jE 
4 


METAL GEAR = 


SOLID 2% 


ODHALENO! Věci, které Bo 
v manuálu nenajdete. Návod! 4 


MASIVNÍ RECENZE! Obtížná 
plošinovka pod naší lupou. 


y 
MEDAL 0F HONOR: 


FRONTLINE 


DO BUNKRŮ! Zahráli jsme si 
nervydrásající hit z 2. světové. 


NYMVUG = WHOIS GA1S = S9NIN LNONIONY = SWUOM = Z GI10S UV39 TVLAM = 3NITLNOUJ "HONOH 40 1VG3W = Z VHSNOMINO = AG439 AGU3H = OWIXYW = NYWINNIS © 


: STRAN NEJTVRDŠÍCH 

h 1 RECENZÍ NOVÝCH HER! 
P W ee Herdy. Gera, Dakar 

P M VEN = GT: ON- NE“ TiperWMWooa5, Sled Stor, 

= Knockout P a další, 

ě VIRTUA FIGHTER a RESI EVIL: NETWORK! Duben 2002 | Cena 99 Kč | 6 

o BOJ ZAČÍNÁ! Rozsáhlá exklu- © e 1 AMESA 


PO. BOX 104 
8 zivní recenze legendární bo- 17004 Praha 7 


jovky. Konec vlády Tekkena? Masivní PS2 síťové hry. Zjistěte fakta! 9 P DN lí Z 1:02 60871840 


| EXKLUZIVNĚ! 


TECHNOLOGIE A DESIGN 
BUDOUCNOSTI DNES 


EGA © 
MA * 


i ntická obrazovka 
Si itopříčkou 152 cm 


31. číslo právě v prodeji 


WWW. (CZ 


STUNTMAN 


E- Po = 


S U NEKOMPROMISNÍ *— C4 JASNÉ S (4 DETAILNÍ S (4 NEJLEPŠÍ 
S NÁZORY © INFORMACE S ROZBORY S HRY 
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Máme první obrázky a exkluzivní zákulisní informace o masivním mis- 
trovském dílu v podání slavných Reflections. Vrakoviště stokrát jinak! 


S [4 UPOZORNĚNÍ: 


PSM2 NENÍ 0: 


„A VĚŘTE NÁM, ŽE NIČENÍ JE 
TU TAK PŘITAŽLIVÉ, ŽE JSME 
AUTA RADĚJI ROZBÍ JELI, NEŽ 
ABYCHOM SE SNAŽILI LEVELY 
DOHRÁT DO KONCE.“ 


Ačkoliv Gran Turismo 3 samozřejmě milujeme, 
je na tom beztrestném narážení do jedné káry 
za druhou cosi velmi neuspokojivého. Je to ja- 
ko na autodromu. Budoucnost v tomto směru 
však slibuje změny k lepšímu, a to, co bylo na- 
značeno ve World Rally Championship (Ško- 
dovka s hořící spojkou a roztříštěným předním 
sklem se moc dobře neovládá), podle všeho 

k dokonalosti dovede TOCA Race Driver. Ale 
ne, na tyhle hry zapomeňte. Tým, který stvořil 
Drivera, pilně pracuje na adrenalinovém pro- 
jektu Stuntman, jehož ozdobou jsou fantastic- 
ké vraky. A věřte nám, že ničení je tu tak při- 
tažlivé, že jsme auta raději rozbíjeli, než aby- 
chom se odpovědně snažili levely dohrát do 
konce. Všechno o téhle pozoruhodné hře se 
dozvíte na straně 32 a všude kolem jsou hutné 
informace o desítkách dalších hotových či tepr- 
ve chystaných hrách. Užijte si je. 

Bohužel pro vás máme jednu špatnou zprá- 
vu. Od příštího měsíce bude PSM2 stát 125 ko- 
run. Teď už ale jen zprávy dobré. Každý měsíc 
se dočkáte velkého A2 plakátu a čas od času 
nějakého velmi příjemného „dárečku“. Možná 
se něčeho dočkáte už příště - nechte se pře- 
kvapit. 

Navíc (a teď dávejte pozor) zachováváme 


cenu pro současné i budoucí věrné předplatitele, 
kteří obdrží 12 čísel za nezměněných 1089 Kč, 
což znamená více než 400 korun úspory a tedy 
více než tři čísla zdarma. Nemluvě o tom, že 
každý z předplatitelů získá kupóny na slevu 

v celkové hodnotě 3000 korun. Je třeba něco 
dodávat? 


TÝM PSM2 


OBSAH 


r, FAO PL RATSTATION = 


SPOUSTA FRKCE:! 


Pseetttt 


Fialová postavička se vrací... je to dobře? Rynn a Arokh spolu dokáží netušené věci. 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
8 18 


PSM2 vám předkládá výčet 


STUNTMAN 


JA : POR : yl Každý měsíc aktualitky přímo 
Vyzkoušeli jsme si Stuntmana na vlastní kůži - a jak vypadají všechny ty kaska- E a 


dérské triky v podání autorů fenomenálního Drivera? Otočte na stranu 32 a do- 


z kuchyně vývojářů, drby, 
novinky, zprávy... 


potenciálních hitů zítřka. 
Medal of Honor: Frontline...24 


zvíte se všechno, co vám vrtá hlavou... Online revoluce................... 8 Mike Tyson 
VĚCZNEdŮ 5655 csessesknces 10 Heavyweight Boxing............. 28 
Hideo Kojima Spyro: Enter 
Drbárna The Dragonfly.......................... 30 
Soul Calibur 2 Le Tour de France...................31 
Stručně ze světa 
Futurama 
Souboj rallye..................... 4 Turok Evolution ............. = 
B = Men in Black 2........ ee 20 
NA KAZDÉM ČÍSLE Lord of the Rings..................20 
TOCA Race Driver ................... 21 
Moment pravdy... 6 SUPEMAN B oonsošnoš 21 
Předplatné 90 Spider-Man... 2 
PTALA ee opuka st 92 Barbarian. Bo 1000000, 22 
Dopisy : „94 FIFA World Cup 2002...........25 
PŘSHEČISÍO 3 98 Mortal Kombat 5................. 25 


Vypadá to skvěle a hraje se to... to už se dočtete v naší recenzi. 
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Chlapík v srdíčkovaných trenýrkách si získal naši přízeň. 


P PO O VOODOO SŠ AU VILA OOA OVA 


OBSAH 


„PRO ZKUŠENÉ A OTRLÉ HRÁČE.“ HERDY GERDY, STR. 50 


—— = = 


VŠ RYCHLÝ 


PRŮVODCE PSMZ| 
(ER O R 
| NÁZEV HRY 


: : Atlantis 3: The New World 71 
START BUTTON Barbarian 22 
. Batman: Vengeance 81 
Colin McRae 3 14 j 
Curse 22 
Downforce 22 u 
Drakan: The Ancients' Gates 62 Recenze 
FIFA World Cup 2002 23 Nášup 
ESPN International Winter Sports 80 Tipy 
FIFA World Cup 2002 22 Nášup — 
Futurama 13 Novinky 
GT-Online 8 Novinky 
GTA3 88 Profi tipy 
Herdy Gerdy 50 Recenze 
Jonny Moseley Mad Trix 74 Recenze 
Knockout Kings 2002 54 Recenze 
Le Tour de France 31 Preview 
.O ONE LIVES FOREVER... Lord of the Rings 20 Nášup 
i : : Maximo 56 Recenze 
we, v“ =- Medal of Honor: Frontline 24 Preview 
Men in Black 2 20 Nášu 
„SOUBOJE NA OSTRI KATANY, OHROMNÝ SVĚT || "ns ení 


A PŘÍLEŽITOST UDĚLAT SI NOVÉ KÁMOŠE?“ —| m © 
bk ONIMUSHA 2, STRANA 40 ES orcvaufnovdl 


No One Lives Forever 64 Recenze 
Onimusha 2 40 Téma 
Pirates: Legend of Black Kat 77 Recenze 
Project Eden 81 Tipy 

Rally Championship 21 Nášup 
Z RE Survivor 2 Code: Veronica 75 Recenze 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... PAT P 

B A A AAA BA DA DAD ? 

Soul Calibur 2 12 Novinky 
16 Spider-Man 21 Nášup 
dát : Spyro: Enter The Dragonfly 30 Preview 
Vyčerpávající přehled všech her, jež se v tomto roce chystají přijít na trh. Pohled SSX Tricky 81 Tipy 
do budoucnosti PS2, který byste si neměli nechat ujít. State of Emergency 81 Tipy 
Stuntman 32 Téma 
40 Superman 21 Nášup 
Zajímá vás, jestli dokázal čtvrtý díl dosáhnout na post nejlepší bojovky na PS2? The Thing 10 Novinky 
Odpověď máte na dosah ruky - stačí nalistovat příslušnou stránku a všechny vaše Tiger Woods PGA Tour 2002 76 Recenze 
obavy budou rozptýleny... TOCA Race Driver 21 Nášup 
Turok Evolution 18 Nášup 
92 Vampire Night 72 Recenze 
Každý měsíc si někdo z nás zafilozofuje na oblíbeném meditačním místě a vysou- M ka o ŘSoenze 
ká ze sebe nějaká ta moudra o věcech týkajících se světa her a PS2. Tentokrát to toto číslo je jako vždycky k prasknutí nabité informa- Wipeout Fusion 80 Tipy 
odnesly videosekvence, ci o vydaných i teprve připravovaných hrách. Otočte Worms Blast 7 Recenze 


stránku a začtěte se... 


SAAEERO CT EEERO OGC aRe 


32 44 80 


Nelítostný rozsudek nad každou Odborné rady, jak zvládnout 
STUNTMAN. pt 32 novu hrou. PlayStation 2. 
By, Vydejte se s PSM2 na Virtua Fighter 4.......... 44 ESPN International 
nS exkluziv- Herdy Gerdy 50 Winter Sports 80 
L = ní exkur- Knockout Kings 2002 54 Wipeout Fusion 80 
zi do Maximo 58 State of Emergency 81 
světa filmů Drakan: The Ancients' Gates ...62 SSX Tricky : 8l 
a rozmašíro- No One Lives Forever 64 Robot Wars 81 
vaných aut, do světa Metal Gear Solid 2 68 Project Eden 81 
toužebně očekávané kaskadér- Sled Storm 2 70 Batman: Vengeance 81 
ské hry od Reflections. Worms Blast 7 Metal Gear Solid 2 82 E 
ONIMUSHA 2 : 40 Vampire Night 72 GTA5 88 Pro případ, že jste někde ve hře zakysli, máme pro vás návod. 
Už ted je jasné, že se můžeme těšit na Jonny Moseley Mad Trix 74 
mnohem propracovanější hru, než byla RE Survivor 2 Code: Veronica.. 75 
jednička, ale co všechno si pro nás auto- Tiger Woods PGA Tour 2002....76 
ři do dvojky nachystali, o tom se vám ani Atlantis 3 7 
nesnilo. Pirates: Legend of Black Kat....77 
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MOMENT PRAVDY 


ZÁBLESK 6 GENIALITY, KTEROU LZE NAJÍT JEN NA PS2. 


PLATINOVÁ ŘADA NA PS2 


Tak konečně se prolomily ledy... 


tedy ceny! Nic netušící svět je 


náhle zahlcen množstvím skvostných her pro PS2. 


„NOVÍ MAJITELÉ PS2 SI BUDOU MOCI LEVNĚ 
ZAHRÁT KVALITNÍ HRY A OSTŘÍLENÍ HARCOVNÍCI 


le Jméno: Darek Šmíd 
le Věk: 24 
le Zaměstnání: Recenzent PSM2 


= Heh, vy ale naděláte. Vždyť to je je- 
nom příležitost pro vydavatele, aby se 
zbavili neprodejných ležáků! Nebo ne? 

Hele, necháme toho. To je s vámi každý 
měsíc, samé remcání... Tohle je totiž 
zpráva jako atomový hřib a hned vám 
řekneme proč. Platinová řada, mega hi- 
ty, hřeby do rakve, říkejte si tomu, jak 
chcete - na PS2 jsou konečně k dostání 
zlevněné tituly. V těsném závěsu za ses- 
terskými divizemi v Japonsku a Americe 
vydala i Sony Europe zprávu, že bude od 
1. března 2002 na trh uvedeno devět 
klasických titulů za sníženou cenu. Jistě- 
že vám řeknu jejich názvy, tak přestaňte 
s těma psíma očima: G73, TimeSplitters, 
Oni, Tekken Tag Tournament, Fi 2001, 
Dead Or Alive 2, Crazy Taxi, Red Faction 
a Star Wars: Starfighter. Nemusíte být ra- 
ketoví inženýři, abyste si spočítali, že se 
tu za více než přijatelnou cenu 899 korun 
rozvalují samé kvalitní tituly, které by si 


SI MOHOU DOPLNIT SBÍRKU.“ 
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v našem hodnocení vysloužily přes 80% 
- tedy s výjimkou Oni, jež si drží vysokou 
prodejnost a jistou dobu byla nejprodá- 
vanější i navzdory našemu varování - což 
je zvláštní, protože my jsme bozi a co 
řekneme, to platí. 

Co se hráčů týče, jedná se o tah, jež 
nové majitele PS2 připraví spíše o čas než 
o peníze, a ostříleným harcovníkům na- 
bídne možnost levně zamáznout škvíry ve 
své herní sbírce. 


le | A jak Sony zajistí, že nedostaneme 
nějaký brak? 

Stejně jako u platinové řady pro PSone, 
i tady existují jisté podmínky, aby hra moh- 
la být zařazena do této zlevněné řady, a ty- 
to podmínky jsou zároveň zárukou, že se 
vám dostane přinejmenším slušných her. 
Aby se hra do řady dostala, musí se přede- 
vším dobře prodávat a být na trhu nejmé- 
ně devět měsíců. Takže žádný Music Ma- 
ker a už vůbec ne Iron Aces 2. Podle vše- 
ho se můžeme v nejbližší době těšit na tak 
úspěšné tituly jako Onimusha (v Japonsku 
obrovský hit) nebo Twisted Metal: Black, 
ATV Offroad Fury a Dark Cloud, tedy hry, 
jež byly zlevněné v Americe. Držíme palce 
i SSX, které v seznamu citelně chybí. Ko- 
nečně je tedy jasné, že zlevněné hry ne- 
jsou jen doménou houmlesáků... a také že 
o velikonocích můžete vyměnit pomlázku 
za DualShock. PSM2 


Omega Publishing 
Group, PO Box 104, 
Praha 7 170.04 


í 


m JE 
ká, 


TF Patrol Boat 


PŘEDCHOZÍ MOMENTY PRAVDY 


ZATRACENĚ DOBRÉ BITKY NA PS2 © 
VĚCI NEJSOU TÍM, ČÍM SE ZDAJÍ BÝT 


HRY, KTERÉ DOMINUJÍ PS2... 


STUNTMAN str. 32 
MEDAL OF HONOR: rRONTLINE. str. 24 
ONIMUSHA 2. str. 40 
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dobrá cena 


český manuál 
dárek zdarma 


FKČNÍ NIŘEDF'r 


Resi a dal- 
ŠÍ nepopsatelné hrůzy jsou v dohledu taky. 


OTILINME rIOVIMKH 


RESI V ČELE 


**sVINKY 


- PŘEVARATNÉ NIDOVINIktr 


skvostného RPG se hned tak nedočkáme. 


Tak tohoto 


hle nějak bude vypadat broadbandová sestava. 


do EHOCE P 
- 


TOPICE WMV < 55 o > 


Mega-Channel 


MUSIC £* 
CINEMF *ě 


MORE 
ea no 


GAME promo! 
pVD em Tí 
Olnan 


Ano, tak- 


ONLINE REVOLUCE 


Japonsko je plně připraveno vrhnout se do herního světa nové online generace s tím, jak Sony oznámila své 
plány v oblasti širokopásmového připojení. Co to znamená pro Evropu? Podívali jsme se na to detailně. 


aponská Sony vyhlašuje svou 

broadbandovou vizi. Pečeť byla 

rozlomena u Resident Evil: Net- 

work, Gran Turismo: Online a více 
než 30 dalších online her. Evropa asi nezů- 
stane dlouho pozadu... 

13. února zveřejnila Sony své širokopás- 
mové plány pro Japonsko, a ty nevypadají ni- 
kterak skromně. První oznámeným titulem byl 
Resident Evil: Network a hned vzápětí začala 
Sony propagovat online hry globálně. Služba 
(zatím nazývaná PlayStation BB) má být spuš- 
těna v dubnu a vůbec první hrou, která ji na- 
startuje, bude Final Fantasy 11, následována 


" No.1 PRO PLAYSTATION 2 


dalšími vynikajícími tituly. K těm klíčovým pat- 
ří hlavně toužebně očekávané GT: Online, cap- 
comovská závodní hra Auto Modellista, použí- 
vající novou technologii stínování, a též dosud 
nejmenovaná sportovní hra od Konami, což 
bude pravděpodobně Winning Eleven, tedy ja- 
ponská verze Pro Evolution Soccer. 

Majitelé PS2 budou k těmto hrám potře- 
bovat HDD/nternet Adapter a vedle toho 


i stálé připojení na internet. Mezi službami 
nabízenými hned po spuštění najdeme sta- 
hování her, hudby, filmových ukázek - stej- 
ně jako při normálním surfování po webu 
s použití "Broadbandového navigátoru". 
Rozhraní je uživatelsky přívětivé, má jedno- 
duchá menu, nabízí logické možnosti a zda- 
řile se vyhýbá oné „přeplácanosti“, na níž 
jsme zvyklí z PC. Takže od úžasné FF1I, 


ukázky Resident Evil nebo nejnovějších hu- 
debních hitů jste vždy vzdálení jen několik 
kliknutí. 

Zabezpečení dat zajišťuje šifrovací sys- 
tém DNA-S vyvinutý Sony, který eliminuje 
obavy ze zneužití platebních příkazů, stejně 
jako možnost stáhnout si obsah, jež by byl 
nějakým způsobem narušený. Klíčovými 
partnery Sony jsou v této aktivitě Nippon Te- 


„ZABEZPEČENÍ DAT ZAJIŠŤUJE ŠIFROVACÍ SYSTÉM 
DNA-S VYVINUTÝ SONY." 


Jaké hry nás čekají 


Japonské ústředí Sony ohlásilo více než 30 online titulů, a to včetně těch špičkových od 
předních vydavatelů Konami, Namco a Sguare. Celý seznam titulů uvádíme dole (vyne- 
cháváme ovšem poměrně směšné hry ryze pro japonské hráče) a zároveň se snažíme od- 
hadnout, jak realistická je šance, že by vyšly i v Evropě. V případech, kdy titul nebyl do- 
sud oficiálně oznámen, pouze hádáme na základě dostupných informací. Tak do toho... 


VYDAVATEL 

E Arika 

NÁZEV 

E Dragon Monster Capture - dosud nepotvrzeno, asi 
2003 

EVROPSKÁ VERZE 

BNe 

VERDIKT 

M Žádná škoda 


VYDAVATEL 

E Atlus 

NÁZEV 

E Nepojmenované RPG 

EVROPSKÁ VERZE 

ENe 

VERDIKT 

E Máme za to, že se jedná o online verzi Shin Megami 
Tensei Online. 


VYDAVATEL 

m Capcom 

NÁZEV 

B Auto Modellista - nepotvrzeno, asi 2002 

E Biohazard Online - nepotvrzeno, asi 2003 
EVROPSKÁ VERZE 

B Modellista - téměř určitě 

M Biohazard - velmi pravděpodobně 

VERDIKT 

E Modellista vypadá jako skvělá hra i bez podpory in- 
ternetové hry. 

Jelikož Resi dezertovala na GameCube, potěší tato 
zpráva každého majitele PS2. Hra by se měla nakonec 
v Evropě určitě objevit. Bude jednou z her, které tu od- 
startují PS2 internet, 


SUPER DÁLNICE: Auto Modellista se na starém konti- 
nentu rozhodně objeví, ovšem možná nebude online. 


VYDAVATEL 

E From Software 

NÁZEV 

E Armored Core Sigma - zima 2002 
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legraph, Telephone Corp. (NTT), Yahoo! 
a RealNetworks RealPlayer, jejichž zkuše- 
ností bylo využito pro dosažení co nejpříjem- 
nějšího uživatelského zážitku. Komunikační 
gigant NTT nabízí online služby pro PS2 za 1 
500 jenů měsíčně (zhruba 500 Kč), anebo 
předplatné na 18 měsíců za 18 tisíc jenů 
(pouze 350 Kč měsíčně). Cena japonského 
HDDAnternet Adaptéru nebyla dosud oficiál- 
ně potvrzena, ale měla by se pohybovat ně- 
kde v rozmezí 5 až 7 tisíc korun v přepočtu. 
NÁZOR PSMa2: / když se plány Sony zatím 
týkají pouze Japonska, důsledky plynoucí 
z tohoto rozhodnutí jsou zjevné. Do několika 
měsíců (maximálně do roka) můžeme oče- 
kávat podobný vývoj i v Evropě, i když asi 
v menším měřítku. Vše závisí na úrovni širo- 
kopásmové infrastruktury, ale ti, co budou 
přípojku mít, by snad mohli pařit TimeSplit- 
ters 2 už o Vánocích. Případné potíže popisu- 
jeme v rámečku napravo. A pamatujte si: bu- 
doucnost je blíž, než si myslíte. 


JAK JE TO S ROBOTY: Japonsko se do Armored 
Core 3 určitě totálně zblázní. Tady nic podobného nečekejte. 


EVROPSKÁ VERZE 

E Nepravděpodobné 

VERDIKT 

B Hry s roboty nejsou samy o sobě moc populární 
a v online podobě je to ještě horší. 


VYDAVATEL 

E Genki 

NÁZEV 

B Shotokou Battle Online - dosud nepotvrzeno, asi 
2003 3 

EVROPSKÁ VERZE 

E Možná 

VERDIKT 

E Neboli zoufale průměrná Tokyo Highway Battle. Li- 
di ale milují auta, takže nic není vyloučeno. 


VYDAVATEL 
E Hudson 
NÁZEV 
B Bomberman Online - dosud nepotvrzeno 
VERZE 
E Áááno. Možná. 
VERDIKT 
E Bomberman je jako online hra naprosto ideální. 
Rychlý, zábavný a graficky jednoduchý - dobrá hra na 
zacpání mezery v trhu. 


SEBEVĚDOMÝ KESSEN: Doufáme, že po strategic- 
kých hrách bude obrovská poptávka i v Evropě. 
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>OTILINE FRHKTUFLIT' 


DOBRÉ ZPRÁVY 


1 Sony to s širokopásmovým připojením myslí váž- 
Da Chce, aby to všechno bezvadně fungovalo, 
a jediný způsob, jak toho dosáhnout, je přes spoko- 
jenost zákazníků. Až se širokopásmové hry dosta- 
nou i do Evropy, bude to už šlapat naplno. A to je 
skvělé, 
2) Řekněme, že do roka nebo do dvou budete mo- 
ci hrát GT: Online, Resident Evil: Network a Tony 
Hawk's 4 proti pařanům z celé Evropy a přitom se ne- 
budete muset ani zvednout z gauče. Představte si tře- 
ba online verzi Pro Evolution Socccer s 22 hráči, celos- 
větovými turnaji a žebříčkem. 
k | eve si moci stahovat nejnovější filmové 
ukázky, části hudebních alb a herní dema - to 
vše stiskem několika kláves. 
4) Budete si moci nahrávat extra levely ke starým 
hrám, získávat například nové oděvy pro své po- 
stavičky a dosažené skóre porovnávat s ostatními hrá- 
či na celosvětovém žebříčku. Jen si představte, jaké by 
to bylo být nejlepší (oficiálně) v takové SSX3. 


VYDAVATEL 

E Koci 

NÁZEV 

E Nobunaga's Ambition Online - podzim 2002 

E Kessen Online - podzim 2002 

EVROPSKÁ VERZE 

E Nepravděpodobná 

VERDIKT 

M Jsou to sice obě velice dobré hry, ale Sony by je 
v Evropě uvedla patrně jen v případě široké broadban- 
dové základny. 


VYDAVATEL 

E Konami 

NÁZEV 

E Sportovní titul(y) - podzim 2002 
E Hudební titul(y) - podzim 2002 


FOTBAL: Evropskému širokopásmovému fotbalu bude asi 
dominovat Pro Evolution Soccer. 


EVROPSKÁ VERZE 

E Sport? Ano 

E Hudba? Možná 

VERDIKT 

E Těmi sportovními tituly by měly být Pro Evolution 
Soccer On-line a jeden z titulů od ESPN, možná Track 
and Field. Tou hudební hrou bude nejspíše Dance 
Dance Revolution. 


VYDAVATEL 

E Namco 

NÁZEV 

E Project Venus - nepotvrzeno 

M Clockwork Online - nepotvrzeno 

E Nepojmenovaná akční adventura (Klonoa?) - nepo- 
tvrzeno 

E 3D letecká střílečka (Ace Combat?) a sportovní hry - 
nepotvrzeno 

EVROPSKÁ VERZE 

E Možná 

BNe 

B Možná 

E Ano. V tomto pořadí. 

VERDIKT 

E Tou akční hrou bude pravděpodobně Klonoa, 
stejně jako jsme přesvědčeni, že je onou letadlovou 
střílečkou Ace Combat. Project Venus je zase po- 
staven na japonském RPG Seven. Namco se Sony 
tradičně spolupracuje, takže se můžeme těšit na 
klíčové tituly. 


VYDAVATEL 
E Sega 
NÁZEV 


B Hot Springs- jaro 2002 


5 Ceny za širokopásmové připojení by měly s ros- 
toucí poptávkou jít dolů. Ale více se asi dozvíme, 
až skončí monopol Telecomu. 


ŠPATNÉ ZPRÁVY 


1) Evropská širokopásmová síť nesnese s japonskou 
ani americkou vůbec srovnání. U nás je záležitos- 
tí hlavně velkých firem, v nejvyspělejších zemích Evro- 
py k ní mají přístup nanejvýše 2 procenta domácností. 
Přesto jsou odborníci optimističtí a slibují obrovský 
nástup broadbandu. No, uvidíme. 
2) K připojení budete potřebovat širokopásmový 
adaptér Sony, jenž vás přijde na více než pět ti- 
síc korun. K tomu si připočtěte náklady na poskytova- 
tele, jemuž budete muset platit měsíční paušál - ISDN 
dnes stojí zhruba 500 Kč za měsíc a tohle rozhodně 
levnější nebude. Leda že by se Sony rozhodla rozvoj 
širokopásmové sítě pro PS2 aktivně podpořit a nové 
PS2 nabízela za dotovanou cenu i s adaptérem. 
3 Nevěříme, že je možné, abychom se zde dočkali ši- 
| provozu ještě letos, možná ani pří- 


AKČNÍ NÁBOR“ - PŘEVAARTNÉ NDVINIk!tr 
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CO TO ZNAMENÁ PRO VÁS 


m Guru Guru Onsen - nepotvrzeno 

E Hundred Swords - nepotvrzeno 

E Nepojmenovaný simulátor a závody - nepotvrzeno 
EVROPSKÁ VERZE 

mNe 

BNe 

ENe 

B Ano 

VERDIKT 

E Aniž bychom prozrazovali příliš, těmi nepojme- 
novanými hrami asi budou Derby Owners Club On- 
line a Sega GT Online, nebo možná Sega Rally On- 
line, 


VYDAVATEL 

E Sony 

NÁZEV 

E Everybody's Golf Online - léto 2002 

E Gran Turismo Online - nepotvrzeno 

B Arc the Lad Online - nepotvrzeno 

E Kumauta - nepotvrzeno 

EVROPSKÁ VERZE 

E Pravděpodobně 

E Ano 

E Možná 

E Možná 

VERDIKT 

E GT je jasně hlavním lákadlem. Opravdová pecka. 
Taková, že by mohla internet na PS2 rozšířit bez ohle- 
du na vše ostatní. 


JAKO OBVYKLE: 67 Online se do Evropy dostane ur- 
čitě, navíc by mohla Sony přitáhnout nové zákazníky. 


VYDAVATEL 
E Sguare 
NÁZEV 

E Final Fantasy 11- květen 2002 
EVROPSKÁ VERZE 

E Ano, ale časem. 

VERDIKT 

E Hra byla i v Japonsku posu- 
nuta až na květen (a to je zlé 
znamení), na druhé straně 
právě ona je tou hrou, o kte- 
ré celé online paření je. 


VYDAVATEL 
B Tecmo 


E Adventura - nepotvrzeno, asi 2003 
EVROPSKÁ VERZE 

M je to možné. 

VERDIKT 

M Držíme palce, tohle je totiž Ninja 
Gaiden On-line. Zatím můžeme jen snít. 


ští rok. To tak akorát v Anglii, možná Skandinávii - i tak 
ale nebudou mít k dispozici mnoho skvělých her - kromě 
GT: Online a snad TimeSplitters 2. Většina ostatních her 
bude sítě využívat pouze k něčemu, třeba budete moci 
zapisovat dosažené skóre do celosvětového žebříčku. 


VERDIKT PSM2 


Nic špatného se nestane. Vaše PS2 bude stále fungovat 
normálně a 99 procent her bude i nadále hratelných bez 
online podpory. I pokud se rozhodnete nepořídit si širo- 
kopásmové připojení, nikdo vás zatracovat ani diskrimi- 
novat nebude. Síť, to je zatím jen jakási třešnička na 
dortu. Oficiální evropskou prezentaci širokopásmových 
plánů Sony čekáme někdy začátkem léta a tehdy se do- 
zvíme i to, jak to bude s adaptérem - zda se bude prodá- 
vat s novými PS2 za nějakou přijatelnou cenu či zda bu- 
de stávajícím majitelům PS2 nabídnut společně s přípoj- 
kou s nějakou slevou. Uvidíme. Tak či onak, špičkové ti- 
tuly můžeme čekat nejdříve napřesrok. A máme-li být 
naprosto upřímní, nečekáme, že by se síťové paření roz- 
jelo dřív, než se na trhu objeví PS3, Rádi bychom se mý- 
lili - teď je všechno na Sony. 
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LUUPOFTE 


Pomočujete se při pomyšlení na nový horor od Vivendi? Nic si z toho 
nedělejte, postavy ve hře jsou na tom stejně. 


rancie - země zaslíbená umění, fotbalu a vy- 

braným pochoutkám. My jsme bohužel při 

našem nedávném výletu do těchto končin nic 

z toho neokusili. Proč? Protože jsme seděli 
jak přikovaní v kancelářích Vivendi a snažili se přijít 
na to, jak funguje systém důvěry a strachu v jejich 
hororu The Thing. 

Ve hře vás čeká na 40 NPC postav (každá s vlast- 
ním obličejem i hlasem), přičemž do svého týmu mů- 
žete nabrat maximálně čtyři najednou - nejlepší jsou 
lékaři, konstruktéři a vojáci. Když vyléčíte zraněného 
spolubojovníka, zabijete Věc nebo si povedete dobře 
v souboji či krevním testu před očima celého kolektivu, 
jejich důvěra ve vás stoupne - ochotněji budou poslou- 
chat rozkazy a zachovají klid, i když začne jít do tuhé- 
ho. Na druhé straně stačí, abyste zastřelili toho nepra- 
vého nebo je se zbraní v ruce k čemukoliv nutili, a je- 
jich důvěra rapidně klesne - ukazatel stavu se zbarví ze 
zelena do červena a vaši spolubojovníci budou rázem 
náchylnější k panice a špatným rozhodnutím. 

Jak moc jsou vystrašení, to poznáte díky obličejové 
animaci - v extrémních případech začnou dokonce 
zvracet, pomočovat se, nebo rovnou spáchají sebe- 
vraždu. | když se vám podaří přimět je k poslušnosti 
namířenou zbraní, tato metoda funguje jen dočasně - 
po chvíli se mohou obrátit proti vám, krást si navzájem 
zbraně, nebo jim prostě hrábne a začnou rozbíjet věci 
kolem sebe. K tomu si ještě připočtěte napětí, které 
vzniká při krevních testech (objevená Věc může kdy- 
koliv zmutovat) a taky orgiastickou xenomorfní bitvu, 
kterou jsme měli možnost shlédnout, a máte před se- 
bou jednu z nervově nejnáročnějších her všech dob. 


NÁZOR PSM2: 


„ZAČNOU ZVRACET, POMO- 
ČOVAT SE, NEBO ROVNOU 
SPÁCHAJÍ SEBEVRAŽDU. " 


Bývalý kamarád, kterému zcela dů- 
věřujete, se kdykoli může proměnit ve slintající zrůdu. 


=OUTĚŘ 


3x SEJMĚTE CARTERA 


Z posledních let jeden z mála filmů se Sylvesterem Stallonem, 
které lze označit za podařené. Máme pro vás tři exempláře 
DVD filmu, které si rozdělí šťastlivci, kteří správně zodpoví na 
naši otázku. Odpovědi zasílejte do konce dubna na adresu 
PSM2, P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7, nebo na e-mail. 


Jak se jmenuje další dříve úspěšný a dnes napůl „odepsaný“ 
herec, který hraje se Stallonem ve filmu Sejměte Cartera? 
a) Jean-Claude Van Damme 
)) Arnold Schwarzenegger 
Mickey Rourke 


s Viděli jsme různé druhy 
monster a jsou fakt hnusné! 


Dále pro vás máme informaci o velmi zajímavé soutěži, která 
probíhá na internetové stránce www.dvdexpress.cz (s jejíž 
podporou ostatně soutěže v PSM2 vznikají). U příležitosti vy- 
dání kompletní kolekce filmů Jana Svěráka se může každý 
majitel této kolekce díky soutěžním kupónům zúčastnit kaž- 
doměsíčního slosování o výběr libovolného DVD z aktuální na- 
bídky www.dvdexpress.cz. Podotýkáme, že je tento web nej- 
obsáhlejším obchodech s filmovými DVD tituly, a v každém 
případě by neměl chybět mezi vašimi oblíbenými internetový- 
mi adresami. 


Stejně jako ve Vetřelci, i zde 
vás čekají malí nepřátelé. Nenechte utéct ani jednoho. 


Bacha, toto není hra 


| pro ty, kteří nesnášejí pohled na krev. 
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Okouzlující člověk, 
škádlící nás zmínkami o Snakově budoucnosti. 


K HIDEOVI 


NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


XBoxu, kteří se rozplývají nad Halo, pak 

se připravte na příjemné překvapení. 
Podle nejnovějších zpráv má být nová stříleč- 
ka od Criterionu ještě lepší. | když zatím nic 
nebylo oficiálně potvrzeno, od zasvěcených 
zdrojů víme, že se lidem z Criterionu hodně 
líbí GoldenEye, Medal of Honor a právě Halo. 
Zároveň nás jeden nezávislý zdroj informoval 
o tom, že by se Halo dalo na PS2 realizovat 
(samozřejmě v podobně jiné hry, ale ve stej- 
né technologické kvalitě). Poznamenal dále, 
že konzole Sony disponuje dosud nevyužitou 
kapacitou. 


p: už vám taky lezou krkem majitelé 


máme tu další neověřenou zprávu, spíš 
A“ tentokrát ale možná zásadního 

významu. Podle nejmenovaného ame- 
rického zdroje je hra TimeSplitters 2 odlože- 
na na červen, aby mohla být online kompati- 
bilní. Zatímco tato zpráva může být pravdivá 
pro Japonsko a USA, kde je instalace široko- 
pásmové sítě v plném proudu, neochota 
SCEE prozrazovat v současné době cokoli 
ohledně svých online plánů může být na pře- 
kážku. Eidos k tomu všemu neříká vůbec nic, 
ale režimy pro jednoho hráče i pro dva ve 
spliscreenu jsou podle všeho hotovy, vývojá- 
ři od Free Radical jen potřebují čas, aby zdo- 
konalili online aspekty. Režisér Dave Doak 
kdysi prohlásil, že by online budoucnost PS2 
podporoval důrazněji, kdyby se Sony jasně 
vyslovila ohledně podstatných detailů. 


Existuje důvodné podezření, že Crite- 

rion rovněž tvrdě pracují na druhé verzi 
skvělé závodní hry Burnout. Nedávno byl ofi- 
ciálně potvrzen převod hry na GameCube, 
kde dostane celou řadu nových efektů, a ne- 
ní žádný důvod, proč by verze pro PS2 ne- 
mohla být ještě lepší. Můžete se těšit na 
spoustu nových tratí, nové herní režimy a do- 
konce možná i remixované režimy z původní 
verze. 


T tahle zprávička zasluhuje uznání. 


dem, prezidentem společnosti Gear- 

box Software a geniálním tvůrcem 
Half-Lifu. Jak jsme prozradili v minulém čísle, 
jeho tým teď pracuje na úplně nové „bondov- 
ce“, která by měla vyjít u EA, a Randy nám 
prozradil něco velmi zajímavého: „Kdyby 
z téhle nové hry chtěli udělat film, nikdy by 
se to neuskutečnilo, protože je tam tolik vě- 
cí, že by to prostě nešlo finančně utáhnout.“ 
Hra není inspirována žádným konkrétním fil- 
mem (stejně jako Agent Under Fire) ale Ran- 
dy je pevně rozhodnut „vytyčit nový stan- 
dard“, a to stejným způsobem jako Golden- 
Eye. Hra bude nepochybně rychlejší než Half- 
Life, s mnohem lepšími texturami, lepší fyzi- 
kou a též dokonalejší NPC interakcí. Je zají- 
mavé, že first-person střílečky nebyly jedi- 
ným žánrem, který Gearbox zajímal. 


jh) edávno jsme si sedli s Randy Pitchfor- 


Kojima zřídkakdy poskytuje interview. S našimi anglický- 
mi kolegy ale hovořil: o MGS2, svých filmových plánech, 
neoblíbenosti Raidena a šokující online budoucnosti. 


Hideo toto: „Teď zrovna dělám na hrách, ale 
hodně by se mi líbilo udělat třeba filmový Metal 
Gear. To je ale zatím hudbou budoucnosti“ 
a tajně prý doufá, že by se role Solida mohl 
zhostit Hugh Jackman či Russell Crowe. 

Na obranu dlouhých videosekvencí 
v MGS2 Kojima říká: „Některé hry jsou sice 
pouhé hračky, já jsem ale chtěl přinést určité 
poselství. Něco, čím bych ovlivnil lidi, když se 
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utváří jejich osobnost. Ano, MGS2 obsahuje 
hodně pasivních prvků, proto jsem si to hlavní 
z příběhu nechal až na samotný konec,“ 
a s úsměvem na tváři dodává: „Nečekal jsem, 
že lidi Raidena budou tolik nenávidět - ale as- 
poň se zde díky němu zvýrazní úloha, již hra- 
je Solid Snake.“ 

Pak nás ovšem Kojima trochu poškádlil, 
když se letmo zmínil o online budoucnosti své- 


o třech letech příjemné i nepříjemné 

publicity vypadal Hideo Kojima doce- 

la rád, že si může popovídat s PSM2 - 

stalo se tak při nedávné tiskové kon- 

ferenci u příležitosti premiéry MGS2. Mluvil 

na ní ke zmateným pisálkům z deníků a časo- 

pisů typu Esguire, poté se ovšem podělil 

o své nápady s námi, přičemž nám prozradil 
i něco o budoucím osudu Solida Snaka. 

Kojima, působící viditelně uvolněně, přiznal, 

že si ohledně své další hry není zatím jist, ale že 

by chtěl pracovat na několika projektech (vyvá- 

žit design, produkci a psaní scénářů), přičemž 

naznačil i cosi ve smyslu druhého dílu Z.O.E. Co 

se týče vzdálenějšího horizontu, prozradil nám 


„NEČEKAL JSEM, 
ZE LIDI BUDOU 
RAIDENA TOLIK 
NENAVIDET.“ 


Geniální tvůrce her reaguje na kritiku, že blondatý hrdina 
MGS2 příliš zastiňoval Solida Snaka. 


ho největšího hitu. Příběh prý budou určovat 
hráči a neměl by tudíž být diktován videosek- 
vencemi. Úplně nejzajímavější zprávou bylo to, 
že Solid Snake by měl figurovat v každé další 
verzi Metal Gear Solidu. Tečka. 


NÁZOR PSM2: 


IRO SVOU VĚC: Hideo Kojima se umí úžasně rozpovídat. 
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>FFRvní POHLED 


SOUL 
URVIVO 


Zaletěli jsme do Japonska předpremiérově si za- 
hrát Soul Calibur 2 - a přivezli jsme si exkluzivní 
detaily a spoustu ran od meče. 


epochybně největším arkádovým 

festivalem v Japonsku je tzv. Amu- 

sement Operators Union, zkráceně 

AOU. A právě tam společnost Nam- 
co nedávno představila nový Soul Calibur 2. 
Velice zdvořile jsme si proklestili cestu skrze 
davy, abychom si mohli na chviličku vyzkou- 
šet nejnovější namcovskou bojovku - a od 
stánku jsme odklopýtali naprosto šokováni. 
Ovšem v pozitivním slova smyslu a navíc 
s blokem plným zajímavých postřehů týkají- 
cích se hratelnosti. 

Na první pohled to vypadá, že se změnilo 
jen málo. Postavičky jsou stejně detailně pro- 
pracované jako v původní verzi (resp. jen 
o fous vylepšené), ale souboje, to je naprostá 
pecka. Máte na výběr ze sedmi hratelných po- 
stav - Asteroth, Nightmare, Mitsuguri, Taki, 
Sophitia, Ivy a nový Yunsung, plus jsou zde 
čtyři další, které můžete během hry získat. Po- 
dobně jako v Tekkenu 4, i zde tvoří pozadí ne- 


„POHYBY BRUTÁLNĚ VYUŽÍVAJÍ ÚDER- 
NÝCH VLASTNOSTÍ ŠIROKÝCH MEČŮ.“ 


rovné zdi, sloupy a jsou tu dokonce i smrtící 
pasti - bojující tak mohou mlátit do zdí kolem 
sebe, nebo se třeba propadnout do pekla. Co 
se týče prostředí, je tu např. knihovna, paláco- 
vé nádvoří, pirátská loď a úchvatný chrám po- 
sazený na straně hlubokého údolí. 

Pohyby a skákání jsou teď podstatně jed- 
nodušší (stačí stisknout analog nahoru, naho- 


TONF Př Dívka s tonfou se asi nejvíc podobá 
Mari, jež k chybí. Doufejme tedy ve skryté postavy. 


JAPONSKO: Společ- 
nost Konami právě ohlá- 
sila japonskou verzi 


nem Winning 
Eleven 6. |ta- 
hle hra si podr- 
žela licenci FIF- 
Pro, jsou zde 

nové týmy i sta- 
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Tam, kde jste dříve mohli protivníka vyho- 
M8 dit z ringu, jej teď můžete doslova zamlátit do zdi. 


Těšte se na ně- 
kolik skvostných herních režimů. 


Na scénu se vrací Sophitia, leč tentokrát má 
někde mezi bojovníky svého bratrance. 


ru doleva nebo nahoru doprava), navíc máte 
k dispozici úplně nový protiútok, kdy se hráči 
dostanou do bezprostřední blízkosti, než od 
sebe opět odskočí. Své výpady nemůžete ni- 
kterak nabít, nicméně celkově hra působí až 
neuvěřitelně známým dojmem. Nakonec proč 
se obtěžovat s nějakou virtuální dokonalostí? 


Nové pohyby doslova brutálně využívají úder- 
ných vlastností širokých mečů, ale jednu výtku 
přeci jen máme: Kam se poděly nunčaky? 


NÁZOR PSM2: 


: Těžko říct, zda 
omezené | možnosti skákání nahrávají brutálním postavám. 


GLOBÁLNĚ: Pirátské 
kopírování her způsobí 
podle nové zprávy ame- 
rické obchodní organiza- 
ce každoročně škody ve 
výši 1,5 miliardy liber - 
více než polovina pirát- 
ských disků pochází 
z Číny a Koreje. Zpráva 
vyzývá k razantnímu zá- 
sahu v 50 zemích, jež 


japonský fotbalista Ma- : uvažuje zakrátko prodá- 
safumi Nakayama (po- % vat PlayStation 2 se za- 
losvlečený!) z týmu Jub-  £ budovaným harddis- 
lio Iwata. Japonská verze % kem. Důvod je celkem 
bude na trhu 25. dub- — % jasný - konkurence Xbo- 
na, evropská verze by — % Xu. Samozřejmě by se 
se měla objevitněkdy © / značně zvýšila cena, 
v listopadu. 1 takže jsme k této zprávě 
EVROPA: Podle zatím % spíše skeptičtí. Během 
neověřených informací £ dubna očekáváme vy- 
údajně společnost Sony : jádření Sny. 


diony plus úplně nová 
Master League zaměře- 
ná na vývoj hráčů. 
Jen nás trochu dě- 
sí, že zde uslyší- 
me Oueeny (We 
Will Rock You 

a We Are the 
Champions) a že 
M naobálce se 
předvádí slavný 


objevuje. Pokud by 
vám nevadilo zbě- 
silé ohýbání 
7 a měli jste do- 
4 statek papíru, 
mohli byste si po- 
stavit vlastní dům. 
Více informací na- 
jdete na 
www.playsta- 
tion.com. 


údajně byly k pirát- 
ství shovívavé. 

USA: Šťastní ame- 
ričtí pařani se teď 
mohou kochat mo- / 
delyz /CO,ježjim 
nabídla firma Origa- 
mi. Mezi postavičkami 
najdeme Ica, Yordu 
a spoustu nábytku, 
který se ve hře také 


Aritsoootdtttiitiáttšš€ 
PASS S B S A S S S S P S S R R P P bb hd 
JY333dóódtidtdtitittiitititiitité 
AA3šttákkkkktitittttittitiktiššš 


W444444tttktkkáottttá ků 


ONBA ZA FIl Futurama u nás bohužel nikdy neběžela 
a podle našich informací to v tento okamžik nemá žádná TV ani v plánu. 


>E FPRAvní FRLK'r 


POŘÁDNÝ 
NÁŘEZ 

Polibte mi můj plechový zadek! Futurama vrazila na 
PlayStation 2 v bouři alkoholu, nadávek a naprosto 


spontánních výlevů. 
o měsících vyjednávání SCi přece 
jen přemluvila nekompromisního 
Matta Groeninga a zajistila si 
práva na Futuramu, což je 
vlastně sci-fi bratranec Simpsono- 
vých. Trojrozměrnou akční adventu- 
ru píše sám scénárista Futuramy J. 
Stewart Burns a titul bude produko- 
ván v úzké spolupráci s Mattem Groe- 
ningem. Můžete tedy čekat neoče- 
kávatelné - mezi nejlepší čís- 
la by měla patřit účast na 
soutěži v robotím pekle, hla- 
va Lucy Lui v zavařeninové 


sklenici a Fryova nezapomenutel- 
ná cesta jeho vlastním tračníkem. 
Švédští vývojáři UDS (mimo- 
chodem | autoři solidní hry 
World's Worst Police Chases pro Pso- 
ne) pracují na originálním grafickém 
enginu, jež má co nejvěrněji zachytit 
jedinečné pohyby komiksových po- 
staviček ze seriálu. Ještě lepší zpráva 
je ta, že hráči budou moci Frye, Leilu 
i Bendera plně ovládat během jejich 
toulek po futuramovském světě. 
Aby hra působila co nejautentičtěj- 
ším dojmem, mluví postavičky 


„JEŠTĚ LEPŠÍ ZPRÁVA JE TA, ŽE HRÁČI BUDOU 
MOCI FRYE, LEILU | BENDERA PLNĚ OVLÁDAT BĚHEM 
JEJICH TOULEK PO FUTURAMOVSKÉM SVĚTĚ." 


stejní herci jako v seriálu. Upřímně řečeno, 
my se na hru těšíme hrozně moc. Už aby tu 


( 


POST A JI H : Ve hře 
se k postavičkám přidají i autoři seriálu. 


NEPŘEHLÉDNĚTE 


SERVÍRUJEME VÁM ŽHAVÉ NOVINKY: 


ANGLIE: Naše zdroje v Reflec- 
tions nám prozradili, že je na 
Spadnutí ohlášení třetího dílu Dri- 
vera! Na hře se údajně už pilně 


pracuje (tým 70 lidí!) a první infor- RECENZE : str. 44 
mace očekáváme v květnu u příle- a a 

žitosti výstavy E3. Hru si však tak PROFI TIPY str 80 
jako tak letos určitě nezahrajeme Tajné tipy, které jste neměli odhalit... 

a nezapomeňte, že jde jen PŘEDPLATNÉ str. 90 


o neověřený drb. Snad to vyjde... 


A Y3344tdtdddkkiittttitátáátité 


Pokud chcete vlastnit každé číslo. 


o a) < 
KONEC: Čekejte, že skončíte v robotím pekle | 


s Benderem. Robotizace se nikdy nezdála být šťastný nápad. 


BEPRÁV!Ur E VÝVOJE 


HRA SE SMRTI 
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Mistr Jet-Kune-Do vletěl na PS2 jako kometa. 


Čekali jste snad RPG? 


To nejlepší, co jsme ze hry zatím viděli, jsou 
modely postav. 
ruce Lee možná celý život lidi 
kolem sebe překvapoval - 
znovu objevil kung-fu, prora- 
zil mu cestu do západního fil- 
mu a devadesát procent filmu Cesta 
Draka strávil v čínské restauraci, jen 
aby poslední scénu natočil v Coliseu. 
Jeho debut na PS2 ovšem nemohl být 
předvídatelnější. Vivendi právě pracují 
na zběsilé 3D bojovce inspirované tě- 
mi nejlepšími filmy, co Bruce Lee nato- 
čil - od Velkého bosse až po Přichází 
drak. Doufejme jen, že se starý mistr 
konečně dočká úctyhodné hry. 

Ve hře, jejíž vývoj dostala na starost 
firma Ronin Entertainment, musí Bruce 
porazit nesčetně protivníků, zachránit 
svého uneseného otce a taky získat 
zpět zlatý mystický předmět. Samozřej- 
mě se můžete těšit na proslulé Leeovy 
chvaty - čím více nepřátel odděláte, tím 
více chvatů budete mít k dispozici. Na- 
lezené mince lze vyměnit za nové úto- 
ky - celkem jich tu je přes 120, takže 
jsou souboje dostatečně rozmanité. 

Hlavní výtvarník Jonathan Eubank je 
pevně odhodlán vyvarovat se úskalí, na 
nichž bojovky tohoto typu často ztros- 


Budete moci vyzkoušet i ty 
efektnější chvaty. 


kotávají. "Hodně jsme zblízka studovali 
Bouncera. Snad stačí, když řeknu, že 
jeho chyby opakovat nebudeme." 
NÁZOR PSM2: l 1 


EN JII zJ, SYNU: Spousta gaunerů a všichni 
čekají, až jim Lee dá pořádnou nakládačku. 
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MLHA HRAJE ROLI: Co/in McRae 3se může pochlubit * 


hustší mlhou než Silent Hill 2, Co na to Rákosníček? 


AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NDVINIk!r 


« — 


>BPRAÁV!r E VWVOJE 737% 


BITVA RALL 
NA SPADNUTÍ: 


První obrázky z Colin McRae 3 vypadají dokonale, 
ovšem ohromila i V-Rally 5. Kdo s koho? 


W jověku by bylo Colina McRae skoro 
líto. Polovinu života stráví v obrov- 
ských rychlostech na nebezpečných 
tratích, kde se rve o vavříny, druhou 

polovinu pak neustálým propagováním 
hry, jež nese jeho jméno. Jen aby se letos 
v létě nezničil, protože Infogrames chysta- 
jí V-Rally 3, a s tou bude mít vždy dobře na- 
ložený Skot plné ruce práce. 

Naštěstí už první fotky z Colin McRae 3 
mohou příznivce téhle hry uklidnit, Jsou fakt 
úžasné. Stejně jako u TOCA Race Driver, 
i zde chtějí Codemasters dosáhnout co nej- 
větší propracovanosti. Nechtějí, abyste pou- 
ze hráli roli Colina, nýbrž abyste se jím stali. 
Vývojářský tým stále není rozhodnut, jak 


V-RALLY 3 


V DEŠTI, SLUNCI: V-Rally 3 slibuje 
úžasné atmosférické záběry. 


“ No.1 PRO PLAYSTATION 2 


V-RALLY 3 


POZOR NA JAZYKY: Kromě deště 
se tu budete muset vyrovnat i se sněhem. 


přesně dosáhnout toho, aby závody plynule 
navazovaly, nicméně rozhodně se chtějí vy- 
hnout nudným menu. Fyzikální engine byl 
z gruntu předělán, takže nejen že bude po- 
znat, zda jedete po asfaltu či šotolině, ale ta- 
ké bude rozdíl mezi mokrou tratí či hlubo- 
kým bahnem. Tratě sice nejsou přesnými 
kopiemi skutečným tratěmi seriálu WRC, ale 
jsou jimi inspirované, takže každý závod na- 
bízí maximální zážitek. 

Producent Guy Wilday pevně věří, že Co- 
lin McRae 3 konkurenci s přehledem rozdrtí. 
„Ohlédnete-li se, uvidíte, že jak V-Rally, tak 
i Tommi Makkinen Rally nesčetněkrát slibo- 
valy nemožné, ovšem nikdy sliby nesplnily. 
A stejný pocit mám ohledně World Rally 


COLIN MCRAE 3 


23 


V OBLAKU SNĚHU: Codies udělali 
úplně nový engine, takže vidíte odlétávat 
sníh i bahno. 


DESIGN: Vzhledu aut rozhodně není co vytknout. 


A CO EKOLOGIE? V-Ra/ly vůbec nebere ohled na život- 
ní prostředí a dovolí vám jej ničit. 


Championship. Myslím, že v úrovni realistič- 
nosti a detailu, jichž se snažíme dosáhnout, 
se nám WRC ani zdaleka nevyrovná.“ - 

Infogrames ovšem nechtějí zůstat poza- 
du, a tak pro V-Rally 3 slibují progresivní po- 


„SLIBUJÍ PROGRESIVNÍ POŠKOZOVÁNÍ VOZŮ, ŽI- 
VOT KOLEM TRATÍ A DEFORMOVATELNÉ OKOLÍ.“ 


škozování vozů, život kolem tratí a deformo- 
vatelné okolí. O kvalitě svědčí i obrázky, kte- 
ré vám exkluzivně přinášíme. 

NÁZOR PSM8: Obě hry vypadají fantas- 
ticky, ale mají před sebou ještě dlouhou cestu, 
takže je příliš brzo na soudy. Více věříme Coli- 
novi, ale bude to mít zatraceně těžké. 


NOVÉ OKRUHY: Colin McRae 3 volí nový přístup 
k okruhům. 


COLIN MCRAE 3 


čekat skvostné zpomalené záběry. 


STATE OF 
EMERGENCY 

Grand Theft Auto 3 se sice stále 
drží na prvních příčkách žebříč- 
ku, ale State of Emergency 
mocně dotahuje. A je třeba říci, 
že Take 2 v poslední době slaví 
úspěch - tři tituly v TOP 6. 


LEGENDS 0F 
WRESTLING 


Hulk Hogan v době své největší 
slávy (tedy ještě předtím, než 
se vrhnul do Hollywoodu) - ne- 
ní divu, že vytlačil WWF Smack- 
Down! 5. Je to slušná řežba 
a hlavně se dá koupit i u nás! 


SANGOKUSHI 
SENKI 


Představte si mix Kessena a Dy- 
nasty Warriors v industriálním 
hávu - je to zkrátka taktická hra 
o rytířích a sedlácích, ve které 
můžete ničit celé vesnice. Vyjde 
to v Evropě? Doufejme. 


METAL GEAR SOLID 2 


Stačilo pár dní a naprosto de- 
klasoval kompletní konkurenci, 
která měla na prodej celý mě- 
síc. Ale upřímně, překvapuje to 
někoho? Pojďme spíše tipovat, 
jak dlouho na špici vydrží. Tři 
nebo čtyři měsíce? 


ŽEBŘÍČKY PSM? 


ŽEBŘÍČEK NEJPRODÁVANĚJŠÍCH PS2 HER V EVROPĚ. 


| ŠEBŘÍČEK K HK 15. BŘEBNILI 


PSZ TOP ZO 


k 
3 NÁZEV HRY vě, 


B A S DD P DD DD DD B A A A DA DA B B AD DD DB R B P A S DS P S A S P S S P P P P R A P P P P P P P PPD 


1 Metal Gear Solid 2 Konami KCEJ 

2 Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital 
3 Grand Theft Auto 3 Take 2 DMA Design 

4 Tekken Tag Tournament Sony Namco 

5 State of Emergency Take 2 VIS Entertainment 
6 Max Payne Take 2 Remedy 

7 Wipeout Fusion SCEE Studio Liverpool 
8 Maximo Capcom Capcom 

9 Dead or Alive 2 Sony Tecmo 

10. Pro Evolution Soccer Konami KCEJ 

1 Monsters Inc. Sony Disney Interactive 
12 Formula One 2001 Sony Studio Liverpool 
13. Tony Hawk Pro Skater 3 Activision Neversoft 

14. Time Crisis 2 Sony Namco 

15. TimeSplitters Eidos Interactive Free Radical Design 
16. RedFaction THO Volition 

17.. 007 Agent Under Fire EA Games EA 

18 Burnout Acclaim Criterion 

19.. UEFA Championship League: Season 2001/2002 Take 2 Silicon Dreams 
20 | Legends of Wrestling Acclaim Acclaim 
JAPO S OP 5 

IPONSKÝ T P Konami Koei 

2 Virtua Fighter 4 Sony Sega 

3 Samurai Spike Spike 

4. Space Channel 5 Part 2 Sony Sega 

5 Final Fantasy X: International Sony Sauare 
PRESTO CS TOP 5 

1 Metal Gear Solid 2 Konami KCEJ 

2 Grand Theft Auto 3 Rockstar DMA Design 

3 Ace Combat 4: Shattered Skies Sony Namco 

4 Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital 
5 Jak and Daxter Sony Naughty Dog 


WIPEOUT FUSION 


Nic nového. Série futuristic- 
kých závodů se dočkala PS2 
verze a vyskočila do první de- 
sítky. Nás moc nepřesvědčila 
a zdá se, že ani čeští hráči jí 
nepřišli na chuť a raději „létají“ 
v GT5. 


MONSTERS, INC. 


Prvotřídní film, přinejlepším 
průměrná hra. Diví se někdo, že 
se to i přesto slušně prodává? 
Děti, děti - kupte si raději Jak © 
Daxtera a počkejte si, až Příšer- 
ky vyjdou na DVD. 


SVĚT HER 


Největší výběr her 
= obré: ceny! 


ADRESY PRODEJEN: 
Presto CS - SVĚT HER 


Hry na PC-CD ROM 
A PlayStation: 


m Zlatnická 4, Praha 1 - 
tel. 02/2231 3557 

m pasáž Jiřího Grossmana, 
Politických vězňů 14, Praha 1 
(přístup též z Václ. Náměstí, 
pasáž Jalta) - 
tel. 02/2423 2595 


Hry pouze 
pro PlayStation: 


m Truhlářská 18, Praha 1 

m Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od metra Dejvická) 
Otevřeno: 
Pondělí - pátek 9.30 - 
18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 7 15 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM8 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNI 


JE AUTO MODELLISTA 
Ano, je nám jasné, že jiš 
o téhle hře píšeme 
stále dokola, a v sa- 
mých superlativech. 
Ale věřte nám, že se 
ještě mírníme. 


[F] souL CALIBUR 2 


Zapomeňte na bojov- 
ky tak, jak vypadaly 


OOHROOVRANEÉ ViroRŘní 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


před lety. Tady bude- LEDETTOR SRPEN 
te operovat na větším j : . 
prostředí než v které- Akční adventura AA Turok Evolution A 
koliv jiné mlátičce, 
El : Akční strategic AS ZÁŘÍ 
Proč to čtete? Ne, Akáda Crash Rage Z 
vážně, proč to čtete, Bojovka PG H i 
vkč RPG rse: Eye of Isis w AA 
když se všechno pod- Ču u SDRODO 
statné o hře můžete Bemani Střilečk: Ape Escape 2 Sony P Good Cop, Bad Cop Sony AA 
dočíst na straně 32? Barbarian Virgin BJ Iron Storm Wanadoo FPS 
Chris Edwards Aggressive Inline © Acclaim Sp Twin Calibre Rage AA 
[ET oNIMUSHA 2 : : 
ZD Conflict Desert Storm sci AS 
ak tahle hra za to 
fozbodnělcáubce! Endgame Empire © S KONEC 2002 
Počkejte, až to uvidí- F1 2002 Sony z Alpine Racer 3 Sony z 
ba kého DUBEN Need for Speed: Hot Pursuit 2 EA z Aguaman TDK AA 
musí dívat dvakrát, . r : i 
Co záběr, to skvost, Agassi Tennis Acclaim Sp Rally Championship sci z Area 51 Midway © AA 
JE TIMESPLITTERS 2 Aliens: Colonial Marines EA AA Red Card Soccer Midway Sp Barbarians Virgin Int. AA 
Tahle hra nás provo- All Star Golf Midas Sp Roland Garros US Open Wanadoo Sp 
kuje už pěkně dlou- Arena Warrior Midas B Taz Wanted Inf P = 
ho. Ti Free Radical, to : kout "BATTLE ENGINE AOUILA 
jsou ale lišáci! Jen aby TD Overdrive Infogrames Z ch Iraulické 
tu co nejdřňv byl ten Zidane Generation Acclaim Sp 
multiplayer. Prosím... 
[O ALIENS: COLONIAL MARINES ČERVEN 
O téhle hře toho za- , : 
tím moc nevíme, nic- Antz Racing Empire © Z 
méně nedávno pro- Bike: street.vert.dirt Midway Sp Beach Soccer Wanadoo Sp 


bleskla zase jedna 


zpráva, a ta náš zá- Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA 
jem oživila, Britneys Dance Beat THO B Colin McRae 3 Codem'ters Sp 
MOH: FRONTLINE Commandos 2 Eidos AS Defender Midway S 
Další oběť posunu ča- David Beckham Soccer Rage Sp Dinoz Vivendi Sp 
0 Aroon Dionakra Midas A Dinotopia TDK AA 
nejtoužebněji očeká- Fireblade Midway Dr Muto Midway — AA 
vaných titulů v „zabi- Freakstyle EA z Dredd Versus Death Rebellion AA 
JEN S Hitman 2 Eidos AA Gumball 3000 sci z Exo Infogrames AS 
ET u ISS 2002 ; Konami Sp Legion: Legend of Excalibur © Midway — AA F355 Sony AA 
aby bemaniovský titul Jimmy Neutron: Boy Genius THO P Matt Hofmans Pro BMX 2 Activision Sp Falcone: Into the Maelstrom — Virgin Int. AA 
vzbudil takový rozruch Lakemasters Ex Midas Sp MoH: Frontline EA FPS Freaky Flyers Midway LS 
Mohr Šráneů LMA Manager 2002 Codemters Sp NASCAR Heat Infogrames Z 
a 4č <= odálst nedá. Malice Vivendi P Prisoner of War Codem'ters AS THE GETAWAY 
JE] THE THING Megarace 3 Acclaim Z Robocop Virgin Int. LS ; te Servo 
Hráli jsme to a necha- Medal of Honor: Frontline EA AA : i tění, že hra bude 
An žebrák ALSADTAL AL Gin., (I SMASH COURT TENNIS PRO | adnex 
nezaujalo. Spíš vydě- Penny Racers Midas Z , Po letmém pohledu na ranou 
silo - mráz nám běhal Premier Manager 2002 Infogrames Sp 
pepa Shadow Hearts Midway RPG Ghostmaster Empire © AA 
[O rwE =- Soldier of Fortune Gold Codemters FPS Gravity Games Midway © Sp 
Sony by si měla doce- : R 
la pospíšit, než pro- H2Overdrive Ubi Soft Z 
sáknou zprávy o chys- © Snowcross Konami Sp Halloween Wanadoo AA 
po R oko Stuntman Infogrames Z Kingdom Hearts Sony © WG 
vytlačí z naší desítky. Terminator Infogrames AA The Lost Ubi Soft AA 
co VŮBEC NECHCEME TOCA Race Driver Codemters Z LMA Manager 2005 Codemters Sp 
fet 2m arěmánye hus! od, V-Rally 3 Atari z Mercedes-Benz Racing TDK z 
 MEGARACE 3 MN .- 
Da itirisácké Sven Goran Eriksson WCC 3D0 Sp ČERVENEC Monster Truck 2 Ubi Soft Z 
závody (nuda). Tiger Woods PGA Tour 2002 EA Sp Dead to Rights Sony AA Mortal Kombat: Deadly Alliance © Midway © BJ 
es nb. Transworld Surf Infogrames Sp Destruction Derby 4 Sony z Primal Sony AA 
tujete stojánek od . Final Fantasy 10 Sony RPG Rocky Rage Sp 
lampičky. Přijde KVĚTEN Tonka Monster Truck Infogrames Z Rogue Spear Ubi Soft | AS 


vám to legrační? 


Army Men RTS 3DO AS Tour de France Konami Z Rolling Rage Z 
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Rubu Tribe 

Samurai Jack 

Shrek 

Starsky and Hutch 
Superman 

Tomb Raider: Next Gen 


Ultimate Fighting Championship 


World Sports Car 


NEPOTVRZENO 
„hack 


ONIMUSKA 2 
CAPCOM 


Zavažte si kroj, naleštěte kata- 
nu a vzdejte čest Jubei Yaguo- 
vi, jedinému dalšímu skvělému 
muži, dostatečně rychlému na 
to, aby se mohl postavit hor- 
dám zlotřilého Nobunagy 


Interplay © AA 
Bam! P 
TDK P 
Empire AA 
Infogrames AA 
Eidos AA 
Ubi Soft BJ 
Empire z 
tbc RPG 


jE) 

1906: Arctic Odyssey 
Ally of Justice 

Austin Powers 2002 


Ubi Soft | FPS 
tbc AA 
tbc B 

Take 2 AA 


AUTO MODELLISTA 


Arc Legion 

Armored Core 3 

Black and White 

Blood: The Last Vampire 
Bomberman Kart 

Circus Maximus 

Coaster Works 2 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 


Delta Force 

Driver 3 

Downforce 

Duke Nukem Forever 
Dragon Ball Z 
Dragons Lair 3D 
Everybody's Golf 3 
Fatal Frame 


Capcom | RPG 
tbc k) 
tbc AS 
Sony AA 
tbc 

tbc z 
THO STZ 
Ubi Soft AA 
Nova Logic FPS 
Infogrames Z 
Virgin z 
Take 2 FPS 
tbc B 
tbc P 
Sony Sp 
tbc AA 


FINAL FANTASY 11 


Football Manager 
Freguency 
Frogger 
Galerians: Ash 
Galleon 

The Great Escape 
Gunslinger 


Virginlnt S 
Sony B 
Konami P 
tbc AA 
Interplay AA 
sci AA 
Sony AA 


7 GRANDIA XTREME 


Hidden Invasion 
Hot Wheels 
Iron Eagle Max 
Jade Cocoon 2 


Virgin AA 
THO z 

JVC LS 
tbc RPG 


JO J0'S BIZARRE 


ADVENTURE 


Jurassic Park Survivor 
Kengo 2 

Kinetica 

Mafia 

Monster Rancher 3 
MoH: Fighter Command 
Men In Black 2 
Mission Impossible 2 
Mini Golf Maniacs 

MX 2003 

Ninja Assault 

No One Lives Forever 
Okage: Shadow King 


Vivendi AA 
Ubi Soft AS 
Sony z 
tbc AS 
tbc Pz 
EA LS 
Infogrames AA 
Infogrames AA 
Vivendi Sp 
THO 

Namco | S 
Vivendi | AA 
Sony RPG 


Onimusha 2 Capcom © AA 
Pac Man World 2 Namco P 

Pride THO BJ 
Rhapsody 2 tbc RPG 


Red Faction 2 THO FPS 
Return to Castle Wolfenstein | Activision res 
Robin Hood: Defender of the Crown. tbc AS 
RLH Interplay AA 
Saffire tbc AA 


Scooby Doo: Night of 100 Frights THO P 


Scorpion King Vivendi © AA 
Sky Gunners tbc s 
Seaman Sony AA 
Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS 
Soul Calibur 2 Sony BJ 
Space Channel 5: Part 2 Sony B 
Spawn: In the Demons Hand Capcom AA 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z 
Spin: Sprint Car Racing tbc z 
Spyro the Dragon Vivendi P 
Star Wars: Episode 2 THO AA 
Star Wars Racer: Revenge Activision Z 
Suikoden 3 Konami © RPG 
Summoner 2 THO RPG 
Super Trucks Codemters Z 
Team SAS Rage AS 
Tenchu 3 Activsion AA 
The Thing Vivendi © AA 
Tribes 2 Vivendi © S 
Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Unreal Warfare tbc FPS 


Virtua Tennis 2002 Sony Sp 
Virtua Cop 162 Sony s 

Virtua Golf Sony sp 
Wild Arms 3 tbc RPG 
Wizardry tbc RPG 
World Rally Championship 2 Sony z 

WWF Raw THO Sp 
Xenosaga tbc RPG 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam 
bude v každém čísle aktualizován - prosíme vás, 
nepište nám stížnosti, bude-li nějaký titul poz- 
držen nebo odložen. 
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KONTAKTY 


NA FIRMY 


Kde se podívat po čer- 
stvých a oficiálních in- 
formacích? Zasurfujte... 


3D0 
www.3doeurope.com 
ACCLAIM 
ENTERTAINMENT 
www.acclaim.com 


ACTIVISION 
www.activision.com 


ARGONAUT 
Www.argonaut.com 


BAM! 
www.bam4fun.com 


CAPCOM EUROSOFT 
www.capcom.com 


CODEMASTERS 
www.codemasters 
„com 


CRAVE 
www.crave.co.uk 


CRYO INTERACTIVE 
WWw.Cryo- 
interactive.com 


EIDOS INTERACTIVE 
www.eidosinteractive 
„com 


ELECTRONIC ARTS 
Www.ea.com 


EMPIRE INTERACTIVE 
Wwww.empire.co.uk 


EON 
www.eon-digital.com 


INFOGRAMES 
www.infogrames.com 


INTERPLAY 
www.interplay.com 


KONAMI EUROPE 
www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


MIDAS 
www.midasinteractive 
„co.uk 


MIDWAY GAMES 
www.midway.com 


RAGE 
www.rage.co.uk 


REBELLION 
www.rebellion.co.uk 


sci 
www.sci.co.uk 


SEGA 
Www.sega- 
europe.com 


SONY EUROPE 
www.playstation 
„co.uk 


TAKE 2 INTERACTIVE 
www.rockstargames 
„com 


TDK 
www.tdk- 
mediactive.com 


THO 
www.thg.com 


TITUS 
www.titussoftware 
„com 


UBI SOFT 
www.ubisoft.co.uk 


VIRGIN INTERACTIVE 
www.vie.co.uk 


VIVENDI 
www.sierra- 
online.co.uk 


FILITAIMI 


SOUSOŠÍ: Ztracené kraje nejsou obývány jen 
dinosaury. Bohužel. 
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Uprostřed vybuchujících šípů, řízených střel a odražených paprsků si 
lovec dinosaurů neomylně razí cestu na PS2... 


ZBRANĚ: Nemůžeme se dočkat, až si všechen ten 
arzenál vyzkoušíme v multiplayeru. 


Acdaimovský Turok si dokázal 

vybudovat slušnou reputaci jak 
na N64, tak na PC. Aby bylo jasno, lik- 
vidování dinosaurů (a mimozemšťa- 
nů) totiž může být docela sranda. Teď 
se tenhle příběh konečně dostal na 
naši oblíbenou konzoli, jen s tím rozdí- 
lem, že my se podíváme hlouběji do 
minulosti než kdokoli před námi... 
Myšlenka: Evolution je vlastně díl, kte- 
rý těm všem stávajícím předchází. Do- 
stáváme se na úplně samotný začátek 
turokovského příběhu. A celé to vypa- 


dá následovně: hrajete v roli postavy 
jménem TalSet, která tu musí bojovat 
proti svému úhlavnímu nepříteli To- 
biasu Brucknerovi. Děj je situován do 
amerického Texasu v roce 1886. Mezi 
světem a Ztracenými kraji se rozevře- 
la propast a vás to vtáhlo dovnitř. Před 
jistou záhubou vás zachrání obyvatelé 
jakési vesnice, a vy jim na oplátku slí- 
bíte, že se postavíte jejich nepříteli, sa- 
motnému Tyranusaurovi a jeho plazo- 
vitým přisluhovačům. Jenomže jemu 
pomáhá - hádejte kdo? Ano, nikdo ji- 


V 


o o DD zd 


o n 


SA L: Luk a šípy jsou v Zurokoví tradičně 


dobrou volbou. 


ný než Bruckner. Mohla by to být inte- 
ligentní a napínavá bojovka situovaná 
do světa plného tajemných džunglí 
a chrámů, a hlavně armád plazů a di- 
nosaurů. 

Nejlepší nápady: Především zbraně. 


pamatují, jaký ohromný dojem na 
nás udělala původní verze téhle hry, 
a to hlavně díky účinkům zbraní (kaž- 
dý, kdo na vlastní oči viděl v akci ra- 
ketomet nebo dělo na speciální 
směs, moc dobře ví, o čem mluví- 
me). Evolution váš arzenál podstat- 
ným způsobem rozmnoží, například 
si tu čichnete k takovým věcem, jako 
jsou řízené střely anebo zbraň přilé- 


NEPŘÁTELÉ: Cestou potkáte a zavraždíte 
32 typů prehistorických forem života. 


havě pojmenovaná Bahenní vlna 
(Swamp Bore). Jako zbraň budete 
moci používat i okolní krajinu, a na 
hlavy nebohých dinosaurů tak posílat 
laviny kamenů. V určitých částech 
hry budete muset dokonce osvědčit 
obrovskou dávku špiónských schop- 
ností, neboť díky zbrusu novému 
systému Sguad Dynamic se váš ne- 
přítel ve hře chová naprosto realistic- 
ky. K tomu si připočtete skutečnost, 
že můžete létat třeba na takovém 
Ptenarodonovi, a máte před sebou 
skvělou herní příležitost. 

Názor: Dinosauři musejí zemřít. Tako- 
vý je zákon přírody. 

OČEKÁVÁNÍ xxx> 


TO JSTE JEŠ 
dinousauři nevypadali, ne? 


EVIDĚLI: 


Takhle snad 
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NÁSUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


VIN LETO 


MIB 2:24EN 


W verze smrděla jako jeze- 

W Je ta druhá o něco lepší? 
Myšlenka: Muži v černém objeví ves- 
mírnou vězeňskou lod, která před dáv- 
nými věky nouzově přistála v jednom 
z oceánů naší planety. Mnoho vězňů je 
proto nezvěstných a je na dvou nej- 
bystřejších obráncích naší galaxie, totiž 
na Jayovi a Kayovi, aby je našli. 
Nejlepší nápady: M/B 2 je rychlá akční 
hra, hraná z third-person perspektivy, 
První obrázky, které zde vidíte, zachy- 


NOVÝ PŘÍBĚH: Hra nesleduje děj prvního ani 


druhého filmu - je to zcela nový příběh, 


LEVEL ZA LEVELEM: Hra je rozdělena do pě- 
ti epizod, z nichž jedna se odehrává v jaderné továrně. 
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jí v akci postavu Jaye (ve filmu ztvár- 
ou Willem Smithem), ale pokud 

cete, můžete hrát raději v roli drs- 
nějšího Kaye. A jelikož tohle je přede- 
vším hra, má každá postava trochu 
odlišné schopnosti - Jay je rychlý 
a mrštný, kdežto Kay je specialista na 
zbraně a má větší ukazatel energie. 
Názor: Pokud se podaří hru vydat včas 
před premiérou filmu, nepochybně se 
stane trhákem. 
OČEKÁVÁNÍ xx 


VRAŽEDNÉ POTVORY: Najdete tu nepřátele 
z prvního filmu, stejně jako spoustu nových, 


Y=3 
m oo00000000,.— 


KOUKNĚTE NA MRTVOLY: Tady vidíte, jak 
všechny ukazatele fungují. 


ÚTOK VETŘELCŮ: Jay je hbitý, ale Kay 
má větší ráži. 


THE LORD 
OF THE RINGS 


Myšlenka: Zabíjíte skřety a po 

máháte chránit tvorečky s ch 
lupatýma nohama. První akční ad 
ventura Lord of the Rings od EA je 
silně inspirována vzhledem, atmos 
férou i událostmi filmové trilogie 
Nejlepší nápady: Hrajete v roli Ara 
gorna (člověk), Gimliho (trpaslík) ne 
bo Legolase (elf), a společně s os 
tatními ze Společenství se pokoušíte 
bránit příšerám, které dobře znáte 
z filmu (viz jeskynní troll nahoře) 
O hře se toho zatím moc neví, ale 
tvůrci slibují taktické souboje, které 
hráči umožní v klíčových situacích 
strategicky rozhodovat o výběru po 
stavy i zbraně 
Názor: Je to trochu zmatené, ale 
první hra se objeví současně s dru 
hým filmem, který by měl přijít do 
kin koncem roku. Z toho mála, co 
jsme viděli, je ale zřejmé, že atmo- 
sféru filmu zachycuje naprosto do 
konale 


OČEKÁVÁNÍ ****x* 


REIGN 
OF FIRE 


Myšlenka: Hra inspirovaná stej- 
nojmenným filmem (teprve bu 
de mít premiéru), v němž Christian 
Bale a Matthew McConaughey vyráže 
jí v postapokalyptickém Londýně roku 
2024 na křížové tažení proti drakům 
V první polovině hrajete v roli přísluš 
níka lidských partyzánských oddílů 
a když všechny tyto levely úspěšně 
dohrajete, budete se na to celé moci 
podívat z dračí perspektivy. 
Nejlepší nápady: Hodně se nám líbí, 
že si nakonec můžete zahrát i v roli 
nepřítele zahrnujícího své soky napal 
mem. Tvůrci nám dokonce slibují i ty 
nejfantastičtější exploze, které kdy 
byly ve hře k vidění. A to zní hodně 
dobře 

Názor: Hra si musí počkat na film, ji 
nak běžné hráče neosloví 


OČEKÁVÁNÍ xxx 


BOLAVÉ ZUBY: Výsledky kolizí vypadají naprosto 
úžasně, je to hodně podobné World Rally Championship. 


Mumr 
SUPERMAN 


E Myšlenka: Infogramovský Su- 
perman: Shadow of Apokolips 
disponuje kulisami televizního seriálu 
- hrdina zde bojuje proti Metallovi 

a armádě robotů Lexe Luthora. 
Nejlepší nápady: Velkým tahákem 
jsou už samotné Supermanovy 
schopnosti. Máte k dispozici Heat Vi- 
sion (tím nepřítele sežehnete), X-Ray 
Vision (objevíte skryté nástrahy), Su- 
per Breath (tím posouváte předměty 
či zmrazíte oheň), Super Speed a po- 
chopitelně i létání. 

Názor: Zažili jsme už i celkem nepo- 
vedené verze Supermana. Vlastně 
jsme ještě nevidělli žádnou povede- 
nou (a že jich bylo!). Podaří se této 
patnáctihodinové hře odvěké prokletí 
zlomit? 

OČEKÁVÁNÍ xxx 


TOCA RACE DRIVER 


ME ČERVEN 


„V ÚPLNĚ JINÉ ROVINĚ“ 


RACE DRIVER 


POMLÁCENÉ MINI: Toto je překvapivě jedna z má- 
la závodních her, kde jezdí auta skutečně pomlácená, 


CELÝ SVĚT: Zazávodíte si v Silverstonu, Hocken- 


heimringu a dokonce se podíváte i do Las Vegas, 


Se svou závodní řadou TOCA 

udělali Codemasters na PSone 
doslova díru do světa. Debut na PS2 
napovídá, že na vavřínech neusnuli. 
Myšlenka: Musíte jezdit jak šílenec 
v britské TOCA Tour a zároveň se zú- 
častňovat podniků po celém světě 
(třeba v Německu nebo Austrálii). 
Nejlepší nápady: Jak asi víte, Code- 
masters plánují pro novou závodní 
řadu podstatně „hlubší ponor“, Pros- 
tě nechtějí, aby se o TOCA říkalo, že 
to je jen další verze s více auty 
a okruhy (navzdory skutečnosti, že 
vás tu čeká 42 reálných vozů, 
13 šampionátů a 38 proslulých okru- 
hů světa). A tak promíchali „postavy“ 
se skutečnými jezdci. Vy hrajete v ro- 
li jedné z těch herních postaviček, 
takže až to s nimi někam dotáhnete, 
měli byste mít pocit skutečného po- 
kroku. 


Názor: TOCA má skvostný rodo- 
kmen. Verze pro PSone byly úžasné 
a mezi auty docházelo ke skutečným 
kontaktům i karambolům. O seriálu 
cestovních vozů jste nemuseli vědět 
vůbec nic, a přesto vás to vzalo. Mno- 
hé nasvědčuje tomu, že to verze pro 
PS2 celé povznesla na úplně novou 
rovinu 

OČEKÁVÁNÍ xxx 


NÁMAHA ZA TÍM: Na vytvoření TOCA bylo 
zapotřebí 56členného týmu a rozpočet ve výši 
tři miliony liber. 


LISTOPFRO 


ROLLING SPIDE 


ee Myšlenka: Asi víte, oč tu běží - 
skákat, grindovat a probruslit 
se ke štěstí. Toto je první simulátor 
extrémního sportu z díly liverpoolské 
vývojářské firmy Rage. 

Nejlepší nápady: Rolling se může po- 
chlubit 18 závodníky z celého světa, 


- včetně takových jmen jako Randy Spi- 


zer, Fabiola da Silva a spousta dalších 
lidí, o kterých nikdy nikdo neslyšel. 
Co se parků týče, ty sahají od Kalifor- 
nie až po japonské Kobe City. Bude 
zajímavé sledovat, jak zde bude fun- 
govat systém triků. 

Názor: Za hrou nestojí žádné velké 
jméno (jako třeba Beckham za fotba- 
lovým simulátorem od Rage), ale ne- 
myslíme, že by to muselo vadit. Ale 
konkurence Tony Hawka? To asi ne. 
OČEKÁVÁNÍ xx 


k ěTENá 
R-MAN RALLY 


Myšlenka: Hra úzce kopíruje 
děj i strukturu filmu, jenž bude 


mít premiéru počátkem května. Activi- 


sion se v tomto pokračování své 


úspěšné řady pro PSone rozhodli zba- 


vit sentimentálního balastu a místo 
toho posílit akční stránku věci. 
Nejlepší nápady: Brilantní a zcela no- 
vé útoky, plus zcela nový smrtící 
chvat, úžasné skoky nepřátelům za 
krk, prostě akční ráj. Hra udělala po- 
řádný pokrok od té doby, co jsme ji 
viděli poprvé a graficky nás doslova 
ohromila. 

Názor: Tento měsíc tu máme nějak 
moc filmových licencí. Normálně by 
nás to trochu znervózňovalo, poně- 
vadž jsme vůči nim dost nedůvěřiví. 
Ale tahle vypadá skvěle. 
OČEKÁVÁNÍ 


kvěTenné 
CHAMPIONSHIP 


Myšlenka: Někteří lidé jsou 

pevně přesvědčení, že jediné, 
co potřebujeme, je další rallye simulá- 
tor. Potíž je v tom, že musí nová hra 
umět nabídnout něco opravdu nové- 
ho. 
Nejlepší nápady: Více aut než v které- 
koli jiné hře - to je to, na čem tahle 
hra stojí. Vedle běžných rallye vozů si 
můžete vyzkoušet i Mini Cooper či 
Audi Ouattro. Zúčastníte se velšské 
rallye, skotské rallye i soutěží na ost- 
rově Man. Také zavitáte do Ameriky, 
Afriky a na Antarktidu. 
Názor: Máme-li být úplně upřímní, 
pak si asi spíš počkáme na Colin 
McRae 3. Rallye her je už možná tro- 
chu moc. 
OČEKÁVÁNÍ 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


„Tahle mečová bojovka pro více 
hráčů pochází ze studia Saffire 

a vydává ji koncem Virgin. Na PS2 by 
měla drtivě vtrhnout zhruba do měsíce. 
Myšlenka: Z fotek, které zde přinášíme, 
jasně vidíte, o čem celá hra je. O bojová- 
ní. A to pořád dokola, přičemž všichni 
kolem vás jsou bud naolejovaní, mají na 
sobě krátké bederní roušky nebo kovo- 
vé pláty. Pokud jste někdy od Saffire 
hráli Xena: Warrior Princess na Ninten- 
du 64, pak asi dobře tušíte, co vás čeká. 
Nejlepší nápady: Máte na výběr z dese- 
ti hratelných postav, každá má svou 


„PO KAŽDÉ 
ÚSPĚŠNÉ MISI SE 
MŮŽETE ROZHOD- 
NOUT, KAM CHCE- 
TE JÍT DÁL“ 


JAKO V RPG 
Jak budete hrou postupovat vpřed, budete moci v RPG 
stylu svou postavu obohacovat o další pohyby. 


RÁNA TĚLEM: Své nepřátele můžete mlátit i jinými lid- 
mi, a to tak, že je vezmete za kotníky a roztočíte nad hlavou. 
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ZA db o sad 


vlastní rozsáhlou bojovou arénu, origi- 
nální škálu triků a disponuje vlastním 
příběhem. Zajímavá zápletka přichází 
až v podobě rozvětvených příběhů. Ve 
hře údajně více než 30krát stanete před 
nějakým zásadním rozhodnutím, což 
má za výsledek celkem přes 300 růz- 
ných úkolů - zatím bohužel nevíme, na- 
kolik se tyto individuální příběhy budou 
jeden od druhého lišit. 

Další důležitou funkcí je multiplayer. 
Ke hře lze připojit Multi-Tap, takže mo- 
hou najednou hrát až čtyři hráči, kteří 
pak bojují proti dalším čtyřem počíta- 
čem ovládaným protivníkům. Osm po- 
stav zacházejících s meči a kouzly může 
působit trochu zmatečně, ale na podí- 
vanou je to docela hezké. 
Názor: Hra nám místy přijde moc hně- 
dá a nejasná, ale na druhé straně po- 
těší, když vidíte, jak se výrobce snaží 
hře dodat trochu hloubky v podobě 
příběhu (i když se jedná jen o normál 
ní drsnou bojovku). Též překvapí, že 
tu nenajdete ono slavné stínání hlav, 
tak dobře známé z původní verze Bar- 
bariana.. © 
OČEKÁVÁNÍ xxx 


BONUSY: Vítězstvím v misích a nacházením skry- 
tých oblastí získáte přístup k bonusům. 


SAMÉ ORIGINÁLY: Každá postava disponuje vlastním 


druhem magie i zbraní. 


F -H P 
tí těla zatrace! 


k 


M 


J: Modrá Jinn mučí v podsvě- 


o 


BECKHAM A SPOL: V téhle nové hře působí 
vše neuvěřitelně autenticky. 


BRAZILSKÉ OSLAVY: Před zápasem se těš- 
te na komické rozcvičky, po něm na oslavy. 


Ponamá 
CURSE 


Myšlenka: Hra je situována do 

viktoriánského Londýna, ale 
podíváte se i k pyramidám starověké- 
ho Egypta. Curse sleduje bouřlivé 
osudy jistého Dariena Dana, kon- 
struktéra a experta na viktoriánskou 
technologii, který se pokouší najít zá- 
hadně zmizelou sochu. Pochopitelně 
ho po cestě čeká spousta soubojů 
s mumiemi. 
Nejlepší nápady: Hodně se nám líbí 
animované mumie v kombinaci s ho- 
rorovým pohledem na anglickou me- 
tropoli, už méně jsme nadšeni tím, 
že výrobce jako na první věc upozor- 
ňuje na realtimové animované sek- 
vence. i 
Názor: Nejspíš jen průměr. — 
OČEKÁVÁNÍ 


FIFA WORLD 
CUP 2002 


z ... nebo 2002 FIFA World Cup, jak 
raději svůj nový titul nazvali 
u EA. Oficiální herní verze největší spor- 
tovní události tohoto roku už je každo- 
pádně za rohem. 
Myšlenka: To, která země se bude těšit 
z trofeje, je jen na vás. 
Nejlepší nápady: Tohle je jediná hra, jež 
disponuje oficiální licencí MS ve fotbale: 
je zde všech 20 stadionů, na nichž se 
bude v Japonsku a v Koreji hrát, všichni 
maskoti, znaky, barvy atd. V singleplaye- 
ru se určitě vyřádíte v turnajovém režimu 
- to je série sedmi zápasů, kde se začíná 
ve skupinách, pokračuje do play-off 
a přes semifinále až do velkého finále. 
EA pracují na co nejlepším zachycení at- 
mosféry, a tak tu najdete takové efekty 
jako „momentky“, kdy se při zpomale- 


FIFA WORLD CUP 2002 


MEXICKÁ VLNA: Publikum chce vidět hlavně 
hodně gólů. 


ných záběrech kamera zaměří na tváře 
hráčů, nebo „World Cup Moment“, kdy 
vám zážitek zpříjemní hudba vancouver- 
ských symfoniků. 

Názor: Fotbaloví fanoušci si hru okamžitě 
zamilují - je neuvěřitelně autentická a ma- 
lé chybičky ochotně přehlédnete. Herní 
fanoušci si povšimnou větší rozmanitos- 
ti, stejně jako robustnější hratelnosti. 
V současném stadiu je hra sice trochu 
pomalá, ale jsme si jisti, že do prvního vý- 
kopu šampionátu to bude napraveno. 
OČEKÁVÁNÍ xx 


„NEUVĚŘITELNĚ AUTENTICKÉ“ 


ANGLICKÉ NADĚJE: Dočkají se Angličani ko- 
nečně nějakého úspěchu? 


„HNED 0D 
PRVNÍHO DOTEKU 
S MÍČEM HRÁČE 
UCHVÁTÍ VYSOKÉ 
TEMPO HRY 

A SVIŽNÁ AKCE.“ 


MLUVČÍ EA 
EA rádi zdůrazňují nové aspekty hratelnosti. Tak 
třeba „Air Play“ je nová vlastnost zaštiťující hla- 
vičkování, voleje, střelbu nůžkami, žonglování 
a podobné věci. 


PB, 
DOWN 
FORCE 


Myšlenka: Velmi pomalá jízda 
ve futuristických autech skrze 
futuristická města. Ehm... ne tak do- 
cela. Spíš počítejte s adrenalinovým 
zážitkem, který trochu připomíná Dri- 
ven a další hry z prostředí FT. 
Nejlepší nápady: Ve Virgin si nekoupi- 
li žádnou licenci F1, takže si s hrou 
mohou dělat, co chtějí. Nehody 
a srážky vypadají skvěle - ne tak dob- 
ře jako v Burnoutu, ale více realistic- 
ky. Systém deformací je naprosto do- 
konalý. 
Názor: Dobrá práce, ale ten nápad ne- 
ní nic moc. Možná se to ještě vybraví. 
OČEKÁVÁNÍ x 
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W" Pro nás Čechy vel- 
mi zajímavá hra, protože se 
odehrává v Praze, konkrétně 

v 19. století, a vy tu hrajete v roli hr- 
dinky řešící záhadnou vraždu. Pokud 
jste hráli první dva díly, pak asi už tu- 
šíte, co vás zde čeká - third-person 
akční adventura se špatně navržený- 
mi levely. 

Nejlepší nápady: Až padne noc, pro- 
měníte se v havrana, nasadíte zuřivý 
výraz a postavíte se největšímu bos- 
sovi Nightmare Creatures, jimž je 
Adam Crowley. 

Názor: Ještě jsme se nezbavili špat- 
ných vzpomínek na minulé díly Night- 
mare Creatures a už nás čeká další 
nášup. Naštěstí až příští rok. 
OČEKÁVÁNÍ 


MORTAL 
KOMBAT 5 


Street Fightera se vrací na scé- 
nu se zcela novým enginem a novými 
postavami. 

Nejlepší nápady: Legendární série 
Kombat se těší image drsné hry, a tak 
se nemůže spokojit jen tak s ledas- 
čím. Musí zde být násilí a otevřené rá- 
ny - tahle hra se prostě potřebuje to- 
pit v krvi. Jsme potěšeni, že starý bra- 
ch dostane nový engine (už bylo na 
čase), leč tentokrát by to asi chtělo 
něco plynulejšího. A pevně doufáme, 
že to, co bylo dobré v předchozích 
verzích, zůstane zachováno i zde. My 
totiž souboje hrozně rádi. 

Názor: Nadějné. Ale konkurence Tekke- 


„na 4, Soul Calibur 2 a Virtua Fightera 4? 


OČEKÁVÁNÍ + 


MÁTE CHUŤ UDĚLAT 
NĚCO, CO BY VÁS VE 
SKUTEČNÉM ŽIVOTĚ 
ANI NENAPADLO? 


Ona tenká hranice mezi 
snem o hrdinství a sku- 
tečným provedením ně- 
jakého statečného činu 
dostává nový rozměr. 
Možná jste uvažovali 
o tom, že byste se přihlá- 
sili na paintball nebo se 
dokonce rozhodli přestat 
se vyhýbat vojně, ovšem 
> vyhlídky na to, jak se bu- 


dete plazit blátem nebo se dokonce dostanete do 


palby nějakých potrhlých náboženských funda- 
mentalistů, vás od toho odradily. 

Naštěstí tu máme hry. Hry smyšlené, ale stá- 
le reálnější. Medal Of Honor před lety přisvištěl 
na PSone jako kulka z Kalašnikova a představil 
nám brilantně vedené vojenské tažení za celo- 
světovou nadvládu. My jsme si před časem 
smlsli na nové (zatraceně realistické a hratelné) 
PC verzi a museli si od kolegů ze Score vyslech- 
nout jedovaté poznámky o neschopnosti Play- 
Station 2. Skutečnost je samozřejmě jiná - nyní 
jsme si mohli zčerstva vyzkoušet první PS2 verzi 
odehrávající se pochopitelně opět v době druhé 
světové války a odvažujeme se tvrdit, že nás če- 
ká jeden z nejlepších titulů, jaké jsme zatím na 
PS2 viděli. Naše verze je navíc od PC originálu 
značně odlišná a troufáme si říci i šťavnatější 
a zábavnější. 

Hra každopádně vypadá naprosto bombastic- 
ky a neméně skvěle se hraje, byť se vlastně na- 
chází stále ještě v plenkách. A má také pořádný 
říz (přesněji řečeno jako vojenský pochod) a až 
brutální hratelnost. Takže si ten hrdinný sen bez 
obav o zdravou kůži zpříjemněte. 

esedne vám to? Patříte mezi citlivé povahy? 
Anebo jste příliš zaneprázdnění babráním se 
s koa a čištěním pistole? Pak naskočte na 
kolo a šlapejte jako o život. Tour de France sice 
není válka, ale taky se nadřete do úmoru 
A pokud na kolo ještě nevyskočíte, už počtvrté na 
vás dští oheň oblíbený Spyro. PSM2 
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ČERVET 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


V údolí bolestného sténání, svištění kulek a napětí znovu ožívá 2. světová 
válka. Ale je-li válka opravdu peklem, proč tak dobře vypadá? 


NIKDO ani nehlesne. Nikdo. Vojá- 
ci si pohrávají s puškami, 
oči tupě upřené na obzor. Najednou 
přichází exploze - palubu lodi pohlcuje 
obrovská vlna a smete vojáky jako 
hračky. Ocelově zbarvenou oblohu 
křižují bombardéry, vrata na lodi se 
otevírají a vojáci vbíhají do slaného 
přívalu krve, kulek a sténání. Mrazivé, 
otupující napětí a pocit děsivého déja 


vu. Tak nějak vypadá úvodní scéna fil- 
mu Zachraňte vojína Ryana, ovšem 
přece jen tu něco není v pořádku. Na- 
jednou je to jaksi napínavější a osob- 
nější. Už se totiž nedíváte na invazi ve 
filmu, nýbrž ji prožíváte a (tohle si za- 
pamatujte) každou sekundu tohoto 
zážitku si nadosmrti zamilujete. 
Pokud by videohry dostávaly vy- 
znamenání za autentičnost, pak by 
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OBTÍŽNÁ POZICE: 


epos z dílny EA tíhu kovu ani neunesl. 
Na první díl dohlížel sám Steven Spiel- 
berg, teď, po třech letech, vývojáři od 
EALA - dříve DreamWorks Interactive - 
svou původní vizi ještě zdokonalili. Be- 
ze zbytku využili výkonu PS2 a podaři- 
lo se jim vytvořit neuvěřitelně realistic- 
ké obrazy zpustošených francouzských 
měst, v nichž se kulkami ohlodané bu- 
dovy tyčí uprostřed sutin, a scénami 


SPOUSTA SRANDY: 


DĚLA 


= Smrtící paprsky se za 2. světové války přílišné obli- 
zá bě netěšily, a tak je Jimmy vybaven 16 poněkud 
realističtějšími zbraněmi. Začíná s nic moc pistolí, 
potom manuálně nabíjecí puškou a několika granáty, ovšem 
záhy se propracuje k takovým věcem, jako je Thomson MG, 
pancéřová pěst a velmi populární BAR, jež se objevila i ve 
verzích pro PSone. Poklepáním na levé postranní tlačítko si 


Zvukově je hra doslova neskutečná. 
MOHsi říká o to, abyste si ho přehráva- 
li v režimu surround sound s pěti kaná- 
ly. Při vrcholných scénách dostupuje 
crescendo doslova horečnaté intenzity. 

Zvuková stránka ovšem není jen na 
ozdobu. Při jedné příležitosti se plazíte 
úzkým tunelem a z dáli slyšíte někoho 
mluvit německy - ten, komu hlas patří, 
se tu snaží ze zajatého spojeneckého 


„SOUBOJE JSOU TAKTICKÉ POVAHY, POSTUP VPŘED JE NEUVĚ- 
ŘITELNĚ NÁROČNÝ A ATMOSFÉRA TÉMĚŘ KLAUSTROFOBNÍ.“ 


i 


M V Alam 


zkázy tu a tam pronikne živě působící 


ez, exploze. Nepřátelští vojáci disponují ne- 


milosrdnou Al, ale nechybějí tu ani ko- 
mické scénky a s tím je spojeno i široké 
spektrum animací - pro zajímavost je 
jich zde šestkrát víc než ve verzi pro 
PSone. Vojáci při nabíjení lapou po de- 
chu a tápou, hrají mrtvé, po skupin- 
kách se vydávají na zteče a když dosta- 
nou zásah, v bolesti se chytí za zraně- 
né místo. 
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vojáka mučením dostat informace. Hla- 
sitost stoupá jen pozvolna, až (v oka- 
mžiku dokonalého načasování) stanete 
těsně za zády německému důstojníko- 
vi, sekundu předtím, než zavraždí va- 
šeho spolubojovníka. Nevěříte svým 
očím, na chvíli se zarazíte, ale pak zabi- 
tého pomstíte dobře mířenou kulkou 
do Němcovy hlavy, zalykaje se přitom 
spravedlivým hněvem. Teď už to ale 
není hra - je to osobní záležitost. Nála- 


NAVARONSKÁ 


z bezpečné vzdálenosti. Munice je štědře rozházená po 
všech levelech, ale intenzita střelby je taková, že se vám ná- 
bojů bude věčně nedostávat. 


EXPLOZE: Granáty jsou skvělé, když to potřebujete 
někde vyčistit. Ale bacha, mohli byste to taky koupit sami. 


to máš teda za pár! 


da hry zdařile odráží strach a morální 
dvojznačnost boje. 

Ve hře vám připadá úloha poručíka 
Jimmyho Pattersona - už známého z dílů 
pro PSone - pokoušejícího se proniknout 
přes německou obrannou linii a získat lé- 
tající křídlo HO-IX, experimentální nacis- 
tickou zbraň, jež by mohla zvrátit průběh 
války. Hra je situována paralelně se sku- 
tečnými událostmi, konkrétně operací 
Market Garden, což dodává ději na zají- 
mavosti a vám umožňuje se do hry hlou- 
běji ponořit. Ucelený příběh je rozdělen 
do 15 levelů (s několika cíli) - od zničení 
německé námořní základny až po infil- 
traci do nacistického zámečku. Během 
svého dobrodružství si Jimmy vyzkouší, 
jaké to je řídit lokomotivu, důlní vozíky 
a (pokud se naše informace ukáží jako 
pravdivé) dokonce i samotnou zbraň 
HO-IX. Znalci hry z PC už tedy tuší, že 
PS2 verze bude naprosto odlišná. 

Budou zde i další hratelné postavy, 
například vojín Barnes, hrdina invazních 
úrovní. Oproti dřívějším informacím zde 
souboje neprobíhají na bázi jednotek 


NAJISTO: Pevná ruka je fajn, ale pokud budete 
stát proti přesile, moc vám nepomůže. 


DO HLAVY: Ta svině! Oddělal vám kámoše! Hansi, 


(nemůžete totiž vydávat rozkazy) nic- 
méně i tak je klíčovou věcí své spolubo- 
jovníky v boji podporovat. Čím déle zů- 
stanou na živu, tím větší je samozřejmě 
vaše šance na přežití. Je to prostě jeden 
za všechny a všichni za jednoho. Přinej- 
horším vaši spolubojovníci poslouží jako 
vějička pro nepřátelskou palbu. Jasně, je 
to trochu sobecké, ale člověk nesmí 
ztrácet ze zřetele širší perspektivu. 

Samozřejmě na vás ve hře čeká 
spousta bonusů, včetně nových zbraní 
a herních režimů, takže hra jistě zláká 
i vyhladovělé příznivce stříleček v první 
osobě. A máte se na co těšit - ve verzi 
pro PSone jste přece mohli v režimu pro 
více hráčů hrát jako Winston Churchill. 

Je to, jako kdybyste se ocitli ve Spiel- 
bergově filmu nabitém emocemi a pk 
ném úchvatných scén. Souboje jsou 
taktické povahy, postup vpřed je neuvě- 
řitelně náročný a atmosféra téměř klaus- 
trofobní - skutečně něco na způsob těž- 
ce adrenalinové horské dráhy. Epos vý- 
vojářské firmy EALA bude zkrátka stát 
v první linii letní ofenzívy. PSM2 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
VELKÝ ÚTĚK 


cb Nepřátelští vojáci udělají cokoliv, aby se vyhnuli virtuálním plamenům polygonového 


NEJDELŠÍ DEN 


V úchvatné předehře sedíte na lodi, a čekáte, až se spustí nejsebevražednější bitva 2. světové války. Můžete otáčet 
3 analogovou páčku a prohlížet si tváře svých kámošů, leč nemůžete se pohnout ani o píď, ovladač se vám zmítá dobně jej odkopne nebo hodí zpátky na vás. Když je trefíte do nohou, chytí se za kolena, když 
v ruce a vy jste vydáni na milost a nemilost ostřelování ze vzduchu, Žádná hudba, jen tlumené výkřiky. Jak napětí do rukou, upustí pistoli. Někdy překvapivě padnou - to dělají mrtvé a chtějí vás překvapit. Nepřítel úto- 
dosahuje mučivého bodu, jste vržení na pláž a hra opakuje drsný začátek filmu Zachraňte vojína Ryana. čí ve skupinách, když jej přečíslíte, tak ustupuje a reaguje podle toho, jaký má daná skupina k válce 
vztah - obvykle nevalný. 


pekla - mají šílenou Al. Když po nacistickém vojákovi hodíte granát a on jej uvidí, pravděpo- 


BLITZKRIEG ZUŘÍ: Nejsou to jen snadné terče, 
to je vám snad jasné. 


Archivní záběry 
2 továrny na munici hře dodávají na autentičnosti. . 


Ň vá 


Kulky sviští dokonce i pod vo- 


Surround sound činí h > 
hru naprosto realistickou, dou a prolétávají vám kolem uší. 


hraná písnička a že střílečky jsou klišé? Ale to se zatraceně plete- 

te. Snad nikdy jsme nehráli hru, jež by působila takto živě. Zvuk je 
naprostá pecka - výkřiky v dálce, tlumené hovory, dunivé exploze, hukot 
kolem uší, takže jste v neustálém nervovém vypětí. Smrt číhá za každým 
rohem, v každém vypáleném bunkru. Mise jsou nádherně rozmanité a ná- 
ročné, Al nepřátel naprosto přesvědčivá, a souboj v týmu dodává hře sou- 
držného rozměru. Úkoly jako útok na nepřítelem obsazený most vyžadují 
naprostou preciznost provedení, dokonalé načasování i taktiku. Za své úsilí 
ale budete štědře odměněni. Nejlepší střílečka na PS2? Vůbec by nás to ne- 
překvapilo. 


E Máte pocit, že jste to už všechno viděli, že je 2, světová válka obe- 


Střílečka v první 
osobě 


m Kolem 20 zbraní 
včetně těchto: 
Liberator, MG42, 
pancéřová pěst, 
BAR, plus mas- 
káče a falešné 
pasy. 

m 15 misí 
rozdělených 
do 3 kapitol 

m infiltrace, 

používání 

skutečné 
vojenské taktiky, 
týmová hratel- 
nost 


Bude se vám to líbit, protože... 

Válkou budete žít, a zvítězíte 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Je to moc autentické a vy máte radši něco jen „jako“, 


u Verze, kterou 
jsme testovali, 
potřebuje ještě 

“ optimalizovat, 

i P“ = 3 ale hra je v této 
0 0) ; ORIGINALITA. : P fázi ze 70 pro- 

Čekat na vylodění v husté nepřátel- OVLÁDÁNÍ... o cent hotová. 

ské palbě je děsivý zážitek. PREZENTACE 
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KOMENTÁŘ 
K ZÁPASŮM 


Ve hře nejsou jen špičkoví boxeři, ale 
také párek skvělých a patřičně proflák- 

lých komentátorů: Bobby Czyz a lan 
Darke. Až k nám do Česka sice jejich sláva ne- 
pronikla, a asi hned tak nepronikne, ale může- 
me vás ujistit, že to nejsou žádní Poulíčkové 
a své práci rozumějí. Upřímně, jejich vynikající 
výkon dodává i tomu nejnudnějšímu utkání pat- 
řičnou šťávu, 


V PROVAZECH: Tak tohle bude, pánové a dá- 
my, pořádná nakládačka! 


POHLED Z LEŠENÍ: Systém kamer při zápa- 
se je střídmý, v přestávkách velice efektní. 


há ==? DOLIESET1 


MIKE TYSON E 
HEAVYWEIGHT BOXING 


Měl bych si dát bacha. Plácnu omylem něco proti téhle hře, Mike se to dozví a bud 


mi zatančí svou něžnou dlaní po ksichtu, nebo mi aspoň ukousne ucho. 


S MLÁCENÍM;"* 


slední době jaksi roztrhl boxerský py- 
tel - máme tu arkádovou pecku Rea- 
dy 2 Rumble, další pokračování favo- 
rizovaného Knockout Kings od EA 
Sports, i třetího vzadu, nenápadného 
outsidera Victorious Boxers. Teď už 
je to vlastně čtvrtý vzadu - do soubo- 
je se totiž zanedlouho vloží další „těž- 
ká váha“: Mike Tyson Heavyweight 
Boxing. Těžko dneska soudit, který 
z těchto simulátorů velkovýroby mo- 
noklů bude mezi hráči nambr van, 
osobně si myslím, že asi žádný a že 
se boxumilovní hráči raději rozdělí do 
několika fanouškovských táborů. Na 
jedné straně je tu pro milovníky té- 
měř absolutního realismu Knockout 
Kings 2002, na straně druhé komik- 


PSME 
Pepik MŘÁNÍ 


we 


sově rozverná Štípačka Ready 2 
Rumble, a kdo nemá rád ani jeden 
z těchto extrémů, sáhne po Mike Ty- 
son Heavyweight Boxing, který nabí- 
zí od každého něco. 

Na první pohled by se mohlo 
zdát, že se přibližuje přece jen spíš 
bratříčkovi od EA, už jen díky několi- 
ka licencovaným boxerům v čele 
s Larry Holmesem, Timem Wither- 
spoonem, Fransem Bothou a pocho- 
pitelně i s největším z největších 
bossů, Mikem Tysonem. Také pro- 
středí bude vcelku odpovídat reál- 
ným kulisám velkých boxerských 
mačů, bude tu ring, rozhodčí, trené- 
ři, diváci, o pauzách se bude kolem 
dokola vlnit krásná dívka v bikinách 
a s cedulí, a rozhodčí budou přihazo- 
vat body za kvalitní údery. Trošku 


„ZÁPASY SE BLÍŽÍ TYPICKY ARKÁDOVÝM MLÁTIČKÁM A NA 
NĚJAKÝ REALISMUS TYSONŮV BOXING S PŘEHLEDEM KAŠLE.“ 
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mimo realitu bude jen systém speci- 
ních komb, propracovaných unfér 
ákroků pod pás či časté vzájemné 
robublávání loktů po ksichtech 
oupeřů. Samotné zápasy se tak při- 
íží typicky arkádovým mlátičkám 
na nějaký přílišný realismus tady 
ysonův boxing s přehledem kašle. 
espoň tak to vypadá po poctivém 
čkolikadenním protáčení preview 
isku v naší redakční mašince. Uvi- 
díme, až se před námi za pár týdnů 
vyloupne konečná verze, ale nějak 
podstatně jiná tahle hra už určitě ne- 
bude. 

S ohledem na výše napsané ne- 
překvapí ani osvědčený systém ar- 
kádových mlátiček - vaše úspěchy 
se budou promítat do zisku bonusů, 
díky nimž budete muset vylepšovat 
svého borečka, oprašovat si ho 
a trénovat tak, aby se ve finále mo- 
hl postavit Mistrovi Tysonovi jako 
rovný s rovným, případně postupo- 


NOW 


<avovmom 


o => 


TWO PLAYER 


MIKÉ TYSON 


204 3908/1000 
Katy CA 
ou 


" 
vě „do To do z) “ a » BACK 


DO RUKAVIC: Mike proti Larrymu - 
chvilky před velkým bojem. 


poslední 


vat ve hře tak skvěle, abyste si moh- 
li vzít do parády některého ze špič- 
kových boxerů, kteří vám budou 
zpočátku díky bonusovému systé- 
mu odepření. 

Podrobněji rozpitváme tuhle hru 
v recenzi jednoho z příštích čísel 
PSM2, ale už dneska je zřejmé, že 
budeme spíš chválit: grafika vypadá 
parádně, stejně jako muzika i výkři- 
ky šílených sportovních komentáto- 
rů. Otázka jiná je, jestli to všechno 
bude stačit k tomu, aby Mike Tyson 
Heavyweight Boxing porazil v pří- 
mém souboji vynikající Knockout 
Kings 2002. Uvidíme. PSM2 


MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 


„INOVATIVNÍ“ 


w 
s ——— —————— tounb 01, —————————— 
EFEKTNÍ ÚDERY a PEÉSTI 
w 
S běžnými údery uspějete v Knockout Kings, ale v těhle hře opravdu jen málokdy. Pravé háky, levé háky, zvedáky : VE TM Ě 
i přímé údery mohou pomoci v mezihře, ale soupeře zdrtíte jen salvou speciálních komb, dobrou obranou a v nepo- LT 
slední řadě i několika velmi nečestnými způsoby - speciální kombinace tlačítek vede k šikovnému úderu pod pás, ji- i JM NO Bi ? Grafické zpracování vás dostane - pře 
ná zase k efektnímu ataku loktem. Pokud to ovšem budete přehánět, hrozí vám diskvalifikace. EĎ devším při first-person pohledu může- 
1 te vidět, jak se soupeři po úderu na 
„SNY V 92 A Š : c čelist rozstříknou kapičky potu na všechny 
a 0:35 : s = 1:57, A strany, dokonce i ucítíte, jak vám funí do obli- 
» — -a J E v WE čeje a chroptí po masivních úderech do spán- 
k ků. Uf. 


TO JE KONEC: Technické K.0. je častým jevem, 
Mike vám ji však většinou natáhne jenom jednou. 


V Než se navzájem zabijete, 
kombo vám dodá patřičné sebevědomí... musíte se přece sportovně pozdravit... 


psčáé o o.. * 

— Rovno 01 i ka r MÉ 
VTT 0:38 mmm E- 

A 


A 
6 


3 E i ROZSVITI Světelné efekty dodávají i těm nejoby- 
A SS x a. čejnějším úderům pekelnou atmosféru. 


Zápasy se odehrávají Pokud nebudete hrát hru na černobí- : Ď -I p BE 7. 
na celkem dvaceti místech po celém světě, = lé obrazovce, uvidíte krásné barevné monokly kolem očí. k : " 2 See 


SPARING S MIKEM 


Než se dostanete k velkému finále s Mikem Tysonem, propotite desítky párů rukavic, naučíte se několik speciálních 
4 triků, vylepšíte svě schopnosti na maximum a budete se pohybovat v ringu sebevědomějí než na veřejných toale- 
tách. Ale nejdřív vyzvěte Mikea k malému tréninkovému mači, abyste zjistili, jak na tom doopravdy jste. 


208" k 8:16 ; : 
KAM JI CHCEŠ? Jakmile je protivník načatý, ne“ HÁK S ROZBĚHEM: Čím silněji a déle podržíte 
váhejte ho dorazit. On by to udělal taky. tlačítko, tím větší máte šanci soupeře uspat, 


a 


JA 
W 
sa | ul 
' W, Vypadá to na poměrně zajímavou boxerskou řežbu, i když kvalit 
: 5 EĎ současného krále mezi rohovnickými simulacemi, Knockout Kings 
: ý na : 2002, zřejmě nedosáhne. Hra bude mít sice poměrně dost herních 
z JE 4 = 0, je módů pro jednoho hráče (včetně tréninku 6), nicméně „hratelný“ je pouze 
je P p “ jakýsi náznak kariéry v módech Bronze, Silver a Gold Title, a ani ten neoplý- 
: , = vá originálními nápady. Přitom by se právě v této hře dalo čekat trochu víc 
h Úhybné manévry jsou základem : i Už otom byla řeč - jeden přes- A odvázanosti, aby se Mike Tyson Heavyweight Boxing trochu odlišil od stro- 
kúspěchu. Když vás soupeř netrefí, nemůžete prohrát. ný úder loktem jistě potěší. Vás, ne protivníka. hosti a akurátnosti svého největšího konkurenta od EA Sports. 
Bude se vám to líbit, protože... 
Zaboxujete si s jednou z největších legend profesionálního ringu, budete se m 14 licencova- 
během hry neustále zlepšovat a trénovat speciální komba, a můžete použít 
Sa i celou škálu nečistých úderů A zj kací 
,4 . i 
== Nebude se vám to líbit, protože... io zb 
Máte raději realističtější způsob boxování a tahle hra vám bude připadat až 
příliš akční 


[ SPARRING 


m 6 herních módů 
pro 1 hráče 
(Bronze, Silver, 
Gold Title, Speed 
boxing, Exhibi- 
tion, Sparring) 

m Hra dvou hráčů, 
multiplayer 

m Můžete si vytvo- 
řit vlastní boreč- 
ky a dovést je 
k titulu 


m Podle našich in- 
formací je hra 
dokončena zhru- 
ba ze 70 procent 

B“ a finální verzi 
ORIGINALITA můžeme čekat 
Za první úder v každém kole je bp, OVLÁDÁNÍ : 
Speciální bonus. No, netrefte ho... - PREZENTACE 
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NÁn==|=mi? LLISTOF FO 


ENTER 


Th 


DRAGONFLY 


Po třech předchozích vycházkách teď nejuhozenější plo- 
šinovková postava konečně přeskočila do první ligy... 


w LÁ 
PŘÍ LETMÉ pohledu na Spy- 
rův hopsačkový 
svět byste si klidně mohli položit otáz- 
ku, co se tu vlastně změnilo. Je tu po- 
pulární fialový dráček, veselý jako 
vždy a poskakující po pastelové krajin- 
ce plné krystalů a komiksových nepřá- 
tel. Jenže podobně jako všechny dob- 
ré věci, ani tahle hra není jen o celko- 
vém dojmu, ale také o sotva postřeh- 
nutelných detailech. 

Od dob Spyra 3 se mnohé změni- 
lo. Prostředí je neustále v pohybu, 
stromy se klátí ve větru, po zemi lezou 
ještěrky, láva hrozivě bublá - a stejná 
pozornost byla věnována i detailnímu 
zpracování hlavního hrdiny. 


Me 


oRývý 


dítě z jeslí uvězněné v dupačkách, 
ale své plošinovkové poslání bere 
zatraceně vážně. Změny se dotkly 
i mechaniky hry. Například je tu pro 
vás připravena úplně nová řada do- 
pravních prostředků - viděli jsme pár 
skateboardů z doby před Tony Haw- 
kem, tank, Spitfire, paprsek a do- 
konce i UFO. 

Rozmanitost je to hlavní, na co 
u Universal sází, a evidentně se 
chystají titul od Naughty Dog překo- 
nat jak v počtu vozítek, tak v množ- 
ství miniher. Možná nebudou tak 
bezvadně zapadat do celistvého svě- 
ta kolem vás, ale koho to zajímá, 
když si skoro každý level můžete 


„VIDĚLI JSME PÁR SKATEBOARDŮ Z DOBY PŘED TONY HAWKEM, 


TANK, SPITFIRE A DOKONCE I UFO.“ 


Na rozdíl od idiotsky se šklebící- 
ho Herdyho je Spyro stále „klasický“, 
a to i při nové, detailní obličejové 
animaci. Při provádění některého 
z četné řady útoků se mračí, ušklíbá 
či mhouří oči. | jeho barva zůstala 
stejná - pravda, sice v ní vypadá jako 
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hrát s jinou hračkou. Takže hra není 
oním zjevením, v něž jsme doufali, 
nýbrž pouze pokračování formulky, 
která se však zatím pokaždé těšila 
obrovskému úspěchu. Více o hře se 
dozvíte v některém z letních čí- 
sel. PSM2 


OBROVSKÁ 
DŽUNGLE 


Zatím vše, co jsme ze hry viděli (až na ně- 
sb kolik speciálních levelů, kde si vyzkouší- 
te nejrůznější vozítka) se odehrává na ost- 

rově pokrytém hustou džunglí. 

Je to rozlehlá krajina plná nejrůznějších ne- 
souvislých animací, které však záhy zmizí v poza- 
dí, zatímco vás čekají souboje s drsnými nepřáte- 
li, kterých je v téhle hře požehnaně. 


ÚPLNĚ NAŽMACHT: Voda už nemá tak drtivý do- 
pad jako kdysi, a tak se náš dráček může občas i smočit. 


Různé varianty dračího dechu jsou - upřímně řečeno - jedinou změ- 
Eb nou v už poměrně zaběhnuté spyrovské formulce. Nevěříte nám? 

Tak poslouchejte - z druhého dílu se vrátil Ripto a ukradl skoro 
všechny vážky. No a je na Spyrovi, aby se svým kámošem Sparxem... radši 
pojďme zpátky k těm dechových efektům. Při hře jsme dostali T-1000 Ripto- 
xe elektrickým útokem, zmrazili několik nebohých ještěrek a dokonce chyti- 
li i několik vážek. Možná je to klišé, když se říká, že na každého nepřítele je 
potřeba mít tu správnou zbraň, ale v téhle hře to funguje naprosto fantas- 


ticky. A to je hotová teprve z 30 procent. 


Bude se vám to líbit, protože... 


Jste určitě hráli všechny předchozí verze a byli jste z nich nadšení. 


Nebude se vám to líbit, protože... 
Protože je to na vás už moc dětské. 


ON 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE 


POHYBLIVÝ KRČEK: Stiskem postranních 
tlačítek se dostanete do klasické perspektivy 
Z pseudo první osoby. 


k 


FLAMBOVANÝ LANŠMÍT: Přechod na PS2 
pyrotechnickým efektům jistě prospěl. 


PARAGLIDING: Stále nedokáže létat bez letadla, 
ale sklouznout se vzduchem, to zvládá v pohodě. 


Universal 

Interactive 
u 

Vivendi/ 

Universal 
u 

Plošinovka 


m Čtyři druhy 
útoků dechem: 
oheň, led, elek- 
třína, bubliny 

m Rozlehlá dyna- 
mická prostředí 
plná drobných 
detailů, které 
potěší 

u Sbíráte zde 
vážky, které je 
třeba honit 
a chytat stejným 
způsobem jako 
ovce v dřívějších 
verzích 


m Hra je kompletní 
tak ze 30 pro- 
cent, ale i v tom- 
to stavu působí 
neuvěřitelně 
robustním 
dojmem. 


TOUR DE FRANCE 


„VYCHYTANÉ OVLÁDÁNÍ“ 


Používejte větrometr ke zjištění, 
kterou stranou je lepší předjíždět. 


8 
03:13:56 


Váš tréninkový plán ovšem 


musí být přesně vyvážený. 


TVRDÁ 
DŘINA 


Tour de France nejsou žádné sprinterské 
závody a kdo si myslí, že prostě vyrazí 

od startu jako šílenec, přefrčí kolem celé- 
ho pelotonu a svou akci uzavře drtivým sprin- 
tem, musí se smířit s tím, že jeho boreček klekne 
po pár kilometrech do příkopu a ustele si pod ná- 
pisem Game Over. Taktika a strategie, to jsou to 
dvě kouzelná slovíčka, která se táhnou celou 
hrou jako červená nit. Teprve když zbudou síly, 
přijde na řadu drtivý závěrečný spurt. 


Skomírajícího jezdce povzbudíte 
trochou vody máčknutím na 8). 


LE TOUR 
FRANCE 


Simulátor etapových cyklistických závodů? Ať už to do- 
padne jakkoli, je to každopádně originální nápad. 


PS Se 


E MERO 


Všechno to odříkání a trénink je nakonec 
na prd, a můžete to zkusit za rok. 


Poškození (červená stupnice) 
omezuje vaši staminu (stupnice vlevo dole). 


LE TOUR 
DE 


musíte hojně využívat zákrytu za cyk- | l M ee NE 
listy, jedoucími před vámi, vyvážet se LAD 
za nimi, odpočívat při prudkých sjez- 
dech a teprve v případě nejvyšší nou- 
ze použít iontový nápoj, který si veze- 
te do každé etapy a který vám dodá 
nové síly. Máte však jen pět „porcí“ 
i na ty nejdelší etapy, a tak musíte ne- 
jen sprintovat a chlastat, ale taky tro- 
chu přemýšlet. 
Dokoupit si můžete ledacos... když si na Vedle tréninkových a arcade mó- 
to vyděláte. dů bude stěžejní nabídkou hry karié- 
T Y nápad ještě nedělá ra, ve které se můžete několik sezón 
ZAJIMAVY dobrou hru av sou- © po sobě zúčastnit i hlavního závodu, 


vislosti se simulací cyklistiky na sil- Tour de France. V tomto módu hrají 


INFO 
| VÝROBCE 


Nebude to snadná hra. Už jen splnit úšélný úkoly v módu Practice 
je pořádně obtížné, o to horší je prosadit se pak ve startovním poli 
při samotných závodech. Vítězství v těch lokálních ještě není tak 

tvrdým oříškem, ale umístit se alespoň v první dvacítce v Tour de France, to 

už chce hodně štěstí, zvlášť když si v nabídce vybavení nemůžete koupit 
tablety nějakého toho životabudiče, bez kterých by ostatně byla v koncích 

i všechna cyklistická esa současného profesionálního pelotonu... 


V VYDAVATEL 


V TYP HRY 


PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 
i 


Bude se vám to líbit, protože... 
Všechno je v téhle hře pěkně vyvážené, obtížnost, hratelnost, perfektně 
vymyšlené ovládání, kariéra s RPG prvky, pěkná grafika a oceníte samozřejmě 
i originální nápad - příležitost zajezdit si silniční cyklistiku nemáte na PS2 
každý den. 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Jste líní mačkat tlačítka do rytmu jízdy, odradí vás poměrně vysoká obtížnost, 
máte radši motorky nebo auťáky, a jízda na kole vám připadá frustrující 


nici se každý především musí chytit 
za hlavu a s obavami v hlase se ze- 
ptat: jak se to, proboha, bude ovlá- 
dat? My jsme v redakci měli mož- 


velkou roli RPG prvky: budete nejen | | A nudná. 


trénovat a kupovat si kvalitní vybave- 
ní, ale také získávat finance na mno- 
ha lokálních závodech. Občas přijde 


„BUDETE NEJEN TRÉNOVAT A KUPOVAT SI KVALITNÍ VYBAVENÍ, 
ALE TAKÉ ZÍSKÁVAT FINANCE V LOKÁLNÍCH ZÁVODECH.“ 


nost vyzkoušet si preview verzi 
a můžeme uklidnit všechny, kteří 
čekají vzteklé klepání do tlačítek 
ovladače po vzoru Track and Field 
nebo některých simulací olympij- 
ských her - fukat se sice bude, ale 
jen do jednoho butonu, a už vůbec 
ne v nějakém šíleném rytmu. 

Autoři přicházejí s poměrně vychy- 
taným systémem ovládání, ve kterém 


i zranění, s ním spojená léčba a po- 
chopitelně nutnost na pár týdnů vy- 
sadit z tréninku i ze závodů. Prostě 
život profesionálního cyklisty jako na 
dlani. 

Uvidíme, jak dopadne finální verze, 
nicméně už dnes je jasné, že se žád- 
ného propadáku obávat nemusíme - 
bude to nejen originální, ale i poměrně 
kvalitní sportovní hra. PSM2 


JAK JE TO 
DALEKO... 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


DO ŠROTU: 5 tímhle rádoby Fiátkem to stačí v alpském levelu 
někam švihnout, a máte po legraci. 


SVĚTLA... KAMERA 
„.„KLAPKA 


Ve Stuntmanovi nejsou licencovaná auta - jak každý dobře 
ví, automobiloví výrobci příliš rádi nevidí, když plody jejich 
pracovního úsilí někdo šrotuje. A to dokonce i v pixelové po- 
době, Proto museli Reflections konzultovat s právníky, jak 
auta změnit tak, aby byla podobná svým reálným vzorům, 
ale tvůrcům nehrozilo soudní stíhání, Díky tomu můžete zce- 
la beztrestně ničit Ashton Martini či Frody Mutangy a jim po- 
dobné. Podívejme se, jak ty karamboly vypadají v akci, 


DOPAD NATVRDO: Kapota po nárazu odlétne a nám se na- 
skytne pohled do útrob auta. Detaily jsou fantastické, 


KÁRA NA HADRY: Díky stejné fyzice, která vystřelí vaše au- 
to jakýmkoli směrem, odlétávají na všechny strany i trosky. 


DOPAD JAKSEPATŘÍ: když v kaskadérské aréně dopadne- 
te na řadu aut, vidíte kusy karosérie letět přes celou obrazovku. 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 
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NASTARTUJTE AUTO... 


CHYCEN PŘI ČINU 
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Vedaě GZZMA 


„Z RAMPY TO NAŠLJETE 


DO HROMADY NAPŮL SEŠROTOVANÝCH VRAKŮ“ 


Tm 


iii > | Bo ji! 
l ai 4 3 Í aan JM 


TAKY JSME BYLI V OHNISKU UDÁLOSTÍ... 


„AŽ VÁS KASKADÉRSKÁ ARÉNA ZAČNE 
NUDIT... TAK TO VÁS ASI ZAČNE NUDIT 
I ŽIVOT SAMOTNÝ.“ 


je 
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REKLAMA NA HRAČKY | 


PREVI EW NA VLASTNÍ KŮŽI 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


ŠKOLA TRIKŮ 


GAMECUBE kN 


Pokémon 
Mini 


Playstation =- 


Nintendo 64 


SLEVA !!! 


v prodeji od 


k 
GAMECUBE 


Luigi's Mansion Wave Race: Super Smash NBA Courtside Star Wars Rogue Super Monkey Sonic Adventure 
Blue Storm Melee 2002 Sguadron II Ball from Sega 2 Battle 


Jurassic Park III ESPN Inter. 
= Dino Attack Winter Sports 


F-Zero: 


M no Poičh 


S Met? 


od 


». | x i 'ě 6 : emm * 5 9“ = ah 
Pokemon Crystal Pokemon Pokemon Trading Legend of Zelda: | Legend of Zelda: Robocop James Bond 007 David Beckham 
Pinball Card Game Ages of Ages Ages of Seasons Soccer 
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ke 


čí. 
Worms Grand Theft Crash Bash Colin McRae Medal of Honor: 
Armageddon Auto 2 Bandicoot 3 Rally 2 Underground 
"M 
= 
S * 
= 
© 
— 
n 
Z 
O 
= | sa 
Metal Gear State of Salt Lake 2002 Ecco the Dolphine Moto GP 2 Shadowman 2 Gran Turismo 3 Tekken Tag 
Solid 2 Emergency Tournament 


PC co-Rom 


A kru 300 Ji 
Harry Potter Mafia Medal of Honor Heroes of Might Europa 
Allied Assault 8AMagic IV. Universalis II 


Ghost Recon 112 Sturmovik Polda 4 


PRODEJNY 0-SHOP: 
0.D. Kotva, Nám. Republiky 8, 110 00 Praha 1 


= Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha I 

= Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 

97] S Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 

= ze Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 

KH 

7 FM Tuner pro GBA UFO Light pro GBA Magni Light pro GBA Zoom Light pro GBC -shop 


www.gshop.cz 


Zasíláme na dobírku do 24 hodin - tel. 02 / 81917766 Uvedené ceny jsou včetně DPH 


Nová, velmi zajímavá žena pochází z vesnice 
Odani - Oyu se umí ohánět mečem, chodí ob- 
lékaná do evropských šatů, ovšem v úvodní 
scéně tančí ve vodopádu nahá... 

Naše očekávání: **% 


Expert na pušky a pistole, kromě toho i uče- 
ný vědec. Kde na to jen bere čas? 
Naše očekávání: 


Toy images © 2002 McFarlane Toys 
© CROWD/© CAPCOM CO., LTD. 2002 
ALL RIGHTS RESERVED. 


Náš hrdina, tváří po- Polohistorická postavička oblí- — Takový blbeček s mečem Ve skutečnosti postava zavraž- 

dobný nedávno zemře- © benáv kreslených komiksech- | av kápi. Jinak o něm nevíme děná svými dvěma generály - Po obrovském úspěchu řady Metal Gear Solid si hrač- 
lému Yusaku Matsudo- © machr s nožem. vůbec nic. ve hře démonický tyran velící kářská firma MacFarlane zajistila kontrakt i na hračky 
vi, který vystupoval Naše očekávání: Naše očekávání: legiím zombií. Upřímně řečeno, © inspirované hrou Onimusha 2. Katalog postaviček 

v Černém dešti... a též toho nezabijete, protože ve v celé jejich kráse si můžete prohlédnout na adrese 

V japonské verzi Větr- skutečném životě zemřel až www.spawn.com. A také v dohledné době sledujte vý- 
né hůrky. v roce 1582. kladní skříně hračkářství. 


Naše očekávání: Naše očekávání: 


rohnat katanu skrz ležící zom- 

bie, pak jí dupnout na krk, při- 

máčknout k zemi a meč z těla 

vytáhnout - ne, opravdu nemá- 

me strach, že by nás něco tako- 

vého mohlo po chvilce začít nu- 

dit. Rozhodně nás to bavilo po 

celých oněch osm drsných, ba 

až brutálních (leč nakonec krátkých) hodin, co 

trval první díl. Naštěstí Onimusha 2 slibuje, že 

bude podstatně delší. U Capcomu se totiž roz- 

hodli pro dobrý tah - přitažlivost původního 

konceptu chtějí zvýšit přidáním RPGčkových 
prvků a taky spoustou soubojů. 

Ale hezky jedno po druhém. Pokud byste 

snad měli obavu, že Onimusha se chystá po hla- 


Souboje na ostří katany, ohromný svět a příleži- 

tost udělat si nové kámoše? Když jsme od Capco- 

mu dostali pozvání vyzkoušet si jeho nový samu- 
rajský epos, neváhali jsme ani chvilku. 


vě vrhnout do světa fádních a neustále se opa- 
kujících soubojů, pak vaše obavy dokonale roz- 
ptýlí hned úvodní scéna. Prořezaná hrdla, klopý- 
tající koně, vesničané probodaní hořícími šípy - 
všechno tohle udává tón, jež je v naprostém ne- 
souladu s prostředím, do něhož jste vrženi. 

I tady najdete onen důvěrně známý systém, 
kdy se podobně jako v Resi při otáčení jakoby 
vznášíte, ale je tu taky miliarda detailů, které po- 
stavy ve hře vážou k prostředí kolem nich pev- 
něji, než jsme to měli možnost vidět kdykoli 
předtím. Třeba Jubei, brodící se třpytivou hladi- 
nou skalních jezírek, vypadá spíše jako součást 
scenérie než jako herní postava na modravém 
pozadí. Mlha, šustění spadaného listí či zvuk šlé- 

AJ A Jubeiovo jméno vám možná zní povědomě - Yagyu je tituludě- — pějí ve sněhu, to vše přispívá k celkovému do- 
lovaný členům celého klan, který se shodou okolností objevil i v komiksu Ninja Scroll, jmu z prostředí. Ale nebojte, příliš času na obdi- 


„JE TU MILIARDA DETAILŮ, KTERÉ POSTAVY VE HŘE 
VÁŽÍ K PROSTŘEDÍ KOLEM NICH PEVNĚJI, NEŽ JSME 
TO MĚLI MOŽNOST VIDĚT KDYKOLI PŘEDTÍM.“ 
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ONIMUSHA 2 


KLAN 
CAPCOM 


Představujeme vám tým, který pra- 
coval na tom, aby se Onimusha 2 
stala dalším hitem... 


KELJI INAFUNE 

Nejvíce proslul svou prací na téměř 
všech dílech série Megaman, stejně 
Jako na většině dílů Resident Evila. 
Zde Inafune plní úlohu producenta 
a šéfa sedmdesátičlenného týmu. 


KEITA AMEMIYA 


Amemiya je muž mnoha talentů a na 
hře se podílel jako režisér a hlavní 
návrhář postav - kromě toho praco- 
val jako výtvarník na titulech pro 
PSone, mj. i Tales Of The Seven Win- 
ds. Též režíroval několik filmů, včet- 
ně Moon Over Tao a titulu s poně- 
kud zarážejícím názvem Mechanical 
Violater Hakaider. 


NOBORU SUGIMURA 


Scénáře se opět chopil capcomov- 
ský mistr, který má za sebou scéná- 
ře pro série Resident Evili Dino Cri- 
sis, stejně jako pro první díl Oni- 
musha. Noboru též pracoval na scé- 
nářích ke hrám Resident Evil 2 

a Resident Evil: Code Veronica. 


TAROU IWASHIRO, 


Tarou je zvukový producent, praco- 

val na četných televizních rekla- 

mách, podílel se též na TV seriálu 

„Jiné nebe“, Můžete se těšit na re- 
A orchestrálního soundtracku 

z první hry. 
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ŠKORPIÓNI VYLÉZAJÍ: Stejně jako 
v DMC,i tady musíte při souboji s prvním bossem 
předvést značnou hbitost. 


vování přírodních krás nemáte, pro- 
tože vám po krku jde smečka ještě- 
rek se slamáky na hlavě. 

I bojový systém doznal četných 
vylepšení - Jagyu se během hry učí 
nové speciální chvaty, aktivované 
tekkenovskou kombinací směro- 
vých tlačítek a stiskem ©. V první fá- 
zi se naučíte základní chvat „Ohgi“ 
pro Jubeiův meč - je to takové sekací 
kombo na rychlé vyřízení protivníka. 
Ale zatímco si Samanosuke musel 
v soubojích muže proti muži vystačit 
se základními kombinacemi pro svůj 
jediný meč, Jubei má k dispozici 
spoustu zbraní. Například pro kopí je 
zde celá, zbrusu nová řada útoků na 
delší vzdálenost. A například rychlým 
stisknutím (8) vyvoláte tzv. „ice 
blast“, neboli ledový výbuch - když to 
stihnete včas, budete moci rozbít 
zmrazené nepřátele. Též jsme viděli 
vakci úplně novou palici, stejně jako 
známý větrný meč, přičemž ke konci 
první fáze hry se na scénu opět vrací 
vyzkoušený mechanismus, kdy vám 
zbraně otevírají různé dveře. 

Jen stěží se lze vyhnout srovnání 
s Devil May Cry - zejména když i tady 
je modrý ukazatel duší. Pokud se 
vám ukazatel podaří zcela naplnit, 
proměníte se v super démona Jagyu, 
který se celkem dost podobá zlému 
převtělení Danta z DMC. Když se 
v tohohle super démona 
proměníte, můžete dělat 


KATANA JE JAK BŘITVA: Nový systém komb umožňu- 
je bojovat mnohem lépe. Což je klíčové vzhledem k vylepšené Al. 


CESTA ZA SVĚTLEM: Světelná zář je 
vizuálně mnohem hezčí než v prvním dílu. 


takové věci, jako že ještěrčí „PROCHÁZELI JSME VESNICÍ AŽ 2 t 


bestie zasáhnete úderem 


Besku, ony viénou o PO NĚJAKÉ KAMENNÉ SCHODY 


vzduchu a efektně se roz- 


tříští o objektiv kamery. Na VEDOUCÍ DO DŽUNGLE...“ 


své si samozřejmě přijdou 

i milovníci palných zbraní, 

protože ve hře najdete i postavy vy- 
bavené puškami. Za zmínku stojí jis- 
tě i to, že by nás v posledních leve- 
lech hry měly potkat bouře a průtrže 
mračen (v nichž se, jak dobře zná- 


I 


NA KUS ŘEČI: Některé z z vedlejších postaviček 


si občas rády i pokecají. 
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SRS v 


NAPROSTÝ ALKOHOLIK: Tenhle tlouštík 
s vámi půjde, pokud budete shánět chlast. 


JE TO JEŠTĚ JAZYK? Tento roztomilý chla- ( 
pík je z intra - ještě děsivějšího, než bylo to předchozí. 


level je“ celkem podobný 
prvnímu dílu hry - procházeli jsme 
vesnicí až po nějaké kamenné scho- 
dy vedoucí do džuněle, poté jsme ; x T 
prošli chrámovým vchodem a tudy ; 
do podzemní šachty. Právě zde ale 
přijdou poprvé ke slovu RPGčkové : , 4 
prvky - důl je doslova plný zlata : “ " 
a vesnice je ideálním místem, kde : 
nabrat nové rekruty. Vesnice je 
vlastně takovým centrem, kolem 
kterého se celá hra točí - je totiž plná ] “ j W 
lidí, kteří na každé vaše oslovení rea- : s 
gují jinak a také vám nabízejí jiné vě- | 
ci. Jak hra postupuje vpřed, nabírá : x ni 
Jubei novou výzbroj nebo jednodu- NÝ "> , 
še pouze vylepšuje tu, kterou už má : . “ M 
- nám se obzvláště líbily chrániče ra- : -4 
men, k nimž se dostane v pozděj- = 


ších levelech. Dále tu je pět vedlej- be ť " 
ších postav, které vám poskytují to- % * 
lik potřebnou pomoc v šarvátkách, rad . í 

ovšem jejich náklonnost si musíte © SKRYTÝ VZADU: Pokud se budete skrývat za p Ma č č * 


udržovat různými dárky, zcela © záda svých kámošů, záhy pozbudete jejich důvěry. 
v souladu s novým „Va- 


zajmy semen no DÍKY ŠTĚDRÉMU PŘÍSUNU CHLAS- 


němž je hra postavena. 


jesě 2 neste smi. TU SE TLOUŠTÍK OBJEVIL V DŮLNÍ 


pomocná ruka se vždy 

řodi je u kásná ře ŠACHTĚ A ŘEZAL DO GAUNERŮ.“ 
s mečem v ruce, jeden 

ninja, jeden pirátský tý- 

pek a taky tlustoch s velkým klac- 
kem. Do buclíka musíte bez přestá- 
ní lít saki (pak vám bude opatřovat 
šípy nebo extra sílu), ovšem pokud 
mu nabídnete knihu, pěkně vás sje- 
de. Stejné je to i u těch dalších - 
v šarvátkách budou stát za vámi jen 
tehdy, budou-li vám příznivě naklo- 
něni. Díky štědrému přísunu chlastu 
se tlouštík objevil třeba v důlní šach- 
tě a řezal do gaunerů bok po boku 
Jubeie. Pak se znovu objeví na kon- 
ci prvního levelu, kde vám pomůže 


v boji proti prvnímu bossovi - což je ; =, 2" ; 
taková čtyřnohá potvora ohánějící MUSAID FRED: Těšte se na ještě brutálnější NA KALBĚ: Zvýšená interakce 
se sekyrou a v mnohém připornína- bossy, obdařené speciálními útoky. : s dalšími postavami je na pořadu dne. 


jího pavoučího bosse z DMC. Ď ÁBLOVA PARTIČKA DETAILNĚ 


Právě tady se do hry naplno do- 
stává strategická Al- své Spojence Návrhář postav Keita Amemiya v Japonsku proslul prací na titulech jako Shinken Densetsu, Mirai Ninja pro PSone nebo televizním seriálem Jetman. Tady je letmá ukázka několika bossů, 
které připravil pro Onimusha 2... 


nemůžete ovládat přímo, ale bojují 
v závislosti na svých vlastních 
schopnostech. Například Saiga do- 
káže udržet bossy v odstupu střel- 
bou z muškety a tím získáte čas pro 
svůj vlastní útok - je to tak rozhod- 
ně mnohem lepší než zmatený sys- 
tém v The Bouncer. Ale nečekejte, 
že se o sebe kámoši sami postarají, 
v soubojích je musíte i bránit, jinak 
Si jejich důvěru nezískáte. 

Nuže? Větší hloubka díky 
RPGčkovým prvkům, lépe propra- 
cované souboje a ani stopa po těch 
přiblblých hádankách z první hry. Už 
ted se můžete těšit na mnohem víc 
strhující, vděčnější a také brutální 
zážitek než v původní verzi. A po- 
kud vás ani tohle ještě nenadchlo, 
tak si představte toto - Onimusha 2 
je vůbec první hrou na světě, kde 
bude motion capturing pohybu ko- 
ně. Určitě vás o hře v nejbližší době 
ještě budeme informovat. PSM2 


Má 
a 


R SSS 


UIDELOSS 
Hodně toho vydrží, navíc na sobě má velice 
odolné černé brnění. Vypadá jako trochu 
předělaný Marcellus. 


GOZARES MUSAID 


Tohoto mrštného dáblíka potkáte v Nobu- Tito jsou tu vlastně dva a trochu připomí- 

nagově hradu. Bacha na jeho hůl. nají Wheelery z Return to Oz. Děs nahnat 
rozhodně dokáží a je vidět, že autor využí- 
vá tradičních příšer z pohádek. 


ŠKORPIÓN 

Hned první boss a váš první zážitek z boje 
dva na jednoho. Vypadá trochu jako škor- 
pióní král z filmu Mumie se vrací. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


DEBŘŘM V FROOEJI 


VIRTUA FIGHT 


„NENÍ DŮLEŽITÉ VĚDĚT, PROČ SE HRDINOVÉ PEROU. HLAVNĚ, ŽE SE PEROU 
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TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝVOJÁŘ 

Sega AM2 
VYDAVATEL 
Sony 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-2 hráči, DualShock 2, 
harddisk 


400 postupně se otvíra- 
jících doplňků v Charac- 
ter Edit Mode - a to ještě 
v různých kombinacích, 
13 různých bojovníků - 
a na konci se objeví Du- 
ral, 

14 prostředí - některá 
uzavřená, jiná volná, ale 
všechna skvělá. 
Tréninkový mód, Kumi- 
te. 


A ŽE SE PEROU DOBŘE.“ 


VIRTUA FIGHTER 4 


„JDE TVRDĚ NA VĚC“ 


Nepočítáme-li dva premiérové tituly, měli jsme 
v poslední době zatraceně málo příležitostí po- 
řadně se na PS2 porvat. Sega se ovšem 
s předstihem spustila z lan a chce rozartit 7ek- 
kena 4 a Soul Calibur 2 dříve, než zjistí, o ko- 
ho jde. Tohle bude bolet. 


LHHLLERBEH Sí 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


UHHHHIUH 
už je to tady. Váš zmlácený, 
pěstmi zpracovaný, nohama 
okopaný, zubama pokousa- 
ný a ušima oplácaný recen- 
zent se právě vrátil. Vrátil se 
z arény, kde se účastnil klání 
o titul nejlepšího virtuálního 
bojovníka a z posledního 
zbytku sil se připlazil k počítači, aby začal svě- 
tu prostřednictvím recenze sdělovat své krvavé 
zážitky. | přes krajní vyčerpání hodlá po vzoru 
Meresjeva psát a psát, dokud nepadne (pro 
neznalé - Meresjev byl slavný ruský novinář, 
který ťukal své zprávy, i když mu veverky 
ukousaly všechny prsty a záludní kontrarevolu- 
cionáři mu ukradli klávesy jeho věrného psací- 
ho stroje), protože musí svým čtenářem sdělit 


„ŽÁDNÁ PŘÍBĚHOVÁ PŘEDEHRA, ŽÁDNÉ ZDRŽOVÁNÍ 
- TADY MÁTE POSTAVY, VYBERTE SI A DEJTE SE DO 
PŘESDRŽKOVKY. 


pravdu o hře Virtua Fighter 4, ať je jakákoliv. 
Takže jaký VF4 je? Především... jde tvrdě 
přímo na věc. Žádná příběhová předehra, žád 
né zdržování videosekvencemi - tady máte po 
stavy, vyberte si a dejte se do přesdržkovky. 
Přiznám se, že by mi tam nějaký ten příběh 


KOSTÝMNÍ DRAMA 


Slyšeli jsme, že je tu více než 400 částí oblečení, do kterých 
se můžete převlékat. Samozřejmě ne na veřejnosti, ale 

v soukromí editovacího módu. Můžete tudíž své oblíbené po- 
stavy navléknout do legračních kostýmků, 


DISCO LŮZA: Čumilové jsou plně animované 3D modely - nic lépe 
nedotváří atmosféru undegroundového klubu. 


ani nevadil (beru ho jako odměnu za dobře 
odvedenou práci), ale pravdou je, že asi není 


příliš důležité vědět, proč se hrdinové perou. 
Hlavní je, že se perou a že se perou dobře. 
Pokud ovšem sáhnete po Virtua Fighterovi, 
vložíte ho do PS2 a budete čekat, že se na vás 
okamžitě vysypou grafické i hmatové hody, či 
že na vás budou dívky v sukních kratších než » 


VE 
ZBRÁ 


k MKANKILNŮU MA NTVUIH 


M Se FÁVODÝ 


7 | = v "9 7 P 


Vyhrajte Kumite a za odměnu Netuším, co na to říkají 


dostanete celou skříň módních doplňků 


s p 
M 9 


k 1P/2PEBAPLESU 


módní návrháři, ale v téhle hře žlutá letí. 


.——=  mema*m 


7 2 Ba 
IP- 
i Be 


2PW5— 


O x:0K A O:CANCEL 


Tolik bojů, 
z toho máte? Žlutou vestu a nový klobouk. 


, tolik rvaček - a co Ale alespoň se můžete svým přátelům 


při soubojích předvést v šik oblečcích. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


+ je obrana, Některé po- 
stavy se dokonce dokáží 
bránit automaticky. Nech- 
te tlačítka na pokoji a ta- 
kový Jacky či Vanessa sa- 
mi vykryjí některé z úderů 
mířících na trup. Jiné po- 
stavy mají efektnější úni- 
kové manévry - ovšem ne- 
Jsou vždycky tak stopro- 
centně spolehlivé, Je to 
něco jako hra v šachy, Je- 
nom mnohem, mnohem 
brutálnější. 


NEJLEPŠÍ ÚTOK... 


Tohle je Vannesin automatický protichvat. Vy- 
padá dobře a navíc je to docela originální nápad. Dobrá práce, Sego. 


Pai dává přednost klasické obraně - chytit 
za ruku a mrsknout se soupeřem o zem. Taky pěkné. 
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NA PÍSEČKU: 
Tihle dva se rozhodně nesešli 
k plácání báboviček. Ale že je 
ta krajina překrásná, co? 


co ať se hrabete v blondýně, jak chcete, na 
jdete kombinace jenom tři 
z nich knedlo-vepřo-zelo). A další pozitivum 

na rozdíl od Tekkena tady nejsou smrtící hma 
ty tolik postavené na namačkání nejmíň dese 
pokud možno co nejvzdálenějších 
od sebe. Spíš jde o sérii úderů, která se vám 


*» 

ši : odvděčí tím, že se korunuje nějakou po 
P řádnou řachou do brady. A o tom, že 
: má každý ze zápasníků jiné údery, o tom 
J vám snad už povídat nemusím. Musím? 
V Dobrá. Každý ze zápasníků má jinou sesta 
vu úderů 
Ale je tu ještě jedna parádička na 
víc - taková třešnička na krva 
vém bifteku téhle hry 
Sebeobrana. Ne 
, jenže samo 
; Bb7 zřejmě máte 
% tm možnost 
vykrývat 
údery, ale když svou postavu 
necháte jen tak stát, je schop 
na se o sebe postarat i sa 
ma! Tedy, neznamená to, 
že byste šli na pivo a va 
še postava se mezitím 
prorubala až do finále, 
ale dokáže alespoň vyk 
rýt nějaké soupeřovy úde 
ry a v některém případě je 
i chytit za zápěstí. | když 
existují i větší možnosti... ale k to 

mu se ještě vrálíme. 


» sestřih skinheada mávat ňadry - budete zkla 


mání. Nedočkáte se ani ma a to je ještě jedna 
gických superhmatů či toho, 

že by se bojovníci mlátili po% 
hlavách francouzskými. klíči 

VF4 je decentní jako pravý an 
plický gentleman a soustředí 

se na to podstatné. Malá aré 

na, dva bojovníci a jen pár chva 
tů. Tedy zdánlivě jen pár chvatů 
ahle hra totiž necpe své před 


ti kláves, 


nosti nikomu pod nos. Zpočátku se 
může zdát prostší než přírodní blon 
dýna, ovšem když se v téhle hře za 
čnete hrabat a pořádně se do své po j 


stavy vžijete, tak dosáhnete určitého 
mistrovství a začnete objevovat nové 
a nové kombinace a možnosti (zatím 


VYPRÁNO V PERSILU: Pokud jste fanoušky bojovníků ze 
Shaolinu, nadchne vás, jak za Leiem vlaje jeho háv. 


Sníh odlétá od nohou a plot drnčí, když do něj udeří- 
te. Tomu se říká playstationové umění. 


M 
um 
„PŘI SOUBOJI NA PODLAZE PRASKAJÍ re 
DLAŽDICE, VÍŘÍ SE PRACH A NA ZEM SE SNASI 


PODZIMNÍ LISTÍ.“ 


Když už jsem se zmínil o bojových sty- 
lech, je načase to trochu rozmáznout. Práci 
můžete felčarům přidělávat jak pomocí 
kung-fu, wrestlingu, boxu, aikida, jeet kune 
doa a spoustou dalších odrůd vzájemné vy- 
bíjené. Dokonce si můžete zahrát na Jackie- 
ho Chana a zvládnout půvaby stylu Drunken 
Master. Není to nejjednodušší styl (hlavně 
proto, že se musíte při boji ustavičně občer- 
stvovat alkoholem), ovšem když ho zvládne- 
te, může své nepřátele likvidovat i vleže, 
z hospodské podlahy. Přiznám se, že jsem 
vůbec netušil, že tenhle styl skutečně existu- 
je, považoval jsem ho za výplod Jackieho ší- 
leného smyslu pro humor - jenže prý je sku- 
tečný. Od této chvíle chodím pravidelně do 
hospody trénovat. Zatím bohužel zvládám 
jenom první lekci - pád pod stůl. Prostě sou- 
boje jsou vymakané a nevadí dokonce ani 
to, že jste při nich celou dobu uzavřeni v ma- 
lých arénách (a opuštění arény pochopitelně 
znamená okamžitou prohru). Můžete případ- 
né oplocení využít ve svůj prospěch, k čemuž 
funguje několik velice hezky brutálních chva- 
tů, kterými soupeře omlátíte o hrazení. Je- 
nom je trochu škoda, že je herních postav 
pouze třináct - což je za prvé smolné číslo 
a za druhé je to celkem málo. A co jsem si 
všiml, žádné nové v průběhu hry nepřibu-» 


VIRTUA FIGHTER 4 
KLUB RVÁČŮ 


LHHLLEHLEH s 
COM OP 


ek 


| 
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JACKY: 


Díkybohu, zůstal nám Kageho kamikadze 
útok. A jako vždycky, je mnohem zábavnější, když se netrefí. 


LHHLLEHLEH 


tá 


„KIB 


VANESSA: 


Obrázky jsou použity z japonské verze, ale 
k recenzi jsme měli k dispozici ph verzi pro Evropu. Přísaháme! 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


EO 78 l 
m 
> -7 
„ěř 
čna 


Podívejte se, jak má krásně udržovanou zbroj 
Ten chlápek stráví víc času s leštidlem než s mečem 


1 PRO PLAYSTATION 2 p 4] 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Kolem ringu se prohání vrtulník a vrhá | 
na vás světlo. Pěkný vizuální efekt. - | 


Nejjednodušší strategie je 
4 soupeře co nejrychleji vykopat z ringu. 


SVĚT ZA PLOTEM 


LION V AKCI: VZHŮRU, BRATŘI!: 


ZNAČKOVÁNÍ ÚZEMÍ 


NATWHi 
= * 


ŠTÍPNĚTE SI LÍSTEK: 


ČAS TÁNÍ: 


Fri DEMOLICE: TAK POJĎ UŽ DO VODY: 


ŠKODA: 
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STANE HI 


n 8 
m 4 ví 


Jako vždycky jsou speciální chvaty podtrženy 
dramatickým nájezdy kamery. Mohlo by jich být i víc. 


p dou, tudíž se budete marně těšit na nové 
bojové styly. 

Grafika je samozřejmě dokonalá. | když do- 
stanete na hraní jen docela úzký prostor, ne- 
musíte se bát - uvidíte, že ho budete milovat 
víc než svou vlast. Všechno, co uvidíte kolem, 
totiž sedí. Když na zasněžené plání praštíte 
soupeřem o zem, zůstane po něm otisk ve 
sněhu, při souboji na podlaze praskají dlaždi- 
ce, víří se prach a na zem se snáší podzimní 
listí. Prostě pohoda - a skoro každá ze čtrnác- 
ti arén má něco vlastního, něco, v čem si mů- 
žete bahnit (samozřejmě na to ale nebudete 
mít čas, protože ve víru boje se kochání moc 
nenosí), 

A ted nastala chvile hodit řeč o samotném 
systému soubojů. Ti, kteří už zkřížili pěsti s po 
čitačem v nějaké playstationové mlátičce, 
vklouznou do Virtua Fightera s elegancí akva 
bely nořicí se do nádrže s kyselinou sírovou 
Prostě - hraje se na dvě vítězství a pokud jich 
dosáhnete, tak vesele postoupite k dalšímu vo 
zembouchovi... a tak dál až do konce. Na roz 
dil od Tekkena, kde jste bojovali jen s výběrem 
z celé skvadry, ve Virtua Fighterovi 4 musíte 
porazit úplně každého. To by vypadalo líp než 
Denise Richardsová ve sprše - jenž je tu háček 
Jednotlivé souboje jsou strašně rychlé a krátké. 
V podstatě stačí tři, čtyři údery a protivník (ne 
bo také vy, podle toho, kdo je šikovnější) se vá 


nn MW r 
M ď VVEUU L ' . 


PĚÉLIECT CLI T TKIMN 
< REď 


SAVE REPL A Yi 
: —— 


Pokud chcete, můžete si svá 
oblíbená vítězství uložit do paměti a pak je ukazovat vnoučatům. 


VIRTUA FIGHTER 4 


ko Č 
“ VE l M 1 KÁ 


Vlasy vyčesané nahoru, 


bojový postoj a tvrdácka grimasa 
- no nevzali byste si ho domů? 


„ČASOVÝ LIMIT SI MŮŽETE VYPNOUT A MŮŽETE DO 9/2" 5/9% 5 pěém úpné nowm ve 
SEBE ŘEZAT, AŽ BUDOU JISKRY LÍTAT.“ 


VF4 si můžete vytvořit skutečně vlastního vir- 
tuálního bojovníka. Z hlíny a bláta stvoříte svůj 
odraz a na tréninkovém hřišti ho vycvičíte 


PFEFRLIČK= lína zemi a kolem hla- © si můžete vypnout, můžete si zvětšit počet — k naprosté dokonalosti. Soubojem ho naučíte 
vy mu poletuje celá © životů a řezat do sebe, až budou jiskry lítat. © své nejlepší triky, které pak bude na protivní- 

= sluneční | soustava. © A samozřejmě, pokud byste byl opravdu to ky používat ve stejném poměru, v jakém je 
Ano, je to asi realistic- — nejtvrdší dřevo, můžete se pustit do ringu © obvykle používáte vy. Paráda, co? Už se ne- 

ké - jenže to bere hrá- — s nehybným počítačovým oponentem a na | musíte pracně namáhat s bojem. Prostě vyšle- 

M či možnost si souboj © něm si zvyšovat sebevědomí a trénovat © te svého vyšlechtěného hitmana a ten udělá 


pořádně © vychutnat 
a pohrát si v něm. 
A to je v některých 
arénách souboj ještě 
kratší - pomocí dvou 
kopů vyrazíte protivní 

ka z ringu a šmytec. K tomu, aby hráč zkoušel 

nějaké nové údery a experimentoval, chybí čas 

i odvaha - stačí jedna chyba a už to nemusíte 

rozchodit. 

Naštěstí tu pořád je ag 

to, co je u tohohle typu 

her nejdůležitější - hra 

pro dva hráče. 

A tam je ring 


údery 

Ale nastane taková chvíle v životě hráče, 
kdy nemá zrovna po ruce nikoho, komu by 
svěřil druhý joypad, kdy už se sám prodral 
k cíli se všemi postavami a kdy se začne zvě- 
davě rozhlížet, co mu hra ještě může jiného 
nabídnout. A v této chvíli, kdy se většina ostat- 
ních bojovek jen rozpačitě zubí, přechází Vir- 
tua Fighter 4 tvrdě do útoku. Samozřejmě, že 
má také klasické subkategorie, jakou je třeba 

akční „kolik soupeřů zvládneš na jeden zá- 


špinavou práci za vás, zatímco vy můžete tře- 
ba umývat nádobí, luxovat, vynášet odpadky 
či dělat nějakou jinou ze svých oblíbených čin- 


ností. 


Virtua Fighter 4 možná není úplně dokona- 
lá hra - ale je to dobrá hra. Je skoro tak dobrá 
jako sůl. A sůl, jak známo, je nad zlato. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


PSM2> VET T KT 


Každý z bojovníků má vlastní styl, vyvážené boje 
Jenom třináct postav. Mohlo jich být víc 


GRAFIKA 


+ Plovoucí rybky, poletující listí, napadaný sníh... nádhera. 


= No... nemá Sarah třeba moc velké uši? 


volný. Odti- ) ( = TEKKEN TAG 
káva j ící TOURNAMENT Všechny obvyklé skřeky, řevy a praskání 
čaSsov ý Proč je jako podkres vždycky rocková hudba? 
limit ŽIVOTNOST 
+ Bude trvat roky, než se stanete mistry. A pak máte další možnosti 
P = Na vítězství v souboji vám stačí tři údery 
$ 
vé = D0A2 


“ Jenom třináct zápasníků a ještě jsou 
z toho dva wrestleři. Že by Segu koupil Hulk Hogan? 


Ještě uvidíme, s čím přijde konku- 
rence, ale zatím je VF4 (i přes pár 
malých problémů) tou nejlepší bo- 
jovkou na trhu. 


JAKO SŮL 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FFROTOE-I 


MAXIMO 


„PANÁČEK V TRENKÁCH SE SRDÍČKOVÝM VZOREM." 
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MAXIMO 


„KOSTLIVCI NEMYSLÍ, ALE CHRASTÍ" 


Jak je to s umělou inteligencí koslivců? Ve hře 
Maximo to zrovna umrlci z Mensy nejsou. Hy- 
potéza se později potvrdila - kostlivci nemyslí, 


y oka e 


CET 


ale chrastí. 


edorozumění bylo samozřejmě 
na mé straně. Kostějové nesmr- 
telní v Maximoví jsou sice troj- 
rozměrní, ale chovají se podob- 
ně primitivně jako potvory ve 
starých plošinovkách - a tak to 
vypadá s celou hrou. Maximo je 
v jádru tou nejklasičtější chodič- 
kou, jakou si můžete představit, ovšem transfor- 
movanou do vyjadřovacích prostředků nového ti- 
síciletí. Na místech, kde by v atárkových dobách 
ležel jen čtvereček s bonusem, je tentokrát okova- 
ná dubová bedna, v níž se jednou skrývá pytel zla- 
ta a jindy zase dokořán rozevřené čelisti vraždící 
bestie. Tam, kde by dříve stačila pouze černobílá 
lišta, znázorňující momentální kouzlo vašeho me- 
če, se nyní mihotají dokonale animované plameny 
a duní firebally. A hlavně - zatímco kdysi jsme 
zdraví svého panáčka sledovali jen na zdravotní 
stupnici, Maximo předvádí momentální kondičku 
přímo na panáčkovi: nachlemtal-li se zrovna ča- 
rovného tvrdolínu, je hlavní hrdina v plné zbroji 
a s přilbou, ale pokud právě dostal nakládačku od 
zombíka, který po něm hodil pár piraní (do té do- 
by zakousnutých v jeho tváři), pobíhá před vámi 
Maximo jen v trenkách se srdíčkovým vzorem! 


RECENZENT V TRENÝRKÁCH: Darek Šmíd 


ZPÁTKY DO TRENEK: Potkáte-li chlapa v trenkách na ulici, ur- 
čitě nebude mít v jedné ruce meč a ve druhé Štít - jako Maximo. 


nápady (z nichž bezmála všechny jsme mohli 
svým způsobem kdysi kdesi vidět už stokrát) 
podporuje neuvěřitelná grafika, v jejímž hávu člo- 
věku nedělá problém potulovat se až do alelujá 
a vyhledávat tajná místa. Několikrát jsem se při- 
stihl při horolezení z jednoho rantlu hřbitovní zdi 
na druhý, jen abych se porozhlédl, jak vypadají 
náhrobky seshora. Vypadaly všechny stejně, 
a tak jsem skočil a dopadl na jeden z nich podpo- 
řen magickým pichem svého meče - a vida, ná- 
hrobek se rozlomil a nadělil mi magický štít. Jindy 


„MAXIMO JE V JÁDRU TOU NEJKLASIČTĚJŠÍ CHODIČKOU, 
OVŠEM TRANSFORMOVANOU DO VYJADŘOVACÍCH 
PROSTŘEDKŮ NOVÉHO TISÍCILETÍ" 


to nyní vyvedlo společnosti Capcom. Pokud si 
vzpomínáte na jejich obtížnou, frustrující, ba prak- 
ticky nehratelnou gamesu Ghosts'n'Goblins, pře- 
stáváte se divit, kde brali hoši inspiraci. Bravurní 


ROZPOUTANÉ PEKLO: Velmi dobře si všímejte brnění Dual- 
Shocku, protože může předznamenat dokonce i zemětřesení. 


V VA SY , Dosud nemám v paměti hru na PS2, se kterou © se pod náhrobkem skrývá tajná chodba plná 
bo z x by se někomu podařilo přetáhnout ideu 2D cho- © kostlivců a někdy tam také není vůbec nic, ale ře- 
<| A dičky na 3D s takovým smyslem pro detail, jak se © zat do něj budete už jen kvůli tomu nezaměnitel- 


nému kamennému zvuku, který při tom vydává. 
Ted si už asi říkáte, jestli tady někomu zase jed- 

nou nešíblo (což je při recenzování her pro tento 

šílený magazín denním chlebem) - proč se tu ce- » 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ŽATLAČEPENÉ MLTVOLY: 


ŽATLAČEPENÉ MLTVOLY Il: 
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KOVÁŘSKÝ POKROK: 
Na začátku vám stačí klasický 
meč, ale postupem času si k ně- 
mu nasbíráte záplavu vylepšení. 
A to nemluvíme o štítu. 


» lou dobu píše jen o hrobech, hřbitovech a hřbi- 
tovních zdech? Inu, protože Maximo je ta nejmor- 
bidnější hra pod zatměným sluncem. Tak například 
hlavní hrdina jménem Maximo na samém počátku 
hry zemře. Je zabit zavilým Achillem, který mu bě- 
hem jeho účasti ve válce vyfoukl království a půl 
princezny - zlo vítězí! Jenže ve světě za krematoriální 
oponou narazí Maximo na samotného Smrtě, který 
s ním uzavře dohodu. Jeho důvod je veskrze pocho- 
pitelný. Achille totiž vytváří svou armádu z oživlých 
mrtvol, což Smrtě po právu pěkně točí. Vždyť pokud 
všichni mrtví polezou z hrobů, ještě než dohraje fu- 
nusong, Smrť přijde o práci. A tak ten pán s hladce 
oholenou lebkou, černou kápí a nabroušenou ko- 
sou pošle Maxima zpět na svět ve svých službách. 


SMLOUVA S ĎÁBLEM: Demolujte náhrobky a nasbírejte z nich 
padesát dušiček - to vám zaručí další exhumaci. 


„HLAVNÍ HRDINA JMÉNEM MAXIMO HNED NA SAMÉM 


POČÁTKU HRY ZEMŘE." 


Od té chvíle se Maximo prosekává hordami 
nemrtvých po celé širé fantastické říši, ať už jde 
o kostry z obecního hřbitova, zombíky z kraje 
kouzel voodoo, upálené čmoudíky z hájenství 
věčného ohně či umrzlé námořníky v zemi věč- 
ného ledu. Přestože se vesměs jedná o oživlé 
mrtvoly a nějakou tu nepřátelskou flóru, pochy- 
buji o tom, že by vás byť jen jediná postava za- 
čala nudit. Všechny kostry nádherně chrastí (ma- 
ximum bodů získává bezkonkurenční zvuk, který 
vydávají, když zdrháte - kostra si to mastí za vá- 
mi, chrastí kostmi a vržou jí škorně) a v mnohých 
prostředích narazíte na kostry rozdílné fashion - 
za všechny prachy jsou třeba kostry na pirát- 


ském škuneru. Ale jsou tu samozřejmě i zombie, 
které rozseknete vejpůl a oni se za vámi dál hra- 
bou jen coby trupíci, a nechybějí ani rybáři zam- 
rzlí do ledových kostek, kteří na ledě parádně 
kloužou. | variabilita pěti obsáhlých světů je 
okouzlující a v každém strávíte nehorázné množ- 
ství času přinejmenším ze dvou důvodů. Tím prv- 
ním je rozvržení světů: každé prostředí má jeden 
centrální level, ze kterého se dostáváte do dal- 
ších čtyř. S tím souvisí i druhý důvod, kterým je 
nervy drásající obtížnost celé té švandy. Nešlo by 
ani tak o to, že bahenní chobotnice vás ze svých 
chapadel prostě nepustí, ani o to, že skočit z jed- 
né plošinky na druhou je úkol pro nervy Romana 


MAXIMO 


„OKOUZLUJÍCÍ VARIABILITA" 


“ 4) ZUBATÉ OSTŘÍ 


HELD OF MIDAS 


BOOOGE G 


JEN SE TAK TROCHU VYCÁCHAT: A hlavně uložit pozici © LÉTAJÍCÍ TALÍŘ: Štítem můžete i útočit, pokud máte házecí 
- jinde než v bazénku v centrálním levelu to nejde. Možná v Podolí. kouzlo, a dokonce i přitahovat poklady, pokud jste přitažliví. 


NEJLEPŠÍ JE NA LEDĚ: 


o 


dě 


i K o“ + 
bo n TO JE JÍZDA, AŽ TO HVÍZDÁ: Plošinky nad zamrzlým rybní- 
- kem jsou mnohem horší než ty nad žhavou lávou, protože příšerně kloužou! 


„OBTÍŽNÁ HRA JEŠTĚ NEMUSÍ BÝT FRUSTRUJÍCÍ, OVŠEM : 
MAXIMO JE OBTÍŽNOSTI KRÁL." DVA V JEDNOM: úvažBa: 


Skamene. Řeč je o systému ukládání. Ukládat se 
dá totiž jen v magickém bazénku ve zmíněných 
centrálních levelech, ze kterých lezete do levelů 
dalších. Tudíž každý podlevel musíte projít bez 
sejvu, což může vést hned k několika nervovým 
zhroucením za sebou. Jen si to představte. Om- 
láceni z veškerého brnění a s posledním životem 
se jen ve spodďárech vypořádáte se závěrečným 
hřbitovním holokaustem, vyhrabete se z podle- 
velu a sunete si to centrálním levelem k ukláda- 
címu bazénu. Ale i tady se po vás z hnilobného 
kompostu natahují pevné pařáty umrlců a to si 
ještě nejste jisti, zda jste na uložení nasbírali 
dost penízků... 

Maximo skutečně není zrovna oddechová 
hra a pokud jste pod vlivem všude kolem roz- 
troušených obrázků fascinováni grafickou hut- 
ností, domyslete si k tomu i podobně hutnou 
obtížnost. Obtížná hra nicméně ještě nemusí být 
frustrující. Maximo je obtížnosti král. Avšak fru- 
strace se o něj otře jen v několika vypjatých chví- 
lích, kdy se kupříkladu mezi vás a obrazovku te- 
levize vetře maminka a dožaduje se vynesení 
koše plného mývalů. Maximo sice dokáže po- 
řádně vyprudit, ale nikdy to není pruda vedoucí 
k tomu, abyste skopli televizi ze schodů a Dual- 
Shockem začali třískat mývaly hlava nehlava, i něž 
ouško neouško, čumáček nečumáček. Naopak - ČISTĚ A BRUTÁLNĚ: 
při pádu do propasti ani při žádné jiné potup- » 


Aksk“ © 


M 


ok 
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„NEŽ SE DOHRABETE K ZÁVĚREČNÝM BOSSŮM, BUDETE 
TOHO MÍT I TAK PLNÉ BREJLE." 


» né smrti se na to nevykašlete, ale projdete si 

ten který level pěkně znovu. A tentokrát už to 
jde lépe. A až ho půjdete po páté, máte to v kap- 
se a hurá na další. Jakkoliv je zkrátka tahle hra 
náročná, její magnetická hratelnost vás donutí 
rubat do kostřiček znovu a znovu, protože na 
druhý pokus to jde vždycky lépe. A co se týká 
penízků, za které hru ukládáte, vždy se jich ně- 
kde povaluje tolik, aby vám na to stačily. Cílem 
hry prostě není vyprudit hráče (jako v případě 
klády Ecco, která mě přiměla vlastníma rukama 
utopit několik delfínů), ale nadělit mu co nejdel- 
ší životnost (a závislost). 

Jistěže se i ve hře tohoto kalibru najde pár 
momentů, které otřásají hráčovou žebříčkovitou 
nervovou soustavou razantněji než kopance 
DualShocku. Takové momenty způsobuje kame- 
ra. Kamera, která, jak je dnes dobrým zvykem, 
poletuje kolem vás a nabízí krásné filmové zábě- 
ry. Pokud nyní očekáváte výtku, že přes všechnu 
dynamiku kamery nejsou vidět útočníci, pak vás 
příjemně zklamu - útočníci jsou zpravidla vidět 
krásně, a pokud ne, není nic lehčího, než si vel- 
mi rychle a intuitivně vybrat lepší úhel stisknutím 


nete, jen pokud se postavíte ke zdi - a tam člověk 
tak jako tak většinou už končí. Závažnější je to 
s úhly záběru u přeskakování z jedné pohybující 
se plošinky na druhou, protože občas prostě ne- 
máte šanci odhadnout vzdálenost. Rozdíl mezi 
krátkým a dlouhým skokem bývá fatální. Se zku- 
šeností ale nejdál dojdeš a opakování je matka 
moudrosti - počtvrté to skočíte. Pokud se dříve 
ovšem nesložíte v záchvatu běsu. 

Metodou pokusu a omylu (nebo přesněji po- 
kusů a omylů) se nebudete poučovat jen na 
plošinkách a skalkách, které se vám občas se 
sugestivním duněním propadnou pod nohama, 
ale dostanete se s ní na zoubek i vší té nemrtvé 


= 


Při střetu 
s ozbrojenějším kostějem 
se vyplatí střídat výpady 
s krycími manévry. Kryjte 
se štítem, nebo ho po kos- 
tějovi rovnou mrskněte. 


havěti. Trochu zarážející je skutečnost, že stej- 
ně tak to platí i u závěrečných bossů - jakmile 
narazíte na jejich triviální slabé místo, není pak 
už větší problém je vyřídit. Na bosse je to mož- 
ná až příliš velká pohoda, ale věřte tomu, že 
než se k nim dohrabete, budete toho mít i tak 
plné brejle. 

Pokud to tedy ještě není jasné, Maximo je 
hutná a rozsáhlá, i když v podstatě klasická plo- 
šinovka. Skvělá prezentace na jedné straně a vy- 
vážená hratelnost na straně druhé z ní dělají ur- 
čitě zábavnější smlouvu se smrtí, než je kardio- 
stimulátor. S tím totiž, narozdíl od magického 
meče, kostlivce neumlátíte. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


(Dn 


JAK AND zhe 


Trojrozměrná pl 


HRATELNOST 


GRAFIKA 
novka, která nekla 
je důra 


prv 


»„plánovou akci, ZVUK 


i naroz 


ičné 


ukoly. 


MAXIMO 


ŽIVOTNOST 


Adrer 


které není ? 
it 


= 7 | BLADES CELKOVĚ 


Smrt nebyla nikdy taková zábava! 
Náročnost je heslem dneška a zmrzlé plošinky jsou peklo. 


V a 
NN 
UDER 


Bossové patří paradoxně 
k těm jednodušším mo- 
mentům hry - namrzlým 
plošinkám se nevyrovnají 


— ani náhodou. Jakmile od- 


halíte bossovu slabinu (ne- 
zaměňujte se slabinami), 
máte ho v hrsti, 


VET DOIKT 


Trojrozměrná extáze se roztodivnými bytostmi. 
jen na Na několika málo místech se kamera nechytá. 


Úžasný soundtrack, chrastění kostlivců, chrapot zombíků. 
Proč by muselo být v každé kategorii něco proti? 


Levelů je dostatek a stejně půjdete každý aspoň pětkrát. 
Přece jen jde o lineární běhání od začátku do konce. 


Ještě jedna bojovka 
pa hoelní 


Makabrózní 3D plošinovka oprášila 
hratelnost zamřelých 2D plošino- 
vek. Nic jednoduchého, ale zase 
vám docela vydrží. 


tlačítka (a či ©. Problém nastane až ve chvíli, 
kdy se postavíte zády ke zdi a kamera vás zabírá 
zpředu - to se musíte dopředu prosekat hlava ne- 


hlava, dokud nebude mít kamera za vašimi zády Vylrete IS od čarodějky všechny 


čtyři pusinky, otevře se vám bonus. Já radši volil "save“. 


místo. To je ale drobný detail a ve hře si ho všim- 
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PlayStation 


Dreamcast 


SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY TELEVIZNÍCH A POČÍTAČOVÝCH HER 


z naší nabídky her a příslušenství pro PlayStation Ž vybíráme 


HRY PRO PLAYSTATION 2 F1 RACING 2001 /UBI SOPT/ 999,- RED FACTION 1 499,- 
FIFA 2002 1 999,- RING OF RED 1499,- 
IOLU FREAKOUT 999,- RESIDENT EVIL - CODE VERONICA 1 999,- 
po FUR FIGHTERS 999,- RESIDENT EVIL - SURVIVOR 2 1 999,- 
ACE COMBAT 4 GAUNTLET 1499,- RUNE VIKNG WARLORD 1499,- 
AGE OF EMPIRES 2 GIFT 1 499,- SALT LAKE CITY 2002 1 999,- 
ALONE IN THE DARK 4 GRAN TURISMO 3 999,- SILENT HILL 2 1 999,- 
ARMORED CORE ? GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- SILENT SCOPE 999,- 
ARTIC THUNDER GTC AFRICA 1499,- SILENT SCOPE 2 1 999,- 
ATLANTIS 3 GUNGRIFFON BLAZE 1 499,- SILPHEED 1 999,- 
ATV OFFROAD HALF - LIFE 1 999,- SHADOW OF MEMORIES 1499,- 
BALDURS GATE 1999 HEADHUNTER 1 999,- SHADOW OF ZORRO 1 999,- 
BLOODY ROAR 3 7 990- HEROES OF MIGHT AND MAGIC 1499,- SOUL REAVER 2 1 999,- A s : 
BOUNCER 1 499,- INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 999,- SKY ODY SSEY 1499- PŘÍSLUŠENSTVÍ 
CRASH BANDICOOT 1 999- INTERNATIONAL TRACK FIELD 1 499,- SSX SVOWBOARDNG 1 999,- 
CRAZY TAXI 1499- ISS 2001 1499,- SX 2 - TRICKY 1 999,- ANALOG RAPTOR PAD 499,- 
DARK CLOUD 1 999- ISS PRO EVOLUTION 1 999,- SMUGGLERS RUN 999,- Vibrační ovladač pro PlayStation 2. 
DAVE MIRRA BMX 2 o- J.MeGRATH SUPERCROSS 2002 1 999,- SMUGGLERS RUN 2 1499,- DVD - REMOTE CONTROLLER 499,- 
DEAD OR ALIVE 2 go6 J.BOND 007 1 999,- STAR WARS - STARFIGHTER — 1499,- Dálkový ovladač pro komfortní ovládání DVD. 
DEVIL MAY CRY Přesná AK AND DAXTER 1 999,- STAR WARS - SUPER BOMBAD 1499,- EXTENSION CABLE 299,- 
DINOSAUR noo 3LE BOOK GROOVE PARTY PACK 1 499,- STREET FIGHTER EX 3 1499,- Prodlužovací kabal;pro ovladač. 
DRIVING EMOTION TYPE -S — 1499,- SBIN, 999,- STUNT GP 1499,- LINK CABLE 499,- 
DROPSHIP 1499,- KENGO 1 499,- SUMMONER „ 1 999,- Link kabel umožňuje propojení dvou consol 
DYNASTY WARRIORS 2 1499,- KLONOA 2 1 999,- SUPER BUST-A-MOVE 1 499,- MULTI PLAYER ADAPTER 999,- 
ECCO THE DOLPHIN 1 999- KNOCKOUT KINGS 2001 1 999,- SWING AWAY GOLF 1 499,- Adaptér umožňující hru až pěti hráčů:současně. 
EPHEMERAL FANTASIA 999- LE MANS 24 HOURS 1 499,- TARZAN : 1 999,- SOUND ADAPTER 99,- 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND | 999,- MAX PAYNE 1 999,- T. HAWKS PRO SKATER 3 1 999- Umožňuje připojení sluchátek nebo reproduktorové 
ESBOTDO6 T 999 - METAL GEAR SOLID 2 1 999,- TEST DRIVE OFF ROAD 2 1 999,- sestavy k PS 2 
ETERNAL RING 1499- MDK 2 1 999,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 999,- GAME LINE PACK 14 999,- 
EVER GRACE 1499,- MONSTERS Inc 1 499,- THEME PARK WORLD 1 499,- Sony PlayStation 2 + 4 hry pro PS 2 dle vlastního 
EXTERMINATION 1499- MOTO GP 999,- THUNDERHAWK 2 1 999,- výběru (info tel.). 
EXTREME G3 1499- MOTO GP 2 1 999,- TIGER WOODS GOLF 2001 1 999,- 
Fi CHAMPIONSHIP 2001 /EA/ | 999,- MTV MUSIC GENERATOR 2 1 999,- TIME CRISIS 2 1 999,- 
F1 CHAMPIONSHIP 2002 /EA/ 1999- MUMMY RETURNS 1 999,- TIME CRISIS 2 +NAMCO GUN 2 2999,- 
F1 2001 /SONY/ 999,- NBA 2NIGHT 999,- TIME SPLITTERS 1 499,- 
i NBA LIVE 2001 999,- THIS IS FOOTBALL 2002 1 999,- 
NBA LIVE 2002 1 999,- TOKYO EXTREME RACING 999,- 
NHL 2001 /EA/ 999,- TOP GUN 1 999,- 
NHL 2002 /EA/ 1 999,- TWISTED METAL BLACK 1 999,- 
ONI 1 499,- UEFA CHALLENGE 2002 1 499,- 
ONIMUSHA WARLORDS 1 999,- UNREAL TOURNAMENT 1499,- 
ORPHEN SCION OF SORCERY 999,- VICTORIOUS BOXERS 1499,- 
OPERATION WINBACK 1 499,- WARRIORS OF MIGHT 8 MAGIC 1499,- 
POOL MASTER 1499,- WILD WILD RACING 1499- 
PROJECT EDEN 1 999,- WDL — THUNDER TANKS 999,- 
OUAKE 3 1 999,- WIPEOUT FUSION 1 499,- 
RALLY PARIS DAKAR 1 499,- WORLD CHAMPIONSHIP RALLY 1 999,- 
RAYMAN M 1 999,- X— SOUAD 1 499,- 
READY 2 RUMBLE ROUND 2 999,- ZONE OF THE ENDERS 1 499,- 


kompletní nabídku naleznete na www.gameline.cz 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 


GAME LINE MEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SVOBODY 22 
GAME LINE, BRNO - MERHAUTOVA 161 

GAME LINE, BEROUN - HUSOVO NÁMĚSTÍ 58 » 
GAME LINE, HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 

GAME LINE, JABLONEC NAD NISOU - DOLNÍ NÁMĚSTÍ 4 (OD SPEKTA) 7 

GAME LINE, OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (OD BREDA) L, 

GAME LINE, OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (0D PRIOR) A 

GAME LINE, SVITAVY - NÁMĚSTÍ MÍRU 50 

GAME LINE, ŠUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (OD JEDNOTA) 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - TEL : 0603 / 150 706, E-MAIL: MAGICGDGAMELINE.CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. 
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Mr OFTII V FROTOE-I 


NERDY 
GERDY 


„HRA SE KE SVÝM SLIBŮM POSTAVILA ORIGINÁLNĚ." 
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HERDY GERDY 


„TOHLE JE ONO" 


Pasák, ten tvrdej chleba má. Nebo máte jiný názor 
na povolání, o kterém je tahle hra? necevzewr jm Pavovský 


p DP B 


lunce se právě pracně vyšplhalo na 
oblohu, odvázalo si jistící smyčku, 
uvelebilo se na pohodlném mráčku 
a pak už jen čekalo, až se ozve prv- 
ní kohout a vytáhne lidi z pelechů. 
Nemuselo čekat dlouho. Za chvíli už 
se nezdružstevněná pole hemžila 
pracující třídou a kravami. Jen zku- 
šený pasák, otec Gerdyho, mezi nimi chyběl. Ležel 
v posteli a za žádnou cenu se nedal probudit. Nebyl 
mrtvý, jen se prostě nedal probudit. A to byl malér. 
Otec Gerdyho byl jeden z nejžhavějším favoritů 
chystané pasácké olympiády a na jeho vítězství zá- 
visel další osud světa. Nedá se nic dělat, Gerdy to 
bude muset za otce převzít. 

Omlouvám se za tento Hajajovský úvod, ale chtěl 
jsem vám chrstnout do obličeje něco málo z té buko- 
lické vizuální atmosféry hry Herdy Gerdy. Je těžké při- 
stupovat nezaujatě ke hře, o které se toho už tolik na- 
mluvilo a napsalo. Recenzentské kouřové signály 
ohlašovaly její příchod už měsíce předem a padala 
slova jako "převratná", "originální", "něco úplně jiné- 


VYPUSŤTE GRIMPA 


ZMATENÝ CHOV: Problém je, že ten ukazatel dole vydává 
úplně stejné zvuky, ať vám zvíře umírá, nebo přibývá. 


ho" a "knobloch". A teď tady před námi leží, člověk do 
ní píchá klacíkem a říká si - tohle je ono? Jasně, čím 
víc se o hře mluví, tím víc od ní pak hráč čeká a klade 
na ni až nereálné požadavky, které je pak neuvěřitel- 
ně těžké uspokojit. 

Herdy Gerdy se ke svým slibům postavila docela 
originálně. Sice nepřišla s ničím úplně novým - zato 
prohrabala kufry všem ostatní hrám a z každého si ně- 
co půjčila. Obrovský a prokreslený svět, příběh a inter- 
akci s postavami - tu patrně v nestřeženém okamžiku 
čórla z výbavy japonských RPGéček typu Zeldy. Do to- 
hohle příběhu je vražena akce, která spočívá v lemin- 
govském nahánění přiboudlých zvířat do kotců... obo- 
hacená vyloženě klasickým platformovským sbíráním 
všude se povalujících zvonečků. A kdyby to nestačilo, 
ještě je tu občas nějaký ten adventurní zádrhel - větši- 
nou však na úrovni první třídy zvláštní školy. Kupříkla- 
du máte medvěda, který se rozhodl strávit dovolenou 
zrovna před jeskyní, kam máte namířeno. Co s ním? 
Požádat ho, aby se odvalil kus stranou? Ani ho nehne. 
Jenže o chvíli později pomůžete z maléru včele a ta 
vám nabídne své služby. Moment... včely... med- » 


MALÍ A BLBÍ: 


GRIMPÍ ZÁKUSEK: 
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TO, CO OČI NEVID 


MLHA PŘEDE MNOU...: 
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JAKO ŽIVÉ: Vidíte to? Vidíte, 
jak je všechno krásně ručně dokreslo- 
vané? Užijte si to. Až budete prchat 
před grompem, nebude na kochání čas. 


» věd... med... sakra, budu se muset podívat do návo- 
du. | přes tenhleten mix a spoustu různých podúkolů 
je Herdy Gerdy hlavně o pasení. Pasete snad všechno 
- jen ne dívky a písničky. A jen tak pro představu, tady 
je několik bytostí, na které narazíte. 

Doopsové - malé růžové koule, které můžete před 
sebou hnát jako stádo. Nebo se také dají nalákat na 
zvuk vaší píšťaly. 

Grompové - ti jsou podstatně větší a nebezpečněj- 
ší. Nenechte se zmýlit jejich mile růžovou barvou - se- 
žerou všechno, co před nimi neuteče, včetně vás. Ide- 
ální je vlákat je do pasti. Jinak také bojují mezi sebou 
a nesnášejí zvuk flétny. 

Bleepové - fialové mrchy, které jdou poslušně za 
vaším hudebním nástrojem (zvlášť milují zvuk rohu) 


Sheep, Dog'N' Wolfse to srovnávat nedá ani omylem 
- tahle grafika je stonásobně jemnější a propracova- 
nější. Postavy jsou dokreslovány ručně - takže nema- 
jí mimiku nafukovacích panáků, jaká byla dosud 
u 3D her běžná (ti méně sklerotičtější si můžou vzpo- 
menout na Discworld Nojr, ti sklerotičtější snad doká- 
ží ještě vyhrábnout z paměti alespoň Simpsons Road 
Rage). Naopak, ksichty se jim hýbou naprosto přiroze- 
ně a člověk jim věří každé slovo - a to i přes to, že jsou 
dělané s nadsázkou, která spíš než na Disneyho uka- 
zuje kupříkladu na grotesky Warner Bros či francouz- 
ského Asterixe. 

1 okolí je vypiglované na maximum. Kolem nohou 
vám poskakují králíci, do stromů zlobně klovou ko- 
manda datlů - dokonce i na čtyřmi žaludky vybavené 


„U MÁLOKTERÉ HRY MÁTE POCIT, ŽE JSTE SE OCITLI 
UPROSTŘED TŘÍROZMĚRNÉHO ANIMOVANÉHO FILMU, 
V ŽIVÉM A MILÉM SVĚTĚ, KDE SE VŠECHNO HÝBE A MELE.'" 


FPERLIČKFA 


le jméno hry by se nemělo 
plést se slovním spoje- 
ním "hurdy gurdy"“, což 
v angličtině znamená 
"flašinet". Užitečná infor 
mace, což? Tak se sní 
jděte pochlubit mamince. 


a s oblibou skáčou u úte- 
sů do propastí. Každý 
máme své koníčky. Po- 
kud nemáte jako oni na 
ocase vrtulku, tak to ra- 
ději nezkoušejte. 


dy Gerdy splnila, tak to 
byly sliby týkající se grafiky. Fakt je, že u málokteré hry 
má hráč pocit, že se ocitl uprostřed třírozměrného ani- 
movaného filmu, v živém a milém světě, kde se 
všechno hýbe a mele. A říkám rovnou, že s hrou 


Jestli nějaké sliby Her- 


přežvýkavce tu narazíte. Někdy je ta okolní výzdoba 
kraje až na škodu. Například když zabloudíte v lese 
a nejenže nevidíte pro stromy les, ale pro stromy ne- 
vidíte ani stádo a už vůbec ne sám sebe. 

A tím se dostáváme k negativům. Protože i přes- 
to, jak je hra krásně udělaná, a kolik je toho v ní ukry- 
tého, hrát se dá jen s krajním přemáháním. Všechna 
zvířata se chovají neuvěřitelně realisticky - což vypa- 
dá sice hrozně roztomile, ale bohužel v logické hře 
vás to dohání k záchvatům zuřivosti. Ono už je tak 
dost těžké vymyslet nějaký funkční způsob, jak na- 
hnat stádo do ohrady, aniž by je cestou něco sežra- 


HERDY GERDY 
PASENÍ JE PASÉ 


FLÉTNOU K LEPŠÍM ZÍTŘKŮM: Jeden z dobrých nápadů © NEOHLÍŽEJTE SE, JDE ZA VÁMI GRIZZLY: Myslelijste si, 


hry - Gerdyho hudební čísla se level od levelu mění. že jsou Doopové v bezpečí, ale pak vytáhl Gromp rybářské náčiní. Fujtajxl! DOOPSOVÉ: 


- GROMPOVÉ: 
hd je 
- - « 
M Z (0 
* p- Cp > 
Ť FO 8 Blé 
V = - od 
! | PS 
VŠICHNI SI PRO MARATONCE BĚŽÍ: Teď už má Gerdy na so- (A B P 
bě své speciální rukavice a skákací boty. Ne, že by mu to teď k něčemu bylo. j be ( * 
*atl A A 


„TAHLE HRA JE URČENÁ JEN OPRAVDU ZKUŠENÝM, | smmpové: HONKOVÉ: 
OTRLÝM A NAPROSTO CHLADNOKREVNÝM HRÁČŮM." 


lo, či aniž by všechna zvířátka spáchala hromadnou © ještě slabší pud sebezáchovy než ti zatracení Lem- 
rituální sebevraždu - natož, když pak zjistíte, že si © mingové - ti aspoň před výbuchem zakňourali, kdež- 
stádo dělá úplně co chce, že se vám rozprchlo, že je © to tihle troubové se stále jen mile culí. Také jsem tak 
o pár centimetrů dál, než jste tušili, a tudíž zvuk vaší © úplně nepochopil systém ohrazení. Zatímco na ská- 
flétny neslyšelo (a odhadněte od oka, kam lu náš hrdina vyskočí zcela bez problémů, o polovi- 
až se donese zvuk). Logická hra bez pev- nu nižší plot přeskočit nedokáže. 

ných mantinelů je prostě opruz. Stačí, aby : Herdy Gerdy člověk nemůže odstřelit jako typic- — M:TR3334:8 MRAVENCI: 
se jeden Doops ocitl v žaludku jiného kou herní rychlokvašku - z každé vteřiny téhle hry je cí- 
tvora či skončil kdesi v jezeře, a můžete tit, kolik do ní tvůrci vrazili práce a nadšení. Jenže jak 
začít hrát level znovu. S každým při- 2 je vidět, někdy ani ta nejlepší snaha nepomůže - 


bývajícím levelem je hra čím dál víc (ší ? prostě se něco zvrtne, zavane severní vítr, © NELA T VMNÍ | PSM2 V EI" OK T 
frustrující. Pobíháte jako elektronický : i | strhne hlaveň a místo jelena leží střelený VO L BY HRATELNOST 


křeček a snažíte se udržet všechna i de 3 příslušník pohraniční stráže. j a Úoanílével jso jedna radost: 
stáda pohromadě a doufáte, že jak- : Herdy Gerdy má grafiku, která se = Bohužel další už ne. 
mile neodběhnete o kus dál, tak že 777“ jentak nevidí, má atmosféru a me- GRAFIKA 
se všichni nerozprchnou a nespácha- “ z lodickou hudbu - dokonce i to ASSA n redantdn) + Jak animace, tak prostředí jsou ztělesněním dokonalosti... 
jí hromadnou sebevraždu. Kmitáte : " kníkaní Doopsů se příjemně ku- Zádněrdiajsmisty = ..ovšem jen do chvíle, kdy díky kulisám nevidíte, co děláte. 
mezi jednotlivými stanovišti, „A , poslouchá. Jen co se týče © RE ZVUK : 
ale stačí být o vteřinu poma- Y hratelnosti, je tahle ga- né, rozsáhlé a to kozí hrané p se bu ke 
lejší a můžete začít zase , : mesa příjemná jako kk ina ostatních melodií. 
znova. Navíc ani stádo za- h "M SD Ň procházka PONY + Zvládnout každý level na výbornou dá zabrat. 
hnané do ohrady není ješ- ak polem a je určená jen pa r = Ovšem proč to dělat? 
tě záruka ú - přij s + : šený j 
pla "o E sm zde = THEME PARK CELKOVĚ 
eromp, . M ahne rybář u „NSA otrým a naprosto c WORLD Kdyby si s vychytáváním hratelnosti 
skou udici a začne doopso- MU ; ladnokrevným hráčům T dali tvůrci tolik práce jako s vychytává- 
lov. Prostě, tohle není hra na " - ideálně členům cizi- n PPA ním grafiky - joj, to by byla hra. Další 
pobavení - to je vstupenka na necké legie, hráčům po- able ko ené promarněná šance na totální bombu, 


dvouměsíční pobyt v blázinci. i, keru či doživotně odsouzeným vedeny NEDOTÁHNUTÉ 
Navíc ta pitomá zvířata mají m, trestancům. psm2 
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podobného, jen 


s tím rozdílem, že zde 


ad 


asete pomocí 


RECENZE. 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Ši 


VN 


V FFROTOEII 


KNOCKOUT 
KINGS 2002 


EA do toho jde natvrdo a je letos ještě mrštnější, 


Svalnatější a krvavější než... než |ONI. RecenzEvm Daniel Dawkins 


dobách, než se z boxu stala leg- 
rační fraška, byl pohled na dva 
muže, kteří si nemilosrdně vym- 
lacují duši z těla, velmi zajímavou 
podívanou. Jenže to už je dávno. 
Tenkrát se ještě skutečně boxo- 
valo a takové techniky, jako tře- 
ba kousat soupeře do uší, niko- 
mu ani nepřišly na mysl. Byla to drsná klání na 12 
kol, jaká dnes můžete vidět maximálně v sérii Roc- 
ky, a ne takové ty šaškárny, kdy výsledek předem 
upečou manažeři a všechno je jen jako - tedy něco 


na způsob wrestlingu. Knockout Kings 2002 si je 
podle všeho vědoma úskalí moderního boxu, 
a proto se rozhodla simulátorovou orientaci na- 
hradit pořádným arkádovým nářezem. 

Výsledkem je box, jak by asi měl vypadat: totiž 
nekompromisní, plný nasazení, brutální síly, a ostrý 
jak břitva - rozpomenete se při tom na ty nejpove- 
denější Stallonovy scény z Rockyho. Nejpřesvědči- 
vější je hra v režimu pro dva hráče, kdy se boxeři za- 
sypávají ranami o intenzitě El Niňa - to se pak pod- 
vědomě při každém úderu přikrčíte a bezděky si 
sáhnete na zuby, zda je vůbec ještě máte. Vlastně 


„PŘI HŘE SE ROZPOMENETE NA TY NEJPOVEDE- 
NĚJŠÍ STALLONOVY SCÉNY Z ROCKYHO.“ 
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JE Z ČEHO VYBÍRAT: 
Je tu spousta boxerských hvězd, které 
se chovají jako jejich předobrazy. 


BOX A PRÁDLO: Stadiony ve hře jsou inspirovány těmi skuteč- 
nými, davy jsou rozumně animované a zápasy mají skvělou atmosféru. 


bychom se vůbec nedivili, kdyby se tahle hra stala 
největším hitem EA. Máme dokonce dojem, že v EA 
naslouchali fanouškům předchozí verze a přesně 
podle jejich rad se vyhnuli známým chybám. Skvělé 
licence zůstaly na místě, teď se k nim ale připojil i vy- 
lepšený bojový systém, umožňující krytí a výpady ve 
stylu Victorious Boxers. Ještě lepší je to, že se změ- 
nili kariérní režim, který je sice pekelně náročný, ale 
hlavně se zbavil originálního, nicméně poněkud ne- 
ohrabaného tréninkového režimu, na jehož místo 
teď nastoupila sbírka nadupaných animovaných po- 
staviček boxerů, z nichž každý má vlastní charakte- 


OE T FIL 


ristiku i boxovací styl. 

Milovníci původní verze nemusejí zoufat, proto- 
že ovládání působí důvěrně známým dojmem. Levá 
analogová páčka je velice citlivá a díky ní máte k dis- 


„ 


pozici širokou škálu úhy- 
bů, krytů a výpadů. Sta- 
čí se jen lehce dotknout 
a váš boxer vyrazí vpřed, 
při dvojím poklepání na- 
opak prudce změní 
směr. Kombinací těchto pohybů s údery můžete 
soupeře doslova utýrat a je jen na vás, zda kolem 
nich budete tančit jako Muhammad Ali, nebo se roz- 
hodnete převálcovat je buldozerovým stylem třeba 
takového George Foremana. Prostě a jednoduše, 
bojový styl si můžete ušít přímo na tělo. 

Krytí úderů je ještě instinktivnější a realističtější 
než kdykoli předtím. Stiskem (B dáte ruce před 
obličej, ale jen na krátkou chvilku, ne napořád, tak- 


ME můžete obratně vyhýbat a připravovat se k protiúderu. 


Bavard 


EA Scorečarí m 


3 | 
Savarí 


Lehkými dotyky analogové páčky se 


A| počítačem ovládaných postav je naprosto 
úžasná. Boxeři vypadají a jednají jako jejich skutečné 
předobrazy. Muhammad Ali tedy v ringu kolem sou- 
peřů tančí a zasazuje jednu ránu za druhou, zatímco 
třeba Lennox Lewis se drží zpátky, vychází z pečlivé 
obrany a číhá, kdy zasadit drtící úder. Je zde celá řa- 
da hvězd (jak minulých, tak současných), takže ko- 
nečně lze vyřešit všechny ty bývalé hospodské spo- 
ry, teď dokonce v digitální podobě. Sugar Ray Robin- 
son nebo Oscar De La Hoya? Rozhodněte si to sami. 

V kariérním režimu si můžete postavit svého 
vlastního boxera (včetně fyzických atributů i účesu) 
a S ním se potom pokusit získat titul mistra světa. 
A řekneme vám, že když se člověku podaří dostat se 
z nějaké zaplivané tělocvičny až do Las Vegas, je na 


„DŘÍVĚJŠÍ NEZÁŽIVNOST HRA NAHRADILA 
POŘÁDNÝM ARKÁDOVÝM NÁŘEZEM.“ 


že zapomeňte na to, že byste se schovali někam do 
kouta, a tady se doslova zakopali. Pokud chcete 
vykrýt soupeřův úder, chce to zatraceně přesné na- 
časování, stejně jako si musíte zvolit ten správný 
okamžik k protiúderu. Když stisknete ©, své výpa- 
dy a háky tím zpomalíte, ale zase jim dodáte větší- 
ho důrazu, takže pokud se trefite, je to rána, jako 
když kopne kobyla. Díky velice inteligentnímu ovlá- 
dání se zápasy podobají šachům (okořeněným kr- 
ví), v nichž se jeden hráč snaží přelstít druhého 
a oba naznačují a kalkulují, kdy a kam udeřit. Své- 
ho soupeře můžete dokonce vyvádět z míry nejrůz- 
nějšími šaškárnami. 


to potom pořádně hrdý. Co se týče vašich soupeřů, 
jsou tu skutečně respekt vzbuzující figury, ale stejně 
tak tu najdete poměrně legrační Mexikánce. Ti tlustí 
se po vás vrhnou jak zběsilí, takže je potřeba ustou- 
pit a počkat si, až odkryjí slabé místo. Hubení a hbití 
kolem vás naopak neustále tančí, a ty proto musíte 
zahnat do kouta a tam je zasypat údery. Ale nebojte 
se, až se probijete k velkému finále s Alim, budete už 
všechno zvládat naprosto v pohodě. 

Největší zklamání v téhle hře pramení ze samot- 
né povahy boxu - jakmile zvítězíte v turnajích, přesta- 
ne vás mlácení lidí bavit. A co je ještě horší, jsou tu 
i problémy s animací zpomalených záběrů. Nebude- 


KNOCKOUT KINGS 2002 


UDĚLEJTE KARIÉRU 


V karlérním režimu si můžete „vychovat“ vlastního boxera - zvolíte vlasy, křivky těla, barvu pleti 


Shake Head NO 


BZ l 


Možnosti jsou omezené, ovšem alespoň mů- 
žete vyvážit statistiky svých bojovníků tak, aby byl jejich výkon co nejvyrovnanější. 


te věřit svým očím, až zblízka uvidíte, jak váš úder 
soupeře naprosto minul, ale přesto to zadunělo, ja- 
ko kdybyste praštili do dutého stromu, a on se ská- 
cel na zem - ovšem až po několika sekundách. Je to 
škoda, protože zbytek hry - basové zvuky, nádherné 
animace, detailně zachycené arény - působí neoby- 
čejně profesionálním dojmem. 

Máme-li vynést verdikt, pak je to určitě nejlepší 
box na PS2 - hladce kombinuje arkádový styl a ad- 
renalinové šílenství s přesností a taktickými prvky. 
V režimu pro dva hráče se hra dokonce skoro vyrov- 
ná bojovkám, což je ten nejlepší důkaz o tom, že 
box ještě neřekl svoje poslední slovo. PSM2 


FERLIČKFA 


le Vroce 1974 porazil 
v dnes již legendárním 
zápase Muhammad Ali 
George Foremana a zís 
kal titul světového šam 
pióna. Ale fenomenální 


Foreman se vrátil o 20 
let později - to už mu 
bylo 45 let - a ziskal ko 
runu zpět, když porazil 
Michaela Moorera. 


ALTERNATIVNÍ VEN TDIKT 
VOLBY = 0 


KNOCKOUT 


KINGS 2002 GRAFIKA 


ZVUK 
Nádherné zvuky úderů. 
Drmolící komentář. 


ŽIVOTNOST 


= READY 2 RUMELE: 
ROUND 2 


= VICTORIOUS CELKOVĚ 


Možná až příliš intenzivní - brzy to unaví. 


Boxeři se podobají svým skutečným vzorům a jsou tu skvělé animace. 
Diváci nejsou nic moc, zpomalené záznamy jsou nepřesné, 


Kariérní režim v sobě skrývá taktickou hloubku, 
Je to jen o mlácení, a to stále dokola. 


Hra, která může oslovit mnohé: 
zdařile kombinuje arkádové vzruše- 
ní a hloubku simulátoru. Věrnější 
zážitek si už asi představit nelze. 


BOXERS 


Boxeři se věrně podobají svým reálným předlo- 
hám. Postavit hráz Aliho neustálým útokům je téměř nemožné. 
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RECENZ E HLAVNÍ HRDINKA 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU Je to kopie Lary Croft nebo není? 


PlayStation.c 


ODAž 
p 


ME 1 


TESTOVACÍ STŘELBA: Celkem zbytečné zabíjení, ale hlavně 


: FH. ANCIENTS GA] ES důkaz o inteligenci herního enginu. 


Za devíti horami a devíti kopci, ve vzdálené fantasy zemi žijí naši hrdinové - 
půvabná bojovnice a starý nevrlý ještěr. RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


ediný způsob, jak se vyvarovat © popelem a na jejichž konci jste museli porazit dal- šeho šupinatce jménem Arokh, skočit mu na zá- FERLIČKFA 
klišé v profláklých akčních ad- © šího z řady odporných padouchů (zvláštním po- © da a vznést se do oblak. Možná kdyby hru dělal ý : 
venturách, je originalita. Vez- — znávacím znamením je i to, že jste pokaždé začí- — někdo jiný, framerate by se v tom okamžiku cite- [is post ee od 
meme-li si jako příklad třeba © nali se zrezivělou dýkou, a končili s výzbrojí, ja- ně zpomalil, nebe by bylo samý čtvereček a vaši Relgm'ofFire.od Bami, 
Dark Cloud, dojdeme k závěru, © kou by vám mohl závidět každý středověký zbro- | létající nepřátelé by se kolem vás pohybovali v cu- Spyro, kterého chystají 
že i kdyby všechno na téhle hře © jíř). Může tedy kromě draků nabídnout Drakan © kavých kruzích. Vývojáři ze studia Surreal ale od- ve Vivendi, Dragon Rage 
bylo naprostý průser, diorama- © něco, co jsme dosud neokusili? To se ještě uvi- — vedli dobrou práci, i když vzdušné souboje jsou rady ork pon 
tický systém to zvládne zachrá- | dí... ale už teď je jisté, že právě díky těm okřídle- © stále tak trochu nešikovné, a to dokonce i tehdy, se vzalo to náhlé šílen- 
nit. Přesto ne všichni tvůrci dokáží na něco ta- © ným ještěrkám se hra vzdaluje takovým žalost- © když máte nepřítele zaměřeného. Hlavní nebez- ství po velkých ještěr- 
kového vsadit a raději pohodlně zkopírují zažité © ným titulům, jako je Might and Magic (mluvím po- © pečí leteckých soubojů tkví ovšem v tom, že když nap k “ nár Imysle 
klišé žánru. Drakan není jiný. chopitelně o té nešťastné akčně-adventurní podo- © jste ve vzduchu, nemůže si léčit utržené rány, ZOE 
Pokud trpíte náchylností k akčním adventu- © bě The Legends of MaM) nebo Rune. a když kvůli tomu přistanete na zemi, stanete se 
rám, nepochybně už jste se mockrát účastnili vý- Prozatím tedy skončíme s planým filozofová- © na čas velmi zranitelní. Za nějakou dobu si sice 
prav, na jejichž začátku vám rodná vesnice lehla © ním a vrhneme se do akce. Nastal čas osedlat va- © vypilujete strategii, kterou se tomu dokážete vy- 


m EBŘEZBETI 
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DRAKAN: THE ANCIENTS' GATES 


„SROVNATELNÉ S NĚKTERÝMI RPG“ 


Z DRAČÍ PERSPEKTIVY 


KOUZLA: Rynn má úžasný repertoár kouzel, které můžete kolem sebe 
metat jedno za druhým, dokud fialový ukazatel many neklesne na nulu. 


hnout, ale všechny ty 
restarty po zbytečných Celé to dračí dobrodružství má naštěstí i sym- 
úmrtích vám nepo- © patickou rozlohu, což je v dnešním lineárně struk- . p 


chybně ukrojí kus nad- © turovaném herním duchu docela příjemná změna. dh ý Vsdie soubojů s.dráky jsóu pozemské soubo- 
šení ze hry. Co se týče doby, kterou u Drakana strávíte, lze ji 4 je procházkou růžovým sadem. 
Příjemné oživení přináší Drakan v podobě lehce srovnat s některými RPG, a i když vám mož- : 
systému kouzel, který vypadá, jakoby se vracel ná 14 levelů nezní jako bůhvíjak moc, je tu navíc - M M 
až do dřevních dob Dungeon Mastera. Místo to- spoustu vedlejších úkolů a skrytých částí, jež cel- 
ho, abyste automaticky mohli používat kterékoli © kovou délku hry natahují do takové míry, že by 
kouzlo, jež vaše hrdinka Rynn najde, musíte © vám na její dohrání rozhodně nestačilo pár dní.. Ej Ň 
zvládnout řadu gest rukou. Efekt tohoto nápadu Bohužel tím veškerá originalita končí. Potkáte 
je k nezaplacení: dá vám totiž pocit, jako byste © tu například přesně ty druhy nepřátel, jaké čekáte: 
skutečně čarovali. kostlivce, orky a draky, a samotné herní prostředí : 
je klasicky rozdělené na starý dobrý svět na povr- 
chu a dábelské podsvětí. Když si ještě odmyslíme 
nedostatky v obličejových animacích u NPC a říd- 
ce zalidněná města, jedná se vcelku o dobře udě- G8 
lanou a příjemnou hru. Není v ní však ani zdaleka © (liška 
všechno, co by mohlo - místnosti plné skrytých vy- — (ší 
pínačů, mozek namáhající soustavy pastí, nějaký 
ten obrázkový puzzle... cokoliv, co vám dá pocit, ; 
že nejdete jen z bodu A do bodu B za účelem C. ME 
Stem Lo 690 Můžete nechat Rynn padat z mostů do rybní- (č V : ky 
SKI Nosdec 2 | ků, abyste viděli, zda přežije, můžete do kuřete Vnázvu hry se hovoří o nějaký branách. C. 
Damage: 13 vystřílet všechny vaše šípy, nebo můžete nepřáte- — EEE EO 6 ; „hb 
Speed P 


4 MMP „NASTAL ČAS OSEDLAT VAŠEHO ŠUPINATCE JMÉNEM 
VÝBAVIČKA Máj eám úoněpořánésozante © AROKH, SKOČIT MU NA ZÁDA A VZNÉST SE DO OBLAK.“ 


děláte si dost peněz, abyste si pořídili tolik potřebnou výzbroj. 


le lákat do stísněných prostor a vyvolávat bitky 
mezi nimi navzájem... ano, hra má skutečně vý- 
borný engine a působí dojmem, že se na ní praco- 
valo celé roky. Jen je škoda, že tvůrci nějaký čas 
nestrávili i snahou o něco doopravdy originálního 
a že se místo toho vydali po bezpečné, leč notně 
prošlapané cestičce. PSM2 


TUV (Z AVENT TOIKT 


VOLBY [Es 
+ Výborný engine, díky němuž se to skvěle hraje, 


1 ICO = Obranné chvaty během soubojů vypadají, že jsou trochu k ničemu. 
Zádná kouzla, žádní GRAFIKA 
draci, ale i tak nejlep + Nádherné rozlehlé krajiny plné přesvědčivých stvoření. 
ší kombinace akce = Málo modelů pro obličejovou animaci. 
P 
+ Docela slušná pestrost hlasů a podařené efekty. 
= Soundtrack není ani zdaleka tak dobrý jako hra. 
ŽIVOTNOST 
+ Rozsáhlé úrovně vám dají pořádně zabrat. 
= Pokud bude chtít dojít na konec, budete potřebovat odhodlání. 


JUR'S GATE CELKOVĚ 


ne 
= BALD' 
Hezky se na to dívá Obloha plná dobrodružství a nároč- 


Uchvatný engine na 


ovšem ! 
celkem omezená, na- toři báli vyzkoušet něco úplně no- 
| vého. 


i i i, r = > 
NA OSTŘÍ MEČE: Tyhle potvory vylézají odevšad, ale zvlád- . a ání 0 VYPEČENÉ (ih. 
nete je v pohodě. 
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atelnost je ných soubojů, jen škoda, že se au- 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FROTDEJI 


NO ONE LIVES 


„KAŠMÍROVÁ VŠEHOCHUŤ, KTERÁ TOLIK PROSLAVILA JAMESE BONDA. 
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NO ONE LIVES FOREVER 


PATRONY JÍ SLUŠÍ: Prázdné patrony odlétávající od zbraně 
nejsou nic nového, ovšem soubojům stále dodávají na lesku, 


Cate Archerová vyrazila 
do ulic v rajcovních ko- 
začkách, © minisukni 
a S pistolí. Zpátky se 
vrátila coby toxický 
mstitel. 


RECENZENT: Jonathan Bryant 


okud čekáte něco ve stylu špio- 
nážního románu Johna Le Carré, 
jste úplně vedle - tohle je totiž 
mnohem, mnohem zajímavější. 
Čekají vás tu nelítostní zabijáci, 
kteří na tělech svých obětí ne- 
chávají orchideje, narazíte na 
kufříky obratně skrývající rake- 
tomety, a těšit se můžete i na hlavní hrdinku, 
která celé intro hry svůdně protančí. Prostě vás 
tu čeká do kašmíru zahalená všehochuť prvků, 
které tolik proslavily Jamese Bonda. Ovšem co se 
konzolových first-person stříleček týče, je to 
vlastně taková nenápadná revoluce. 

Proč revoluce? Hlavně proto, že vedle MGS2 
na věrohodnější špionážní hru asi nenarazíte. 
V příkrém kontrastu například k Agent Under Fire 
vás tato hra potrestá okamžitě, jakmile nenápad- 
ný postup obětujete hlasité akci, Je to prostě celé 
o tom pohybovat se nenápadně, potichu a sbírat 
určené věci, aniž byste se dostali do přímého kon- 
taktu s nepřítelem. 

Jaké výhody tenhle přístup má? Především je 
každý level nekompromisním útokem na vaši dý- 
chací soustavu - tím, jak se snažíte co nejdéle za- 
držet dech při plížení z jednoho místa na druhé. 
Nevýhody? Skončíte mrtvolně vyčerpáni, tedy lé- 
pe řečeno, mrtví a vyčerpaní. Těch 60 levelů, kte- 
ré hra obsahuje, je skutečně velice rozlehlých, 
a nezbytnost proplížit se jimi nepozorovaně a bez 
újmy na zdraví je opravdu více než náročná. 

K tomu si ještě musíte připočíst skutečnost, že 
engine firmy Monolith běhá asi poloviční rychlostí 
oproti Half-Lifu, a hned je vám jasné, že NOFL ne- 
ní ani tak o nějakém masakrování jako spíš o tom, 
zda dokážete vydržet s nervy. 


TÉMĚŘ BEZ STŘELBY 


Zajímalo by vás, proč vás autoři většinu času nutí 
plazit se po zemi? Je to asi takhle: půvabná Cate je 
speciální agentkou vyslanou do nepřátelského 
prostředí, aby zjistila, proč tolik jejích kolegů - 


< 4 4 A4 agentů supertajné organizace UNITY - končí na 
JE TO VLASTNĚ NENÁPADNÁ REVOLUCE. ně Zn že vám oj opr 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


TROCHA CVIČENÍ: Střelnice UNITY skýtá příležitost se při zá- 
kladním výcviku trochu rozptýlit. Ideální, pokud si chcete vybít vztek. 


v. s k 
KONEČNĚ SNIPER: Nechápeme, proč se u Monolithu rozhodli , ZA * be RŮŽE SMRTI: Zlotřilec Volkov. Největší nepřítel naší hrdinky, 
zařadit ostřelovací pušku až na konec hry. : - je > « vrah několika jejích kolegů a amatérský zahradník. 


“ p zace HARM (něco jako bondovská Spectra), kte- 
ŽIVOT V LETADLE rá plánuje svojí zásobou biologických zbraní 

ohrožovat celý svět. A co představuje je jediný 
způsob, jak padouchy zastavit? Jasně, uhodli jste 
to, budete si muset zase ušpinit ruce vy. 

Je to možná trochu příkré hodnocení, ale prv- 
ní level okamžitě zklame všechny, kteří hráli pů- 
vodní verzi pro PC. Jakmile Cate ukončí základní 
výcvik, čeká na ní mise, v níž má ochránit jistého 
amerického papaláše před atentátem. Problém 
spočívá v tom, že tvůrci si uvědomili ten prostý 
fakt, že DualShock2 není zrovna nejvhodnější pro 
rychlé zaměřování a palbu, a tak sniperskou puš- 
ku odstranili. 

Namísto toho vás tedy čeká poměrně nudný 
úvod do soubojového systému hry, v němž je 
ovšem vaší jedinou starostí to, zda máte dosta- 
tek munice. Svému pomocníkovi Brunovi sice 
můžete říct, aby vás hlasitě neupozorňoval na 

v objevující se terče, ale ani tak to od vás nevyža- 
HIGH-TECH VYBAVA duje takovou úroveň schopností, jako tomu by- 
lo v PC originále (ten pochopitelně dispo- 
noval ovládáním v tradiční kombi- 
naci myš/klávesnice). Začátek je 
zkrátka poměrně nevalný, ale 
naštěstí na něj brzy zapome- 
nete, protože hra vzápětí roz- 
kvete do krásy. 


HONIČKA V GLASGOW: HBITÝ PRST NA SPOUŠTI: 


ŠPIONÁŽNÍ TŘÍDA 

Už jen výzbroj, kterou má Cate 
k dispozici, potěší srdce každého 
milovníka rafinovaných 
postupů. © Otrávené 

jehlice, rtěnky skrý- 

vající výbušniny... 

stěží byste hledali 

level, jenž by ne- 

končil návratem 

do výcvikového 

střediska UNITY 

a seznámením 

p s další high- 

MÁM TO V OKU: : tech věcičkou. 


Velký inventář 


DÁMA ZÁMEČNICE: 


OHNIVÉ RTY: 


66 [ PSM2 No.| PRO PLAYSTATION 2 


LOUPEŽNÍK RUDOVOUS: Tenhle šílený Skot zadržel letadlo, v němž 


se Cate a zachráněný dr. Shenker pokoušejí uprchnout z Německa. 


„PŘÍBĚH SE NESE V PŘÍJEMNĚ ODLEHČENÉM DUCHU - OD OB- 
TLOUSTLÝCH BRITSKÝCH VELITELŮ AŽ PO NEPŘÁTELSKÉ ŽOL- 
DÁKY VYMĚŇUJÍCÍ SI U CIGARETY PŘISPROSTLÉ HISTORKY.“ 


přirozeně © znamená 
i širší pole pro experi- 
mentování, když při- 
jde na to, jakým způ- 
sobem se dostat z bo- 
du A do bodu B. Tato 
rozmanitost se na- 
svou kariéru profesio. štěstí odráží i v sa- 
nální zlodějky, než ji motné struktuře úrov- 
Bruno zlanařil do řad ní. Zatímco někdy 
UNITY + Star 
musíte s využitím 
svých kontaktů seri- 
ózně infiltrovat německou základnu, jin- 
ý, dy se po vás chce, abyste nic netušícím 
turistům kradli peněženky a kufříky. To 
vše přispívá k poměrně neobvyklé rozma- 
nitosti, jež je na hony vzdálena obvyklé 
střílečkové hratelnosti. Je ovšem fakt, 
že někdy dokáže tato hutnost být i na 
závadu. 


FPERLIČKF 


E jsou zde čtyři levely, 
které nenajdete nikde 
jinde než ve verzi pro 
PS2. Vždy, když Cate 
upadne do bezvědomí, 
vrátí se v mysli do minu 
losti a vzpomíná na 


DRSNÁ PRÁCE 


Nemůže být sebemenších pochyb 

o tom, že před sebou máme pěkně drs- 
nou hru. Většinu času se vám zoufale ne- 
dostává lékárniček (a to i na normální ob- 
tížnost) a navíc hru nelze uložit uprostřed 
levelů, což ve vás jistě nejednou vyvolá zá- 
chvat vzteku a vaši televizi přivede do sta- 
vu ohrožení. Stejný efekt bude mít i nefér 
střelba stráží - netušíme, jak to dělají, ale tre- 


fi vás i tehdy, když míří hlavní v pravém úhlu od 
vás. Někdy prostě vůbec nepochopíte, kdo to 
do vás šije. Matoucí jsou také neustálé změny 
stylu hraní, a to dokonce i v průběhu jedné 
úrovně, kdy si marně lámete hlavu, podle ja- 
kých pravidel se vlastně zrovna hraje. Občas 
zůstanete jen tak stát a marně přemítáte: Co 
mám teď vlastně dělat? Mám ukrást nějaké ka- 
belky? Nebo si prostřílet cestu pomocí AK-47? 
Nebo se raději skrývat ve stínech a třást se, že 
mě někdo objeví? Jediná cesta, jak to zjistit, je 
hrát, umírat a vracet se na start úrovně vždycky 
o kousek moudřejší. 

Otázka ovšem zní, zda má hra v sobě dosta- 
tečně silný magnet na to, aby vás i přes tyto obtí- 
že dokázala přitáhnout a udržet u všech svých še- 
desáti levelů. Podle nás je klíčovým faktorem u té- 


OCHRANA ZVÍŘAT: Jééé, malá opička, tu přece nezastřelíte, že 
ne? A jestli ano - bude to váš konec. 


NO ONE LIVES FOREVER 


hle hry to, zda si chcete své špiónské metály vy- 
sloužit rychle a přímočaře, nebo si přitom dopřát 
trochu okolkování a humoru. Tahle hra sice bere 
velmi vážně svou hratelnost, ovšem z děje si dě- 
lá legraci při každé příležitosti. Od obtloustlých 
britských velitelů až po nepřátelské žoldáky vy- 
měňující si u cigarety přisprostlé historky se pří- 
běh nese v příjemně odlehčeném duchu. 

Pokud je tedy tohle přesně to, co vám sedí, 
tak už dál nehledejte. Jakmile si totiž zvyknete na 
styl hraní, sžijete se se všemi možnými i nemož- 
nými high-tech věcičkami a přestanou vám vadit 
ty strašlivé nahrávací doby, tak v hloubi téhle hry 
objevíte spoustu zajímavých rysů. Jestli se ale spíš 
řadíte k těm, kteří dávají přednost rychlé a zběsi- 
lé akci nezatížené přemírou taktizování, pak tahle 
hra není nic pro vás. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. HALF-LIFE 

Zádná jiná střílečka 
nemá takovou hratel- 
nost a tak sy 
engine ZVUK 
JAMES BOND 

007 IN... AGENT 
UNDER FIRE 
Bohužel moc krátká 
hra, která navíc ome 
zuje invenci hráčů 


HRATELNOST 


+ Volnost pro experimentování. 


GRAFIKA 


npatický 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 


Vážnější a složitější než Agent Under 
Fire, leč ve výsledku to lepší není. Ori- 


Rozlehlá a rozmanitá 
hra, ale přílišný důraz ginální styl vám musí sednout. 
na plížení jí rozhodně 


nesvědčí 


= Engine není zrovna žhavá novinka. 


+ Hezká hudba ve stylu šedesátých let. 
= Až uslyšíte agentčin smrtelný výkřik poněkolikáté, neubráníte se smíchu. 


„HRATELNOST BERE VÁŽNĚ“ 


[EPAVETTIKT 


+ Hezká, ale spíše ve standardu PSone, něco jako Medal Of Honor. 
= Mrtví nepřátelé hned po dopadu na zem mizí. 


+ Cate má ze všech akčních postav nejdelší nohy. 
= Levely musíte hrát vždy několikrát od začátku, než je dohrajete. 


|SKRÝVAČKA —— NĚ 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V PRODEJI 


METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY 


Vstupte do Evropy s novou verzí Metal Gear Solidu 2 


p 0) d paZzuc h OU. RECENZENT: jiří Pavlovský 


okud vás právě popadl pocit 
deja-vu silnější než Bill Gol- 
dberg, tak máte samozřejmě 
naprostou pravdu. Recenze na 
MGS2 už v tomhle časopise 
jednou vyšla. | když je tahle 
hra tak dobrá, že by si víc 0s- 
lavných recenzí klidně zaslou- 
žila, tak to není ten důvod, proč se s MGS2 set- 
káváte na těchto stránkách znovu, Původní re- 
cenze byla totiž dělaná podle americká verze - 
a jelikož má evropská mutace pod svým mas- 
káčovým ohozem ještě pár dalších vylepšení, 
řekli jsme si, že by nebylo od věci vás s nimi 
seznámit. Takže už vás nebudeme obtěžovat 
hláškami o tom, jak je Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty skvělá a po všech stránkách 
dokonalá hra, a skočíme rovnou na to, co je tu 
fungl nového, 

Především byl odstraněn největší kiks NTSC 
verze, kiks, který nám na hře vadil vůbec nejvíc. 
Tehdy si ještě většina vašich protivníků hrála na 
J.K. - ať jste je zabíjeli, jak chtěli, jakmile jste 
opustili místnost, prodělali bleskové zmrtvých- 
vstání a těšili se na váš návrat. Tady, když něko- 
ho zabijete, zůstane zabitý a bude vám vesele 
krvácet na koberec. Pravda, příliš vraždění nedo- 
poručujeme, protože většina vašich protivníků 
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má větší inteligenci než členové naší redakce 
(což nedá zas tak velkou námahu) a navíc jsou 
schopni i ve smrtelné křeči stisknout spoušť 
a vyvolat poplach. Ovšem to už je trochu jiný pří- 
běh, takže se vratme zpátky k novotám. 
Dalšími lahůdkami, které byly zasazeny do 
světa MGS2, jsou odemykatelné bonusy. Obsah 
prvního prozrazuje už jméno - Boss Survival. 
Ano, vstoupíte do arény proti hlavním zlounům 
a můžete je zkopat do kuličky, kolikrát budete 
chtít. No není to krása? A pokud chcete spustit 
svůj slinopád na maximum, tak ještě přihodím, 
že zde existuje něco jako Casting Theatre - což 


NOČNÍ PŘEDSTAVENÍ: A další způsob, jak soustředit pozornost 
stráží na něco jiného, než je vetřelec. K tomuhle potřebujete promítačku. 


PlayStation.© 


B “ 


FERLIČK!= 


M Spousta nápadu se do 
hry nedostala. Přišli 
jsme prý o balóny, rent 
genové brýle (škoda), 
vodní pistole a převlek 
za tučňáka. 

We když použijete na 
Emmu během sniperské 
sekvence mikrofon, 
uslyšíte zajímavé zvuky 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


l k 


== AGENT UNDER FIRE 


jak 


Barryho melodic 


= MAX PAYNE 


Už žádné pl 


LIE 
KHSHTKA 
HRPRRIER 


SMRT Z NEBE: Af jsou bossové sebegigantičtější, věřte, že se 
všichni dají zabít. Chce to jen cvik a trpělivost. 


MALÝ ČTENÁŘ: Stráže se dají odlákávat různými způsoby. Kupříkla- 
du nechte na zemi ležet výtisk oblíbeného magazínu a uvidíte, co to udělá, 


v praxi znamená, že si můžete přehrát filmové 
sekvence - ovšem s jinými postavami. Ne, Car- 
tmana v roli Snakea neuvidíte, ale některé jeho 
úhlavní protivníky třeba ano. A abych nezapo- 
mněl - pro totálně psychopatické tvrdáky je tu 
Extreme Mod, při kterém máte šanci na přežití 
asi jako Afroameričan na celonárodním sjezdu 
Ku-Klux-Klanu. A pozor - to ještě pořád není ko- 
nec našeho výčtu! 

Je tu totiž ještě druhý disk a na něm je všech- 
no, co jste kdy chtěli vědět o hře a jejich tvůr- 
cích, a báli jste se firmy Konami zeptat. Kupříkla- 
du je to obsáhlý dokument o výrobě hry, kde 
tvůrci odhalují své ledví a popisují, proč udělali 
to, co udělali. Jsou tu produkční materiály, je tu 
manuál, kvanta nákresů, podle kterých vznikaly 
herní postavy (a některé vypadají fakt hodně 
dobře), najdete tu profily hlavních tvůrců a do- 
konce i všechny možné trailery a teasery, které 
ke hře kdy vznikly. A samozřejmě - proč si ne- 
udělat reklamu - najdete tu i trailery k ostatním 
hrám firmy Konami, včetně Silent Hillu 2, Sha- 
dow of Memories či Zoe. A co jste taky čekali? 
Velká hra si zaslouží i velké bonusy. PSM2 


[E PAV ETTIKT 
HRATELNOST 


+ Geniální. Všechno, co máte rádi. 
= Ale znáte to - hratelnosti nikdy není dost. 


GRAFIKA 
+ Zatím to nejlepší, co se na PS2 objevilo. 
= Chybí mi tu nahé tanečnice a sloni. 


ZVUK 
+ Šumění vysílačky, šepot vojáků, hudba - paráda 
= Pořád se opakující volání „Snáááke!“ 


ŽIVOTNOST 
+ Věřte mi, tady budete mít pořád co dělat. 
= Samotnou hru můžete dokončit za šest hodin. 


CELKOVĚ 
I když možná nezastínila jedničku, 
pořád je to jedna z nejchytlavěj- 

ších a nejzábavnějších her, co nám 
PS2ka přinesla, Tak si ji užijte. 


VZÁCNÝ KOV Ná hd 


PlayStation 


SVATÝ CHOCOBO! VERZE PRO PLAYSTATION! 
ČTETE RECENZI! 


P 


SEGHINY WASE FANTAZIE 


GCTEVAJÍ GNOOPIS MSLOTC SOUČASNOSU a DUGOUCNOSU : 


PLUS TIPY A MAPY TONY HAWK'S 3 p Gene BAN ji 


Proč jsou hry lepší než realita « Delta Force e Panzer Front Bis * Rayman prot PU Il) nl! 
taion | © MGS 2 e Atari Anniversary Edition e Peter Pan e Hellboy A VÍCE... m:o2a97 1003 9 "77 1212"0600 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody E 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Exkluzivní recenze Final Fantasy VI IE Rozsáhlé téma o Final Fantasy E Delta Force 
E 8 dem na CD M Proč jsou hry lepší než realita? IN Panzer Front Bis 
m PS2 novinky a recenze I Rozsáhlé návody Tony Hawk's 3 a Monsters Inc. 


RECENZE 


VOU HROU 


——. 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NO 
; P 4 je, 1 


M : 


ě 


V FROTOE-I 


SLED STORM Z 


Sníh a závody - snad jste od EA Big nečekali 


něco originálního? 


běsile rychlá hratelnost, posta- 
vy plné elánu, nadšení i odvahy, 
šílené manévry a komentátor, 
co řve jako tur - to všechno je 
pro tituly z dílny EA Big 
už charakteristické. 
Víte přesně, co váš 
čeká, a to dlouho 
předtím, než vůbec vložíte disk do me- 
chaniky. Ale i když se tahle kanadská vý- 
vojářská firma odmítá vzdát vyzkoušeného 
a otestovaného postupu, daří se jim přicházet 
na trh s hrami, které jsou jak z ryzího zlata. 

Tentokrát se chopili poměrně solidního titu- 
lu pro PSone a přímo do herního mozku mu 
vstříkli koňskou dávku tekutého dusíku, adrena- 
linu, růstových hormonů a raketového paliva. Vý- 
sledkem je hra dábelsky rychlá, ba přímo zběsilá, 
v níž nakonec budete spíše než o vítězství bojovat 
o holý život. 

Ano, Sled Storm 2 je hra neuvěřitelně rychlá, 
drsná a hodně, ale opravdu hodně hlučná, nicmé- 
ně pod jejím divokým zevnějškem se skrývá pře- 
kvapivě rafinovaná závodní hra. Každý z devíti 
snowmobilů má vlastní způsob ovládání i jízdní 
vlastnosti, ovšem všechny jsou neuvěřitelně ma- 
névrovatelné, a to jak ve skluzech na trati, tak ve 
vzduchu. Stiskem tlačítek (B a ©B se můžete naklá- 
nět v zatáčkách, úžasně citlivý pedál zase umožňu- 
je bleskové zrychlení, stejně jako fantastické smyky. 

Stejně jako stájový druh SSX, i ve Sled Storm 2 
děláte triky stiskem kombinací postranních tlačí- 
tek. Odměnou za úspěšné triky vám jsou samo- 


= No.1 PRO PLAYSTATION 2 


NA 


Richard Owen 


zřejmě rychlostní bonusy, jen s tím rozdílem, že 
zde se jejich ukazatel jmenuje Storm a nikoli Tric- 
ky. Každý jezdec má ve svém repertoáru deset tri- 
ků, ovšem jen jeden je originální pro tu kterou 
postavu. To může vypadat v porovnání 
s SSXjako zoufale málo, nicmé- 
ně triky zde jsou tu rozhodně 
druhotnou záležitostí - hlavní je 
závodění a dosažení co nejvyš- 
ších rychlostí. Na druhé straně, 
pokud se vám při hře podaří pro- 
lomit skóre, získáte k těm třem 
původním zbrusu novou postavu. 
Po vizuální stránce je Sled Storm 
2 stejně úchvatný jako jeho vzdálený 
příbuzný. Okruhy jsou graficky velice 
zajímavé, plné ramp a zkratek. Exotická 
místa (jako například aljašský vánoční 


POSITION 
TIME 


Itady lze dělat komba, ovšem slou- 
ží tu pouze jako nástroj pro doplňování rezervoáru než pro předvádění. 


PODPORA 
12 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


FERLIČKF 


M Navzdory tomu, že se hra 
jeví jako herní verze 
sněžného sportu, závody 
snowmobilu ve skuteč- 
nosti neexistují. Více in- 
formací se dozvíte v in- 
ternetovém časopise na 
adrese www.snowrider- 
nag.com. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SSX TRICK 


JT: Závody Slade Storm, to není žádná selanka, mu- 
síte mít kola jako z oceli - tak zní zákon téhle hry. 


zábavní park či bermudský ledovec) se pyšní 
skvostným detailním provedením. Bohužel ne 
úplně dokonalé ovládání a někdy doslova šokují- 
cí grafické chyby tuto iluzi záhy zbortí, načež si 
uvědomíte, že i když práce byla v tomto ohledu 
odvedena velmi dobře, hra prostě postrádá onen 
náboj a energii, jakým se pyšnila Tricky. 


SCHYLUJE SE K BOUŘI 


Je zde pouhých šest tratí, bez možnosti projíždět 
je zrcadlově nebo pozpátku, a to je hodně málo. 
Nicméně aby tu přece jen bylo více materiálu než 
na jeden večer, udělali to u EA Big tak, že vaši 
soupeři skoro nedělají chyby a jezdí úžasně rych- 
le. Neúprosná a nezastavitelná dynamika hry je 
zase zárukou toho, že se neubráníte záchvatům 
vzteku - hlavně když celé kolo vedete a v posled- 
ní zatáčce vás při nepatrné chybičce někdo před- 
jede. Ať totiž budete jezdit sebelépe, protivníci 
vám vždy budou těsně v patách. 

Navzdory tomu, že se hra pyšní asi stejnou 
originalitou jako písničky Těžkého Pokondra, je 
to ve skutečnosti prvotřídní závodní hra, která 
adrenalinovým nadšencům jistě poskytne tolik 
vítanou úlevu. Ale vzhledem k tomu, že tu je 
pouhých šest okruhů, nezažene absťák na 
dlouho. PsM2 


VET OIKT 


HRATELNOST 
Zběsilá, zuřivá a dábelsky rychlá. 
Někomu nebude repertoár triků stačit. 


GRAFIKA 
+ Ostrá, jasná a přesvědčivá. 
Hm... ne zrovna originální, silně připomíná SSX. 


ZVUK 
+ Spousta skvělých efektů. 
Zvuk těžkého kovu? To přece není víc než hluk. 


ŽIVOTNOST 
k Drsná a náročná hra - pouze ti nejschopnější proniknou ke všemu. 
Je tu pouze osm zatracených okruhů. 


CELKOVĚ 

I navzdory tomu, že Sled Storm 2 
není příliš originální, je to hra zatra- 
ceně rychlá a její jedinou chybou je 
to, že je příliš krátká. 


V FPROTE JI 


WORMS BLAST 


Jste nespokojeni? Cítíte se prázdně a podrážděně? Tak to asi 


máte červíky, kterých byste se měli zbavit. 


orms Blast je hra typická pro 
moderní dobu, v níž prostě 
nic nemůže zůstat tak, jak to 
příroda stvořila. Jíme genetic- 
ky upravené potraviny, klo- 
nujeme koťata a vyvádíme ti- 
síc dalších podivností. Tady 
ovšem přestává veškerá leg- 
race. Nebo vám připadá v pořádku, když se krájí 
a rozsekává DNA plnokrevných her jen proto, aby se 
z toho vyrobila hra úplně nová? 

Základní myšlenka hry je stejná jako u klasiky 
Bust-A-Move, v níž je vaším úkolem odpalovat různě 


ještě bedýnky, rotující kostky nebo padající ledničky. 
To, co měl původně být jednoduchý hlavolam, končí 
najednou jako nepřehledný mišmaš. Vypadá to, že 
autoři z Team 17 měli nápadů až přespříliš a žádného 
se nechtěli vzdát. Potíž je v tom, že kvůli tomu už jim 
nezůstalo moc místa na nějakou tu hratelnost. 

Za průšvihový lze například považovat fakt, že pra- 
vým analogem ovládáte nejen pohyb lodi zprava do- 
leva, ale také náklon bazuky. Když si k tomu připočte- 
te fakt, že se to celé odehrává na poměrně nestabilní 
vodní hladině, je vám jasné, že když už se někam tre- 
fite, rozhodně to bude na hony vzdálené tomu, co jste 
skutečně chtěli. 


„VYPADÁ TO, ŽE AUTOŘI Z TEAM 17 MĚLI NÁPADŮ AŽ 
PŘESPŘÍLIŠ A ŽÁDNÉHO SE NECHTĚLI VZDÁT.“ 


zbarvené rakety na stejnobarevné kostičky, které ná- 
sledně vybouchnou a zmizí. Je to sice okoukané, ale 
i přesto má tenhle tetrisovský základ tolik přitažlivosti, 
že člověk neodolá a hraje dál a dál a dál... 

Různě zbarvené koule vystřelujete z malinkých 
legračních bazuk, které umožňují sílu úderu ovládat 
a navíc s nimi lze střílet i přes překážky. Zní to sice do- 
statečně pěkně, ale lidem z Team 17 to ke spokoje- 
nosti nestačilo. Pro zvýšení efektu dali bazuky do ru- 
kou postavičkám z Worms a ty posadili do lodičky, 
která pluje po dolním okraji obrazovky. Kromě toho je 
tu 15 dalších zbraní, jimiž lze ničit kostky nebo ostře- 
lovat protivníky. A jako by toho nebylo dost, přidali 


V puzzle režimu pro jednoho hráče před sebou 
máte několik různých úkolů vyžadujících strategické 
uvažování. Režim začíná poměrně složitými úkoly, 
které postupně přejdou v úkoly přímočaré, leč zatra- 
ceně těžko proveditelné. Veškeré nadšení a zápal 
vás tedy záhy přejde a místo přemýšlení nad problé- 
mem budete šátrat po tlačítku, jímž byste mohli hru 
vypnout. 

Worms Blast je totiž titul natolik zahlcený výmysly 
a šílenými nápady, že se to hraje zatraceně špatně. 
A nevytrhne to ani jinak skvělá scéna, v níž postarší 
dáma hází domácí přístroje po prolétávajících holube- 
ch. PSM2 


es 


WORMS BLAST 


Některé puzzly jsou neuvěřitelně obtíž- TN 
né a ani lepší výzbroj vám nepomůže. 


: David Harrison 


FERLIČKF 


E Historie Worms se datu- 


je od roku 1994, kdy 


Andy Davidson vydal To- 


tal Wormage pro Amigu. 


Od té doby spatřilo svět- 


lo světa dalších sedm 
verzí, a celkem se jich 
prodalo na šest milionů 
kusů. Na obyčejné červy 
to není špatné. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


FANTAVISION 
ejoriginál- 
hra na 


Svou 
ávykovostí se blíží 


legendárnímu Tetrisu. 


SUPER 
BUST-A-MOVE 
Barvitá klasika 


červíků. Jednoduché 
a přímočaré. 


= WORMS BLAST 


spíše naštve. 


U TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
| VÝROBCE 


Team 17 
VYDAVATEL 

Ubi Soft 

TYP HRY 

Puzzle 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 

V PODPORA 

V až 2 hráči, DualShock 
2, paměťová karta 


- 


PlayStation.e 


<a : 


| Devět postaviček ze svě- 
ta Worms 

15 různých druhů zbraní 
60 puzzle úrovní 

Osm úkolů v režimu pro 
více hráčů 


P 


+ V režimu pro dva hráče se prostředek 
občas otevře, takže můžete svému protivníkovi zamořit obrazovku. 


VETTDOKT 


HRATELNOST 
Skutečně náročná hra vyžadující obrovské soustředění 
Hra není hodna ani Worms, ani Bust-A-Move. 


GRAFIKA 
Roztomile animované 
Červa dokáže nakreslit každý 


ZVUK 
Příjemná souhra pleskání a žbluňkání 
Chybí tu skřeky původního formátu 


ŽIVOTNOST 
Hra je stavěná tak, aby si ji mohlo několik hráčů užívat celé hodiny 
Je příliš přeplácaná na to, abyste se do ní mohli ponořit 


CELKOVĚ 

Docela zvláštní smíchání dvou ob- 
líbených her, ale výsledek postrá- 
dá atmosféru dřívějších Worms. 
Dobrá hra to rozhodně není. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FFROTOEI 


Zl 
! TESTOVANÝ KÓD 


PAL (Evropa) 
VÝROBCE 


Namco/Sega/Wow 
VYDAVATEL 
SCEE 
TYP HRY 
Střílečka pro světelnou 
pistoli 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
| PODPORA 
1až 2 hráčí, pistole kom- 
patibilní s PS2, Dual- 
Shock 2, paměťová karta 


1 Arkádový režim, v němž 
vás čeká šest levelů 

| Tréninkový režim: 17 le- 
velů 

U Zvláštní režim: arkádový 
režim s jinými úkoly 

V Lovecké knihy: zde může- 
te potěšit oko pohledem 
na zajímavé informace 


VAMPIRE NIGHT 


Tvůrci House of the Dead a Dynamite Cop 2 přišli s novou 
upíří střílečkou a jasně ukázali, že dny světelné pistole 
ještě zdaleka nejsou sečteny. 


Prostředí hry navozují skvě- 
lou atmosféru. Skutečně hororovou. 


třílečky se světelnou pistolí jsou 
zjevně jediným herním žánrem, 
který úspěšně přestál stěhování 
z heren na konzole. Domácí konzo- 
le totiž kdysi složitou a nákladnou 
technologii dokázaly přeměnit do 
podoby cenově dostupné plastiko- 
vé pistole, kterou lze jednoduše 
připojit, a potom už jen nabíjíte a zabíjíte. Bohužel 
samotná podstata arkádového zážitku, ta už pře- 
vést nešla. Ostatně, těžko si lze představit, že byste 
do své domácí konzole měli strkat peníze. Odnáší to 
pak hlavně životnost těchto her a celý zatuchlý žá- 
nr navíc už dlouho nepřinesl žádné nové prvky. 
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S tímto druhem předsudků (a s hořkou pachutí, 
kterou v ústech zanechal capcomovský titul Resi- 
dent Evil Survivor 2) může člověka jen potěšit, když 
zjistí, že se Vampire Night pokouší aspoň o nějakou 
originalitu. Příběh je nádherně jednoduchý - jste jed- 
ním ze dvou lovců upírů, jejichž úkolem je osvobo- 
dit vesnici sužovanou hordou nejrůznějších krvežíz- 
nivých monster. Jejich vůdce představuje šest bos- 


Jan Modrák 


„PŘÍBĚH JE NÁDHERNĚ JEDNODUCHÝ - 
JSTE JEDNÍM ZE DVOU LOVCŮ UPÍRŮ.“ 


sů, kteří přebývají kdesi v hlubinách pseudogotické- 
ho hradu. Pokaždé, když se vám podaří vyčistit ce- 
lou úroveň (celkem jich tu je šest), bossové trochu 
znejistí, neboť mají přirozeně obavy, že přijdou 
o svou autoritu. Jeden po druhém se proto rozhod- 
nou, že s vámi udělají rychlý proces. Vaším úkolem 
je proto nejen postupovat z level z levelu, ale taky 
udržet si rozezlené bossy od těla. 
Jak jsme si už u Namca zvykli, hra má ostrou 
a jasnou grafiku, a výteč- 
ně detailně propracova- 
né nepřátele i prostředí, 


FERLIČKFA 


Mm Máte dvě pistole pro PS2? 


Pak si můžete z téhle hry 
udělat parádní střelnici 
budto můžete pálit obě- 


ma rukama, nebo si se- 
hnat spřízněnou duši, kte- 
rá též nenávidí upíry, a jít 
do toho ve dvou. 


Hezkým nápadem je 
tzv. warp, kdy se poza- 
dí zbarví do stylově mo- 
nochromní barvy a ne- 
přátelé na vás vyskakují 
z portálů, jež se z niče- 
ho nic otevírají v zemi. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. TIME CRISIS 2 
Originální a stále nej 
ně díky 
1ální 
imu pro 
dva hráče. 


VAMPIRE NIGHT 
Chvályhodný pokus 
natáhnout ži st 
střílečky tohotc 


vpu. 


Dialogy ale nejsou nic 


moc. 


= RESIDENT EVIL 
SURVIVOR 2 
Tahle hra je ostudou 
jinak skvostné řady 
Resident Evil. 


LE: Každý z šesti bossů vypa- 


dá jinak. Ale každý má také nějakou tu slabinu. 


Tyhle zombie jsou stejně hnusné jako 
zrůdy zběsile pobíhající kolem. 


Tomu všemu přidává na dynamice i to, že je ve va- 
Šem zájmu zachraňovat vesničany (dostáváte za ně 
totiž extra životy), jejichž záchrana je nicméně po- 
měrně jednoduchá - stačí odpálit parazitické bulvy, 
které tahají na zádech. 

To vás zaměstná asi tak na jednu půlhodinu, 
takže jistě uvítáte, že aspoň ve speciálním režimu je 
cházíte vlastně stejnou hrou jako předtím, ovšem 
nyní máte před sebou nejrůznější úkoly - musíte 
například střílet do sudů, soch nebo jiných předmě- 
tů, které lze zničit. Budete-li úspěšní, dostane se 
vám odměny v podobě stříbra, za které lze posléze 
pořídit šikovné extra vybavení, třeba brokovnici, 
kulky s dvojnásobnou silou či lovcovu náušnici, jež 
vám vynese stříbro za každého zabitého tvora. Ne- 
ní to nic originálního, ani se nedá říct, že by to ně- 
jak zásadně zvyšovalo životnost hry, tedy kromě 
skutečnosti, že před sebou máte trochu jiné úkoly 
než předtím. Na druhé straně tento režim cosi uka- 
zuje: u Namca si uvědomili, že máme-li se rozhou- 
pat a vytáhnout z kapsy prachy na G-Con, nepřimě- 
je nás k tomu jen pár bossů a jeden tréninkový re- 
žim. PSM2 


VET TOI KT 
HRATELNOST 


Super ostrá střelba. 
Poměrně okoukaná a stále dokola 


GRAFIKA 
Velice detailní pozadí. 
Všechno probíhá podle pevného scénáře. 


ZVUK 
Pistole hezky štěká 
Soundtrack zní příliš uměle 


ŽIVOTNOST 
Odvážný pokus natáhnout životnost. 
Šest levelů, šest bossů. Toť vše 


CELKOVĚ 

Napoprvé vám bude Vampire Night 
připadat jako bomba. Bohužel na 
rozdíl od titulních hrdinů, hra věč- 
ným životem nedisponuje. 


DUBNOVÉ ČÍSLO 
PRÁVĚ V PRODEJI 


NAJDETE V NĚMINFOR- 
MACE O NOVINKÁCH, 


JŮ SOUČASNÉ 
AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNKY, 
RU 


NA DVDIKAZETÁCH VHS. 
ENTE TEDY: 


PRÁVÉ V PRODEJI 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HR 


MV rOFTII V FRIOTOEI 


JONNY MOSELEY M 


Další zimní sport v extrémní podobě. Měli bychom se třást 


nadšením? To sotva. 


e všemi těmi snowboardy, 
BMX a surfy se poslední do- 
bou roztrhl pytel. Myslíte si, 
že svět opravdu potřebuje dal- 
ší titul ze světa extrémních 
sportů? U 3DO o tom ani na 
okamžil nepochybovali. Jméno 
Jonny Moseley ovšem nepřed- 
stavuje dalšího skatera nebo snowboardistu, 
nýbrž extrémního lyžaře známého tím, že do- 
káže dělat triky, o nichž by se obyčejnému ly- 
žaři ani nesnilo. Připravte se na pořádný adre- 
nalinový zážitek, který předčí všechno, co jste 
dosud v extrémních sportech zažili... nebo 
snad ne? 

Bé je správně. Navzdory svému jménu, kdyby 
hra Mad Trix nebyla hra, ale člověk, pak by asi 
měla dvě děti, jezdila Fabií a v neděli spořádaně 


JE TO JEN SNÍH: Nezáleží na obtížnosti, ani Las Vegas v téhle 
hře nenadchne. 


= No.1 PRO PLAYSTATION 2 


RECENZENT: Richard Owen 


chodila do zoo. Tím chci říct, že tohle je jedna 
z nejumírněnějších a nejobyčejnějších her, kterou 
jste kdy hráli. 

Je to něco na způsob zparchantělého příbuz- 
ného SSX, a to včetně soundtracku, na kterém se 
zatraceně šetřilo. Nic originálního vás nečeká ani 
uvnitř: triky děláte stejným způsobem jako u vět- 
Šiny extrémních her, jsou tu i tytéž rychlostní a tri- 
kové power-upy, a i tady během hry získáváte za 
odměnu nové oblečení a vybavení. 

Postup vpřed probíhá klasickým sbíráním bo- 
díků v jednom zasněženém levelu za druhým. 
Před každou jízdou se vám zobrazí skóre dosaže- 
né třemi nejlepšími jezdci, a pak už je jen na vás, 
zda trumfnete jejich výkon a vysloužíte si místo 
na stupni vítězů. Co se týče režimů, je tu závodní 
režim pro jednoho hráče i pro více hráčů, time- 
trial a pak také Stunt mode neboli kaskadérský 
režim. Ten je z nich nejlepší a v jiné hře by se 
možná vyjímal dobře, tady je ovšem na všechno 
sám jako kůl v plotě. 

Další závažný nedostatek spočívá v systému 
triků. Tvůrci hry se rozhodli ignorovat trestné bo- 
dy za opakování stejných triků, k nimž grindovací 
zábradlí doslova svádějí. Výsledkem je nudný ko- 
lovrátek, kdy se řítíte dolů ze svahu a přesně víte, 
co uděláte - budete totiž opakovat svůj nejúspěš- 
nější trik, abyste získali co nejvíc bodů. 

Mad Trix se pyšní průměrnou grafikou, okou- 
kanými nápady a několika spíše nudnými tratěmi, 
takže s extrémním šílenstvím toho má společné- 
ho asi tolik co sešlapané bačkory. PSM2 


JONNY VEGAS 


Tvůrci asi měli za to, že trocha neonů 
M. hratelnosti pomůže. 


FERLIČKFA 


We Jonny Moseley vyhrál 


zlato na olympijských 
hrách v Naganu ve vol 
ném stylu. Jeho nejzná- 
mějším skokem je 360" 
Mute Grab. Šílenec 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


SSX TRICKY 
Z části 


ti triky- p já hra 


SSX 

Tu teď seženete urči 
tě někde ve slevách 
ESPN WINTER 

X GAMES 
SNOWBOARDING 
Skutečná propast 
mezi druhým a třetím 
mistem, ale špatné to 


rozhodně není 


Dáváte-li přednost lyžím 
ed sn 


a jste 


NS 


OKOUKANÉ: Většina tratí má stejné skoky | 
i grindy stále dokola. 


ZETFAVETTIKT 


HRATELNOST 
+ Některá komba celkem potěší. 
= Dolů, dolů, dolů....velký skok, a zase dolů, dolů, dolů....potom grind, 


GRAFIKA 
+ Solidní, leč monotónní a průměrná. 
= Kamera poskakuje kolem jako nervově nemocný jedinec. 


ZVUK 

+ Sníh křupe. 

« Písničky křupou 

ŽIVOTNOST 

+ Spousta lyžařů, svahů, oblečení a vybavení. 

= Je to moc jednoduché a ani to nemá multiplayer. 


CELKOVĚ 

Když si jen trochu připlatíte, dosta- 
nete SSX Tricky, a úplně první SSX 
vlastně ještě levněji - fakt se diví- 
me, proč si u 3DO dávali tu práci. 


BŘEČKA 


RESIDENT EVIL SURVIVOR Z CODE: VERONICA 


E Remaining tine beforé Nemesis gets loose: 
! TESTOVANÝ KÓD 


PAL (Evropa) 

' VÝROBCE 
Capcom 

' VYDAVATEL 
Capcom 

V TYP HRY 
First-person střílečka 

V ANGLIČTINA 
Nepotřebná 

t PODPORA 

1 hráč, DualShock 2, 

světelná pistole, pamě- 

fová karta 

PlayStation.© 


COMDITIOM 


Je nezranitelný a zabíjí jediným úderem. Raději 
zdrhněte. 


Remaining time before Nemesis gets loosét 


+ 
VIVORŽŽ 


7 


an 
hy: 


V Dva herní módy: Arcade 
a Dungeon 

V Další odemknutelné lo- 
kace 

L Dvě postavy, každá s ji- 
nými zbraněmi 

V Spolubojovník řízený po- 
čítačem Všechno se to pořád opakuje, dokonce ani 

úrovně se moc neliší. 


rými známými, jako jsou klasičtí zombies, zmu- 
tovaní čoklové či zdánlivě neporazitelný Neme- 


sis. Vaše mise je jednoduchá - dostat se ze stra- 


V FFRIOIOE JI 


šidelného ostrova zpět do bezpečí a postřílet 

kc) všechny zombáky dříve, než vás rozmašírují na 
krvavou kaši. 

K naplnění svých pistolnických choutek tak 

a můžete použít klasický Arcade Mode, v němž bu- 

ky, či Dungeon mode (další nepopiratelné plus), 


ke dete prožívat, nebo prožívat - umírat - prožívat - 
" T 9 FEFRLICKF a zase umírat příběh popsaný před několika řád- 
Hluboký strach se rychle změní V hrůzu NAd jem 
4 u 0. V „ . Z poč BS v němž v určeném čase musíte postřílet co nejví- 
tím, co všechno se může ukrývat za jménem  [kmaá Má | <: nepřstci, porazit bosse a samozřejmě najt 


. . v němž jste mačkali cestu z bludiště. Potěšit může rovněž i využití 
Resident Evil. Jiří Zídek MěnaaněnAaNNÍ druhé postavy. V Arcade Mode je poměrně inteli- 
se oh ajnn gentním společníkem, který určitě není na škodu. 

vou nepostradatelnou G-Con | ného Racoon City hráči vítají každou várku oživ- pokračování už naštěstí Navíc jde využít i v rámci multiplayeru. 


v ruce, ploužím se zdevastova- 
nou ulicí. Někde v dálce se ozývá 
nechutné mlaskání a srkání. To 
asi všudypřítomní zombáci nača- 
pali dalšího nešťastníka, kterého 
si dávají ke svačině. Já se ovšem 
nehodlám jeho záchranou zabý- 
vat. Jsem tady přece z jiného důvodu - abych 
zombáků postřílel co nejvíc. 

Resident Evil je v konzolovém světě pojem, 


lých mrtvých, lámou si hlavy nad hřbitovními hla- 
volamy a s nezdolnou pílí zarytého zombiebijce 
toužebně očekávají další porci. Ta se s příchodem 
PlayStation 2 transformovala do Code Veronica, 
která i přes mnohá očekávání nijak zvlášť neoslni- 
la. Její volné pokračování pro pistolníky s názvem 
Survivor 2 Code: Veronica je na tom ještě hůř. 
Předně - hra sama se více než podobá předchozí 
střílečce Survivor I na PS 1. Díky tomu si s sebou 


nic takového neopakuje. 


ALTERNATIVNÍ 


Shrňme si to: Jak bylo řečeno na začátku. Re- 
sident Evil je série strašidelných her. Z toho Resi- 
dent Evil Survivor 1, byla nejstrašidelnější. Resi- 
dent Evil Survivor 2 jí v těsném závěsu následuje. 
Tyhle adventurní střílečky je totiž hrůza hrát. To- 
hle by nám milovníci ohnilých mrtvol z Capcomu 
rozhodně dělat neměli. PSM2 


VET TOIKT 


nese všechny zápory, které z ní udělaly tak trochu 
o tom není pochyb. Již od první návštěvy zamoře- © umrlčí shit. Pomalé tempo, strašidelné ovládání, VOLBY HRATELNOST i 
Zlok * ch Svět Resident Evilů v zaměřovači G-Conu. Pro střelce pohoda. 
: — n krátká životnost a trapně snadné puzzle vyděsí 


hráče víc než sebedokonalejší atmosféra, kteráse jh kopem zopib z SÁM 7" V a 

4 : k ee Ň * >ekelně rychlá smaž 

jako jediná dala přičíst k neoddiskutovatelným pat 7 Slušná v rámci PS2. 

plusům. Černou skvrnou je rovněž zvuk vašeho mít brz ly S trochou snahy by mohla být o mnoho lepší 

ostře naládovaného G-Conu. Při střelbě kašle hůř prá ZVUK 

než souchotinářská baba nad hrobem. Nemluvě souši Atmosférická Mba srsvas ské skřeky 

o skutečnosti, že grafika taky není to, co by moh- SURVIVOR 2: Pere EE GONE N0O, Ab O SiO 

la na PS2 být. CODE VERONICA : i 
Ale vraťme se zpět k ději. V kůži Claire Red- Záleží na povaze hráče. Střílet do mrtvol je fajn 

: Ě é SOE Ds ě Brzy hrozí akutní otrava 

fieldové (která se pokoušela najít svého bratra Ě 

v Racoon City těsně před jeho zničením) či Steve j skalní rrovpcc.hn ŘE SET 

Burnsidea (mladistvého hrdiny, který unikl před přívržence Resident svý s brutální: Po háje os 

holocaustem v ostrovním vězení) se ocitnete na spz jen brutální. A to svou nezáživností 

izolovaném ostrově plném zombies a jiných - nakonec je přeci o mrtvolách, 


K z s ň Hrůza - škoda slov 
zmutovaných potvor, které znáte z předchozích 


i: Všimněte si, že vaší kolegyni ta řežba A : AS 2% p 
dílů Residenta. Můžete se těšit na setkání se sta- 


kolem ní vůbec nevzrušuje. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ITF O 
l - 
= ELEGANTNÍ NÁPŘAH: Chvíli trvá, než si na systém nápřahů 
zvyknete, ale do mechaniky hry zapadl tento systém dokonale. 
L] 
u 
LI 


PlayStation.© 


* CHYTRÝ NOSIČ: Při míření se musíte spoléhat na moudrá slo- 
k va svého nosiče. Někteří se ale možná pokusí s greenem poprat sami. 


M -OIFTII V FFRDOTOE JI k 


ý: A 
OETFRIL" 
u 
u 
u KOČKA S HOLÍ: Kromě Tigera, Colina Montgomerieho a Vijay 
Singha je tu několik úchvatných amatérských hráčů. 


Golfové simulátory jsou bud přiblblé nebo nud- 
né. AŽ na jednu výjimku... RECENZENT: Daniel Griffiths FPERLIČKRA 


dysi v herním světě existovaly Bohužel stále se ještě nepodařilo vyřešit problém, © (K 

desítky golfových simulátorů, © jak na greenu dostatečně zvýraznit terénní nerovnos- od on vookoddn 
jenže pak každému došlo, že © ti. Tiger vystřelí míč vysoko do vzduchu, ale míček za Headgatě, pen úvní 
u EA to umějí nejlépe, takže ne- © chvíli přistane na hřišti, které při pohledu na obrazov- kající řady PGA Tour Ga 
má cenu pokoušet se je trumf- — ku připomíná kulečníkový stůl. Některé golfové simu- mes (na PC). Právě tito 
nout. Pokud tedy stojíte o dobrý © látory používají síť souřadnic, jiné zase přehánějí gra- node s 
golf, máte jen jedinou možnost - © fické znázornění povrchu, takže vidíte, kde se hřiště a věskeré své zhálosti 
tuhle dobrou hru. zvedá a kde naopak klesá. Tiger 2002 přichází s ši- vložili do dříve poměrně 

EA Sports chrlí na trh jednu kvalitní hru za dru- kovným konceptem jménem „Caddy Tip“, | ení woodsovské ZÁVODY NA GREENU: Speed Golf je režim, kde se snažíte 
hou, přičemž všechny jsou to aktualizované verze Ten spočívá v tom, že vám váš caddy (neboli no- dostat míček do jamky co nejdříve. 
loňských hitů. A Tiger 2002 vypadá lépe než kdykoli © sič holí) říká, kam přesně máte namířit - dvě stopy za 


předtím, navíc hráči nabídne i lepší hru. Všechno šla- © jamku, šest palců napravo - a vy se to musíte pokusit ALTERNATIVNÍ [ZETPAV EI OIKT 


pe jak po másle a v pozadí se spokojeně usmívá nej- — udělat. Pokud vše uděláte přesně podle pokynů a po- 
lépe placený sportovec světa. daří se vám míček trefit požadovanou silou a švihem, vo L BY HRATELNOST 
+ Skvělé ovládání, perfektní zpomalené záběry 


k Tvůrcům hry se podařilo zbavit se „svaté tlačítko- vdevíti pokusech z deseti skončí v jamce. Tím pádem = Automatické míření hru snad až moc usnadňuje: 
vé trojice“ pro odpaly, takže Tiger 2002 teď plně © se vlastně eliminuje celé míření - to za vás teď všech- GRAFIKA 
podporuje DualShock 2. A jak že se to ovládá? © nodělá váš nosič. Řekne vám přesně kam, avy to jen Nejlepší golfový si + Koruny stromů se houpou ve větru a všechno vypadá naprosto skvěle. 
Všechno závisí na tom, zda se vám podaří plynule, © provedete. Tento systém platí pro všechny údery ve mulátor na PS2. Má » Spousta zelené. A občas nějaký ten hnědý flek. 
leč pevně napřáhnout, a potom požadovanou silou © hře- dostanete vždycky tu správnou hůl, terč máte ja- všechny silné stránky ZVUK 
míček trefit, a to tak, aby letěl rovně a přímo k cíli. © kona dlani a místo dřiny si můžete konečně golf uží- onoho + Zdvořilé aplausy, zvuk nárazu kovu do plastu. Nádhera. 
+ + ; Jy zas ieýe , 5 i Kk zadano: oubku. s < 
A funguje to. Nikdy si nemůžete být jisti, zda jste ten — vat skoro tak jako sám Woods. = SWING AWAY GOLF Nenitu dostnadávek, 
analogový nápřah zvládli přesně a při každém odpa- Přesto naštěstí nemáte pocit, že byste byli okla- Spíše legrace než rea ŽIVOTNOST : : 
lu vás mrazí v zádech, zda jste právě nepropásli ob- — máni a že to odehrál někdo za vás. Jednou z nejlep- listický golf. Ale Tiger ký Per pe gen ne E 
rovskou příležitost, a každý úspěšný zásah ve vás | ších vlastností tohoto titulu je totiž právě jeho auten- Pen s 
P: CPE < xi ž RS PSN S = né obojí v jednom. 
vyvolává pocit, jako byste už měli oprátku na krku © tičnost podpořená opravdovou hratelností (další ta- 2 CELKOVĚ 
, on : * : = WORLD CHAMPI- Díky téhle hře by se do golfu zbláznil 
a najednou dostali milost. kovou hrou je například Pro Evolution Soccer). Je to ONSHIP SNOOKER snad úplně každý, i když ne úplně 
); Aby byl zážitek ze hry ještě lepší, jste za dokona- © prostě hra na golf, která je lepší než skutečný golf. I tady jde o míčky, rc Ale dokonalá verze vznešené hry to 
lé odpaly odměněni videosekvencí ve stylu Matrixu, — A ke všem svým dobrým vlastnostem vám navíc dá- SPARE oto vale jistě je. 


kdy kamera obkrouží vašeho golfistu a po odpále- © vá pocit, že jste aspoň tak dobří jako Tiger Woods č n 4 JEŠTĚ LEPŠÍ | mmm 
ném míčku zbude akorát kouřová stopa. (když už ne tak bohatí). PSM2 
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EVE V PRODEJI 


ATLANTIS 3/PIRATES 


„NENÍ TO ÚPLNĚ NEHRATELNÉ“ 


ATLANTIS 3: THE NEW WORLD 


Mladá dobrodružka hledá lebku v Atlantidě, jenže pak se 
všechno nějak zamotá a... opravdu vás to zajímá? 


ozvěšte si kolem sebe obrazy (nejlépe 
s výjevy z pouště nebo něčím podobně 
nezáživným), vytáhněte CD Briana Ena, Ina 
které nechte hrát dokola, a začněte se . 


otáčet na místě a mířit na věci kolem se- Dreamcatcher 


z: 4 4 L 
be. To nevypadá jako moc velká zábava, PA PE V 
že ne? Tak něco takového vás čeká v Atlantis 3. = 
Nejnovější titul z nabídky Cryo je totiž nudným ná- Adventure 


vratem k point-and-clickovým adventurám. Tahle puz- = 
zloidní dobrodružství přecpaná videosekvencemi byla 
svého času populární hlavně tím, že využívala kapaci- 


Středně obtížná 


PlayStation.e „+ 


Adábtis 
I 


OETFIL'" 
M Šest kapitol 
M otáčení o 360" a spous- 
ta náročných puzzlů. 


W 
h 4 


Psychopomp? Does that mean you strangle me or suck 
my blood? 


ZAMLKLÁ HOSTITELKA: Chiara Mastoianniová nebo Amanda 
Byramová? Tak či onak, stejně nikdo neví, jaký je smysl toho všeho. 


BSS S SS S S S S S S B S B B S S S S S DD S S S S S S P B SD S S D S S B S S B P SD P S S P DS B DD DD ŠD P DD P P ŠD A P A DD P DD P P A P DD P DD DD 


bt- TIFT1I V FFRDOTOEJI 


PIRATES: LEGEND OF BLACK 


tu celého CDčka, což už dneska těžko někoho ohromí. 
Po deseti letech se holt i ten sebelepší figl okouká. 

Ve hře jde v zásadě o to, že pohybujete kurzorem 
po obrazovce, dokud nejste vyzváni k interakci s pro- 
středím. „Interakcí“ máme na mysli pohyb z jedné ob- 
razovky do druhé, stisknutí vypínače nebo vyřčení ně- 
jakého proslovu. O žádné akci v reálném čase nemůže 
být vůbec řeč, je to vlastně jen předdefinovaná série vi- 
deosekvencí - a vaším jediným úkolem je přijít na to, 
jak ji spustit. Asi nemusíme příliš zdůrazňovat, že tako- 
váto hra člověka dlouho neudrží. Chvíli se snažíte přijít 
na to, jaký to má smysl, ale nakonec jdete od toho. 

Špatné puzzly, nedobrá grafika a úděsný scénář 
věci rozhodně nepomohou. Občasnou úlevu přinese 
uhodnutí bizarní hádanky, ale to je skutečně jen ob- 
čas, takže si toho stejně nevšimnete - myslí už totiž 
budete u jiné hry. | před deseti lety by to byla špatná 
hra, dneska je to spíš smutné. Příznivci adventur jistě 
zasluhují něco lepšího než nedomrlý příběh a mizer- 
nou interaktivitu. PSM2 


CELKOVĚ 

Spousta klišé, obskurní hádanky, 
strašlivá grafika a naprostý nedo- 
statek interakce. Zkrátka pozůsta- 
tek dávno minulého věku. 


|osrupé NM 


Líbilo by se vám plundrovat Orient jako jednonohý chlapík 


S papouškem na rameni? 


dyž už chce někdo dělat hru o pirátech, 
proč si prostě nedá poradit od lidí, kteří 
pirátskému řemeslu rozumí? Těžko říct. 
Každopádně aspoň v tomto případě 
z toho zase vyšla osekaná a zmršená 
verze Tomb Raidera, na kterou se naba- 
lily střípky jiných žánrů, a dohromady je to poslepo- 
vané takovým způsobem, že by hodnocení „odfušo-  (šš 
vaná zhůvěřilost“ bylo pro tuhle hru vyznamenáním. 

Chyba číslo jedna - dostali jste roli „hodného“ pirá- 
ta. Přepadávání přístavů či unášení suchozemských 


js 
Westwood Studios 


Akční adventure 


Nepotřebná 


PlayStation © 


OE TRILL" 


B Režim námořních bitev 
pro dva hráče. 

B Lodní bitvy a third-per- 
son souboje. 


SCI-FI PIRÁTI: Proč se proboha někde honit, když se můžete 
přenášet teleportem? 


krys je naprosto vyloučené - bojujete pouze proti ji- 
ným pirátům a občas proti obřímu krabovi. Chyba čís- 
lo dvě - jste kouzelný pirát. Můžete používat ohnivá 
kouzla a teleporty, ale o plavání nebo šplhání do srá- 
zů prudších než 45“ si můžete nechat jenom zdát. 

Už jste někdy hráli hru, ve které by každá truhla 
mohla potenciálně obsahovat důležitý předmět? Nej- 
spíš ano. No a teď si ale představte, že všechny ty 
truhly budou zahrabané hluboko v zemi a vy je bude- 
te muset hledat tak, že začnete vibrující DualShock 2 
používat jako detektor kovů. A to ještě zdaleka není 
všechno! Ještě si představte, že se takhle snažíte najít 
nějakou tu truhlu, ve které by se mohla skrývat třeba 
životně důležitá mapa, a jste při tom vystaveni ne- 
ustálým útokům protivných opic. Šílenost. 

Jak tedy mohla hra skončit s poměrně mírným hod- 
nocením? Hlavně tím, že není úplně nehratelná a také 
proto, že lodní bitvy jsou v režimu pro dva hráče celkem 
sranda. Jenom si od toho proboha nic neslibujte, už 
jsme viděli mnohem děsivější scény na moři.. PSM2 


CELKOVĚ 

Chtěli jsme přepadávat tlusté kup- 
ce a unášet krásné ženy - a čeho se 
nám místo toho dostalo... 


[CO "= = 


HLEDÁNÍ A SBÍRÁNÍ: Posbírejte všechny ty cetky a pak se své- 
ho průvodce zeptejte, k čemu jsou. Možná vám to prozradí, možná ne, 


Bring the Feather so that Pharaoh may die and be 
judged! Bring the symbol of life so the Bennu bird may 
die and be rěborn! 


PRO KRASODUCHY: Většina hádanek je napsaná tak bombastic- 
ky, že si notnou chvíli lámete hlavu s tím, abyste text vůbec rozluštili. 


TROCHU KOSTLIVCŮ: Určitě vám nespadne srdce do kalhot, 
až potkáte zombie. Nic nového, ne? 


OHEŇ NA MOŘI: Můžete útočit tradičně ze strany, nebo zvolit 
jeden ze speciálních útoků. Bůh ví, co všechno zde číhá. 
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DVD RECENZE 


„NELÍTOSTNÝ DZE NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


VCI= E MV PRODEJI 


SPRŠKA FAKTŮ 0 


1 DVD znamená Digital 
Versatile Disc. 

2 DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250. 

3 DVD podporuje širo- 
koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů. 


Í 4DVD reprodukuje DTS 


a surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce. 


ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití. 


R 6 DVD přehrávače přeh- 


rávají i CD a často také 
Video-CD. 

7 DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 

s označením Region 2. 
Americké disky spadají 
pod Region 1 a nepřehra- 
jete je. 


VETCHÝ: Prý se chtěl 
v mládí stát letcem, ale 
nechtěl vstoupit do strany. 
A tak je hercem... 


TMAVOMODRÝ SVĚT 


Nejdražší český film připomněl, kdo byli českoslovenští letci v Anglii, a naznačil, jak 
má vypadat český velkofilm. 


HR „Ondřej Vetchý, Kryštof Hádek, Tara Fitzgerald, 
Idřich Kaiser, Miroslav Táborský, 


se Linda Rybová, Charles Dance 


REŽIE: 


Jan Svěrák 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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Nový snímek oscarového 
tandemu režisér Jan Svěrák 
a scénárista Zdeněk Svěrák 
je sice příběhem českoslo- 
venských letců v Anglii, ví- 
ce než na historii se ale 
soustřeďuje na válkou zjit- 
řené jednání hlavních po- 
stav. Vypráví osudy pilotů 
Slámy a Vojtíška, kteří za války neodevzdá- 
vali Němcům česká letadla zrovna s růžo- 
vou mašlí a gratulací. Místo toho odešli do 
Anglie, aby tu nasedli do Spitfirů a meziná- 
rodním jazykem rachotících kulometů na- 
tloukli skopčákům do hlav svůj názor na há- 
kový kříž. 

Pokud jde o válku jako takovou, naservíroval 
nám Svěrák velkokapacitní akci (byť v menších 
dávkách), zasazenou do stoprocentně věrohod- 
ných reálií. A jestli je největší zkouškou pro veš- 
keré filmařské profese válečný film (jako že ano, 
byť to nemám z vlastní geniální hlavy), pak ji 
Tmavomodrý svět složil na výbornou minimálně 


TMAVOMODRY 
o 


SVĚT 


o No.1 PRO PLAYSTATION 2 


v technických kategoriích. Ať už jde o williamsov- 
ský soundtrack, bezchybné kostýmy a výpravu, 
či triky při leteckých soubojích, vše je promakáno 
do nejmenšího detailu, do nejskrytějšího knoflíč- 
ku na uniformě a do posledního nápisu na dů- 
stojnickém hajzlíku. 

Tato preciznost ale chybí základnímu kameni 
snímku, totiž scénáři. Válka, o kterou jde ze za- 
čátku v první řadě, začíná brzo tvořit jen kulisu 
ústředním pilotům Slámovi a Vojtíškovi - mezi ni- 
mi panuje vztah typu Luke Skywalker a Obi-Wan 
Kenobi, dokud se nezamilují do stejné ženy. Od 
toho okamžiku už vás nemusí zajímat, jestli hlav- 
ní hrdinové bojují za Anglii nebo za Německo ne- 
bo za rovnoprávnost rajčat - vedení přebírá mi- 
lostný trojúhelník. Do válečné kulisy se tak navá- 
ží milostná kulisa a celý snímek rozmělňuje, na- 
štěstí je tu ale ještě velmi solidní scénáristický tah 
v podobě situovanosti příběhu. Celý je totiž pou- 
ze velkolepě smutnou vzpomínkou přeživších hr- 
dinů, kteří se u nás po válce nedočkali zaslouže- 
ného uznání, ale potupného dožívání v komunis- 
tickém lágru. Zasazení do tohoto rámce dodává 
filmu velkou hloubku i navzdory tomu, jak banál- 
ně může jeho romance působit. 

Podařené trikové záběry, silná výprava 
a v českých poměrech neslýchaná hollywoodská 
hudba nejsou jediným důvodem, proč Tmavo- 
modrý svět vyždíme z technologie DVD, co se dá 
- kvalitní nosič vyžadují i herecké výkony Kryšto- 


RECENZENT: Darek Šmíd 


fa Hádka, Oldřicha Kaisera, Ondřeje Vetchého 
a jeho psíka v hlavních rolích. České authoringo- 
vé studio Digital Media Production, které na DVD 
uvedlo už Svěrákova Kolju, vybavilo DVD Tmavo- 
modrého světa prostorovým zvukem Dolby Digi- 
tal 5.1 Ex a do velikánské hromady bonusových 
materiálů nahrnulo kromě filmu o filmu a fotoga- 
lerie i obsáhlý komentář režiséra Svěráka, nepo- 
užité záběry a samozřejmě i pohled pod poklici 
zvláštních efektů. Aby toho nebylo málo, nalez- 
nete tu i storyboard, hru, trailery a vychytávky 
pro DVD-ROM. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 
VOLBY BONUSY 
1 NEBEŠTÍ JEZDCI obou dk: 
symfonie 4 vystřižené scény 


Absolutní klasika 
Anglii 
ýchodná. 


o letcích 
válka je I 


slkofilm se 
dy - láska, CELKOVĚ 
c „ komouší. 
PEARL HARBOR 
Ameri kofilm 
láska, 


U režisérův komentář 
ů volby scén I 
hra I dokumenty o zvláštních efektech £ 


informace o tvůrcích a hercích ŽŤ storyboard C 


Technicky skvělé DVD s technicky 
skvělým filmem. Svěrákovská pohoda 
je zaručena a navíc je poctou hrdinům, 
na které bychom neměli zapomenout. 


|ŠTASTNÝ LET Num 


PERLIČKFA 


a Film je pravděpodobně 
nejdražším českým fil 
mem - stál 240 milionu 
korun. I tak je to paka 
tel proti snímku Pearl 
Harbor, který stál 150 
milionů dolarů a byl tak 


více než dvacetkrát 
dražší. Za cca 7 milionů 
dolarů, které TS stál, se 
dá v Hollywoodu sotva 
natočit komedie bez 
hvězdného obsazení. 


[E PDVETTDKT 


J letecká 
fotoalbum ZŽ DVD 
] hudební videoklip 
DVD ROM. 


5 DVD disky nepodléhají (šš 


V FFROTEJI 


SHREK 


Animovaná, extrémně zábavná pecka pro malé 
a hlavně velké diváky 


Jiří Zídek 


ty Animovaný film dnes), nezapomenutelnými hláškami („Mám 
REŽIE:.. Andrew Adamson, Vicky Jenson rak i Sta“ sr 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment draka a nebojím seho použít), popkulturními 
CENA: 999 kc Odkazy (Lambada na svatební hostině), stejně 


jako parodickými prvky (Matrix forever!). 


SHREKOVO DVD 


Zápletka filmu spočívá v tom, že do Shrekova 
klidného domova v močálu se na příkaz prťavé- 
ho rádobykrále odstěhuje veškerá pohádková 
havěť. Aby své sou- 
kromí získal zpět, uvo- 
lí se Shrek vysvobodit 
pro rádobykrále krás- 
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Zrcadlo, zrcadlo, kdo je na 


Zelený dobrosrdečný obr, světě nejzamyšlenější? 


užvaněný osel, pohádkové 
postavy v exilu, rudovlasá 
princezna ovládající kung fu 
a parchant panovník - přesně 
tak vypadá nejtoužebněji 
očekávaná pecka, která při- 
chází na DVD. 


tosti dětí, které si chtějí pokazit představy o kla- 
sickém čistém pohádkovém světě, není dabo- 
vaný), výběru kapitol nebo ke speciálním bonu- 
sům. Ty jsou rovněž bohaté. Nejenom Shrekova 
karaoke párty, ve které se odrážejí klasické hu- 
dební hity osmdesátých let, ale i ostatní bonusy 
potvrdí, že s tímto DVD se rozhodně nudit nebu- 


FEFRLIČKt 


la Počítačová animace fil 
mu byla odstartována 


SHREKOVA ANTIPOHÁDKA 


Tak ho tedy tady máme. Za devatero horami, 
devatero řekami a authoringovými jamami se 
sešli dlouzí, širocí a úchylní filmoví a počítačoví 
vývojáři, kterým už ta věčná rodinná, rozjásaná 
a rozezpívaná Disneyovská verbež začala lézt 
na nervy. A tak kutali, malovali a vytvářeli, až 
vyslali do filmového světa Shreka. Přesněji řeče- 
no ohromného, mírně retardovaného, ale přes- 
to roztomilého zeleného zlobra, který, ač není 
tak zlý, stejně svými zahnojenými packami šla- 
pe po všech krásných malebných a heroických 
pohádkových principech. Dokonale počítačově 
animovaná antipohádka tak dává na frak všem 
rodinným hitům od Disneye, je protkaná někdy 
až morbidními vtípky (ranní zpívánky s modrým 
ptáčkem nemůže moje dítě rozdýchat ještě 


PEARL HARBOR 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Ben Affleck, Josh Harnett, Kate Beckinsale 
REŽIE: Michael Bay 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 999 Kč 
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„Jestli jsou všichni Američani takoví, ja- 
ko ty, tak bůh ochraňuj toho, kdo s Vá- 
mi vstoupí do války.“ Toliko heroická 
slova britského důstojníka americkému 
pilotovi Affleckovi, který se vydal bojo- 
vat do Anglie. V Americe zanechal svou 
lásku a nejlepšího kamaráda. Není třeba dlouho há- 
dat, co ti dva udělali, když on zdánlivě padl. Když se 
vrátil a hrozil střet, přišlo to. Japonský útok na Pearl 
Harbor - v tomto filmu dokonale ztvárněná řežba, 
plná skvělých záběrů a triků. Tříhodinový megapro- 
jekt Michaele Baye je všechno možné, jenom ne 
nudný. Na dvoudiskovém vydání je radost se 83 
na něj podívat. PSM2 


v říjnu 1996 a dokonče- 
ní trvalo téměř pět let. 
Animace byla vytvořena 
na systémech Linux, 
přičemž většina konku- 


nou princeznu, kterou 
hlídá ohnivá saň s pe- 
dofilní zálibou v ma- 
lých užvatlaných oslí- 
cích. Na tomto místě 
by se ještě hodilo do- 
dat, že nejen Shrek, 


renčních filmů používá 
technologie Silicon 
Graphics. 

Ve filmu je 36 různých 


lokací - více než v ja- ale ani princezna 
kémkoliv jiném animo Fiona není tak docela 
vaném filmu. Bok z £ 

klasická pohádková 


bytost. Nemá smysl 
popisovat dál děj-neděj této pohádky-nepohád- 
ky pro dospělé. Jak již bylo řečeno, stát se v ní 
může všechno, třeba i to, že si v ní Sněhurka 
s Popelkou dají přes hubu. DVD disk je stejně 
úchylný a zábavný jako film. Úvodní menu 
s pantheonem pohádkových postav vás uvede 
kamkoliv - do filmu, výběru jazyka (Shrek k lí- 


k 


HANNIBAL 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Anthony Hopkins, Julianne Moore, Ray Liotta 
REŽIE: Ridley Scott 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 999 Kč 


SSS KKKK+" 
Kanibalové všech zemí spojte se! Neboť v 
k tuto chvíli přichází váš boss. Chladno- 
S | krevnýestét a gurmán, jenž preferuje lid- 

ský mozeček s brokolicovou zálivkou, si 

sice s příchodem na DVD dal trochu na 

čas, ale vem to čert. Konečně je tady. Po- 

kračování slavného Mlčení jehňátek v režii Ridleyho 
Scotta sice nedosahuje kvalit předchozího filmu, ale v 
dokonalém obrazu a ještě dokonalejším zvuku (DTS) 
je lidožravou radostí se na něj podívat. Agentka FBI 
Clarice M. Starlingová zneužitá znetvořeným milioná- 
řem Mason Vergillem - jedna z Hannibalových obětí, 
která přežila a dnes žízní po pomstě - vyráží 66 
opět do terénu. PSM2 


dete. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 SHREK 
Bezkonkurenčr ka 


počíta 


BONUSY 


na polí no 


animace 


EZDINOSAUR 


CELKOVĚ 

Jedná se o neskutečnou, do- 
konale animovanou, dokonale 
zrežírovanou a dokonale na- 
psanou záležitost, jejíž jedi- 
nou slabinou je, že poměrně 


Malebný, 

] na Z 

výlet do pravěku. 
ZAŽIVOT BROUKA 


skvělý pohled do jed 


DÁLE VYDÁNO 
PÁTEK TŘINÁCTÉHO 4 

VYDÁNÍ V PRODEJI 

Jason Voorhees v hokejové masce nemá dost a opět likvi- 


duje přebytečné lidi okolo malebného Křišťálového 48 
jezera. Radikální ekologie! PSM2 


SMRTONOSNÁ ZBRAŇ 4 
VYDÁNÍ V PRODEJI 

Čtvrtá smrtonosná zbraň je tady podruhé. Tentokrát ko- 
nečně v plné stopáži. Boj policejních parťáků s Triá- 79 
dami si tak konečně vychutnáme. PSM2 

BYTOST Z HLUBIN 

VYDÁNÍ V PRODEJI 

Remake béčkového hororu z padesátých let o mořské 
panně, která má ráda šťavnatý lidský bůček. Šťav- 67 
nější, ale stejně béčkový. PSM2 

STAR TREK 2 

VYDÁNÍ V PRODEJI 

Pan Spock má špičaté uši. Bohužel na konci tohoto filmu ze- 
mře. Ale o tom už jsme psali v minulém PSM2. Ne- 83 
boť pan Spock má špičaté uši... PSM2 


MEXIČAN 

VYDÁNÍ V PRODEJI 

Brad Pitt a Julia Roberts v akční komedii o gangsterech 
a cenných starožitnostech. To zní lákavě. Bohužel, 18 
dopadlo to hrozně. PSM2 


LUMPÍCI V PAŘÍŽI 

VYDÁNÍ V PRODEJI 

Volné pokračování animované taškařice pro všechny, kte- 
rým je South Park moc vulgární a Beavis s Butt- 68 
Headem moc vyměklí. PSM2 


VETTOKT 


[Komentář režiséra [i technika výroby Shreka (i hudební klip Ci 
film o filmu £2 rozhovory s herci dabujícími postavy Uiprodukční 
poznámky [i část and crew iinteraktivní hry Ci DVD ROM 


obsáhlé bonusy na DVD disku 
nejsou s českou podporou. 


PLL 0000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


BRZY 
UVIDÍTE 


KOLEKCE FILMŮ 
JANA SVĚRÁKA 


MOULIN ROUGE 
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ODBORNÉ FRFRO'r, JAK 


ESPN INTERNATIONAL 


WINTER SPORTS 


Není důležité zúčastnit se, ale vyhrát! 
Zapomeňte na doping v podobě 
cheatů a využijte našich trenérských 
rad... 


Sjezd 

Nebojte se to pořádně rozjet, ovládá- 
ní je dostatečně citlivé, takže zvládne- 
te zareagovat na poslední chvíli i v pk 
né rychlosti, Každé opuštění správné 
stopy či základního sjezdového po- 
stavení ovšem znamená velkou ča- 
sovou ztrátu, 


Slalom 

Minutí branky znamená diskvalifika- 
ci, takže se zaměřte na precizní prů- 
jezd. Každý oblouk musíte nasadit 
včas a s ohledem na postavení další 
branky, Základem všeho je ale plynu- 
lost jízdy, v této disciplíně je totiž styl 
mnohem důležitější než rychlost, 
a dobrého času nemůžete dosáh- 
nout bez určité míry rizika (které vět- 
šinou představuje hranění těsně ko- 
lem slalomových tyčí). 


Skoky K90 

Důležitý je včasný odraz, co nejklid- 
nější let a především se naučte per- 
fektní doskok do telemarku - bodové 
hodnocení tu totiž není radno podce- 
ňovat, protože dokáže vylepšit i prů- 
měrně daleký skok. 


Skoky K120 

Na velkém můstku je rozhodující dél- 
ka skoku, takže se ho snažte co nej- 
víc natáhnout i za cenu neestetické- 
ho dopadu. Jako ve všech „rychlos- 
tních“ disciplínách si vezměte na po- 
moc nějaký vhodný přehled (zapalo- 
vač), kterým rychle škrtejte přes © 
a ©. Velmi důležitý je perfektní od- 
raz, 


Moguly 

Ještě před jízdou si z tabulky vyberte 
dva skoky, z nichž alespoň jeden by 
měl být obtížnější, jinak dostanete 
málo bodů. Velmi důležitý je i rytmus 


jízdy mezi boulemi (správné je, když 
se při stisku (B či GM ozve zvonivý 
signál a rozsvítí se žluté světýlko na 
ukazateli) a v neposlední řadě rozho- 
duje i slušná bodová suma za kvalit- 
ní čas. 


U-rampa 

Jde tu hlavně o rychlost a postřeh, po- 
kud nestihnete provést trik správně, 
ztratíte cenné body, Snažte se střídat 
různé triky (alternujte mezi čtyřmi tla- 
čítky). 


Rychlobruslení 

Opět použijte pomůcku na škrtání 
přes © a ©. Rozhoduje se ovšem 
v zatáčkách, kde pečlivě sledujte uka- 
zatel a patřičně zpomalte a na rovin- 
ce rychle zrychlete - bez velkých potí- 
ží byste měli získat zlatou medaili. 


Boby 

O úspěchu rozhoduje dobrý start 
a především precizní jízda bez čas- 
tých doteků stěn ledového kanálu. 
V zatáčkách si najíždějte nahoru, aby- 
ste si udržovali rychlost, a při výjezdu 
ze zatáčky opět držte směr vně zatáč- 
ky, abyste se vyvarovali nárazu do 
vnitřní strany. S vysokými nájezdy to 
ale nepřehánějte, hrozí převrácení 
stroje. 


Krasobruslení 

Pokud máte muzikantské buňky, ne- 
bude pro vás mačkání směrových tla- 
čítek do rytmu žádný problém, při 
skocích je důležité naklepat ve velké 
rychlosti všechna požadovaná tlačít- 
ka. 


Curling 

Máte-li výhodu závěrečného hodu, 
snažte si v celém zakončení připravit 
co nejvíce kamenů blízko středu 
a bodovat alespoň 2:0. Jestliže má 
výhodu posledního hodu soupeř, od- 
straňujte po jednom všechny jeho 
kameny - v nejlepším případě vyhra- 
je o jediný bod. 
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POMOC: S našimi cheaty prosvištíte okruhy jako 
jasní vítězové, 


>CDO JE NIOVÉNOIB FILIZAIMI 


ŽHAVÉ TIPY 


Znuděni zablácenými a nepoddajnými hrami? Jarní úklid 
vaší konzole v podobě vysavače plného tipů od PSM2. 


WIPEOUT FUSION 


Budoucnost je nejasná. Posviťte si na 
ni s našimi cheaty. 


Odemknuté bonusy 
Zvolte Extras v hlavním menu, zvolte 


Cheats a zadejte ©, ©, ©, A, ©. 


Neomezené zbraně 
Zvolte Extras v hlavním menu, zvolte 


Cheats a zadejte ©, ©, ©, ©, ©. 


Neomezené brnění 
Zvolte Extras v hlavním menu, zvol- 


te Cheats a zadejte ©, ©, ©, ©, 
© 


Retro vznášedla 


Zvo 
Che 


Zvíř 
Zvo 
Che 


Rychlá vznášedla 


Zvo 
Che 


te Extras v hlavním menu, zvolte 


ats a zadejte ©, ©, A, ©, ©. 


ecí vznášedla 
te Extras v hlavním menu, zvolte 


ats a zadejte A, ©, ©, A, ©. 


TUNEL ŠUMÍ: Neomezené brnění se vám v po- 
dobných situacích hodí. 


te Extras v hlavním menu, zvolte 


ats a zadejte £, ©, ©, ©, A. 


8 
kl i h hd 


| STATE OF EMERGENCY 


Vyhlašujeme výjimečný stav! Zákaz vycházení 
do ulic! Výjimku mají pouze podvodníci, kteří po- 
užijí naše jedinečné cheaty. Pro nesmrtelnost 
| stiskněte při hře (aĎ, ©, m, © a ©. A pokud 
| chcete rozdávat rány hodné speciálních jedno- 
tek, pro větší sílu naťukejte v průběhu hry (m, 
©, (B, © a A Použití na vlastní nebezpečí! 


SSX TRICKY 


Tricky znamená v angličtině prohnaný či Istivý. 
Bez těchto cheatů to ale těžko zvládnete. Po- 
služte si... 


PODVODNÍCI: Ano, otiskli jsme cheaty pro SSX 
Tricky. Malá rada: zkuste být prohnaní i bez nich! 


Hlavní kód 

V titulní obrazovce podržte (B+B a stiskněte 
©.A.>.©.©.4.A.©. <. ©.. 1. 
Pusťte (0+(B a zvuk potvrdí správné zadání 
kódu. 


Plné statistiky 

V titulní obrazovce podržte (B + (B a stiskněte 
©, A, >. A. A. 4, ©, ©, ©. ©. 8.1. 
Pusťte (3+(m a zvuk potvrdí správné zadání 
kódu. 


Prkno Mallora (pouze pro Elise) 

V titulní obrazovce podržte (B + (B a stiskněte 
©, © >. ©. A. 4.© ©. < ©. 8.1. 
Pusťte (€3+CB a zvuk potvrdí správné zadání 
kódu. 


Lepivé prkno 

V titulní obrazovce podržte (B + (B a stiskněte 
©. ©, >.A, A. 1. ©. ©. < ©.. 1. 
Pusťte €0+GB a zvuk potvrdí správné zadání 
kódu. 


ROBOT WARS 


Zpřístupnění všeho 
Jako jméno zadejte JPEARCE. Odemknete tak 


všechny roboty, arény, trofeje a 9.999.999 
kreditů. 


Odemknutí Behemonta 
Vyhrajte Russian Rampage Cup. 


Odemknutí Chaos 2 
Vyhrajte World Championship Tournament 
Cup. 


Odemkněte Firestorm 
Vyhrajte The Hamburg Heavyweight Cup 


Odemkněte Hypnodisc 
Vyhrajte Flip Frenzy Tournament Cup za Chaos 2. 


Mortis 
Vyhrajte Liberty Lightweight Cup v North Ame- 
rica aréně s robotem v kategorii lightweight, 
Nyní si můžete za 40.000 kreditů koupit Morti- 
se. 


Razor 
Vyhrajte The Nerves of Steel Cup. 


Thor 
Vyhrajte The Robot Wars Championship Cup. 


PROJECT EDEN 


Cheat mód 

Najeďte do menu týmů a podržte SB, Na levé 
analogové páčce stiskněte a třikrát s ní opiš- 
te 360* po celém obvodu ve směru hodino- 
vých ručiček. V pravém dolním rohu se objeví 
ikona cheatového menu. 


100% NÁVOD“ FARO FSONE A PLAWSTATINN E 


Tipstation 


Metal Gear Solid 2 (11 stran!) 
Headhunter 

Max Payne 

Dropship 

Ico 

Wipeout Fusion 


O Rozsáhlou databázi cheatů a tipů. Nyní již přes 400 kó- 
dů pro PS2. A každý měsíc nové a nové. 

O Aktuální tipy na hry, které právě vyšly, a vedle návodů 
pro PS1 také 6 návodů pro PlayStation 2: 


BATMAN: VENGEANCE 


Celkem solidní hra s Batmanem je dávno na tr- 
hu a my pro vás vyšťourali několik epesních 
cheatů. 


Cheat menu 
V hlavním menu postupně stiskněte (8, (B, 


©, a, ©, ©, ©, ©. Zvuk potvrdí správné 
zadání kódu. 


Všechny pohyby a 120 bodů 

V hlavním menu postupně stiskněte ©, ©, 
(B, (B, 8, A, M, ©. Zvuk potvrdí správné 
zadání kódu. 


Neomezeně pout 

V hlavním menu postupně stiskněte ©, ©, 
©, ©. a, ©, ©, ©. Zvuk potvrdí správné 
zadání kódu. 


Neomezený Batlauncher 

V hlavním menu postupně stiskněte ©, ©, 
©, ©, ©, «a, ©, ©. Zvuk potvrdí správné 
zadání kódu. 


Neomezeně elektrických Batarangů 


V hlavním menu postupně stiskněte ©, ©, 
(8, (B. Zvuk potvrdí správné zadání kódu. 


TARGET 
100000 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


OUAKE III REVOLUTION 
Ahoj Ninjo, 
tak jsem zvědav, jak mi pomůžeš, Hraju 
03, jsem v aréně s názvem „Final Res 
ting Place“ a nemůžu porazit tu potvo- 
ru. Štít jí sice odstřelím, uberu ji život 
na 60-70, jenže potom se teleportuje na 
svou základní a tady končím. Zespod ji 
neoddělám a když se k ní přiblížím po 
schodech, je po mně. Nemáš radu, nebo 
alespoň nějaký ten cheat? 

Radek 


Sice jsem všechny PS2 hry dohrál, ale 
tuhle už tak dávno, že si to nepamatuju 
Tak jako tak bych ale asi neměl žádný 
zaručený tip - jde sice často taktiku, ale 
také o přesnost a rychlost. Takže se 
snaž. A pokud jseš fakt zoufalý, zkus 
podržet (D+(B+(0+ 88 a stiskni ©, 
©, A, A, ©, ©, A, A. Pokud jsi to 


zadal správně, automaticky jsi vyhrál 


GRAND THEFT AUTO 3 
Nazdárek Ninjo! 
mám novou hru GTA3 a ne m 
vím, jak ve městě Shoreside '-4 | 
Vale na letišti letět le 
tadlem - zatím vím jen 
o jednom malém čer 
veném letadle. Je tam 
i ké jiné? 
Martin, přes e-mail 


hh 


Zádné jiné letadlo tam nenajdeš, ale 
dobrá zpráva je, že i s tím červeným 
(jmenuje se Dodo) lze vzlétnout. Nalistuj 
stranu 89 


METAL GEAR SOLID 2 
Nefunguje mi ukládání fotografií na pa 
mětťovou kartu, přitom jste v recenzi 
psali, že je to možné. Jak na to? 

Pavel 


Ukládání fotografií na paměťovou kartu 
funguje až poté, co hru poprvé dohraješ! 
Podobných specialitek a bonusů, kvůli 
kterým stojí za to zahrát si MGS2 zno 
vu, je tu celá řada, mj. i extrémně vyso 
ká obtížnost EXTREME, Více o tom v ná 
vodech, které chystáme do dalších čí 
sel.. 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je při- 
praven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz, Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.cz. 
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ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 | 


METAL GEAR 
SOLID 


ČÁST 1 LEPŠÍ NEŽ SNAKÉ 


METAL BEAR SOLID 2 


SONS OF LIBERTY 


v 
CÍL HRY 


MGS2 je o něčem úplně jiném než 
drtivá většina ostatních akčních 
her. Nejde totiž jen o její pokoření. 
Nabízí vám možnost pohrát si. 
U kolika her jste měli chuť zahrát si 
jí vzápětí znovu? U kolika her má- 
te možnost vyzkoušet si po jejím 
dohrání úplně jiný přístup? Určitě 
jich nebude mnoho. Hideo Kojima 
si naštěstí klade podobné otázky 
a tato hra je jeho odpovědí. Zkus- 
te se na ni dívat trošku jinak než 
se díváte na ostatní hry. Zkuste se 
opravdu vžít do postavy, kterou 
hrajete, a můžete zažít něco úplně 
nového. 


PŘÍSTUP KE HŘE 


Hideo Kojima si myslí, že záchra- 
na světa není neodmyslitelně 
spjata s potoky krve. Uspat stráž- 
ného je totiž mnohem humán- 
nější než vystřelit mu mozek 
z hlavy. Ale dokážete odolat to- 
mu pokušení? Ve hře máte 
spoustu zbraní, které vám umož- 
ní uspořádat doslova krvavé or- 
gie. Ale proč se vlastně omezovat 
volbou. Zahrajte si hru několikrát 
a zkuste si oba přístupy. 


.+SONS OF 
s LIBERTY 


METAL GEAR SOLID ; 


Únor 2002 
6 | „Téměř dokonale vyváže- 
ná hra, jíž se podařilo pl- 
ně dostát vší té publicitě kolem. 
Pokud si ji nezahrajete, něco 


s vámi není v pořádku.“ y p 


Je to přesně tak dob- 
ré, jak jsme vám tvr- 
dili, a možná ještě 
lepší. 


SONS OF 


= 


Máte použití tohoto návodu opravdu zapotřebí? 
Problémy ve hře nejsou typicky zásekové a po- 
kud je vyřešíte sami, budete mít mnohem větší 
požitek ze hry. Jiná věc je samozřejmě se- 
znam všech psích známek. Jejich 
kompletace by bez něj byla zbyteč- 
„ ně zdlouhavá. 


POTENCIÁLNÍ ZÁSEKY 


Dohrát tuto hru by ani napoprvé nemělo být příliš těžké. Díky přátelům, které můžete kdy- 
koliv kontaktovat Codecem, není žádný úkol neřešitelný. Pokud ovšem budete mít i přes- 
to nějaké problémy, přinášíme vám v našem návodu řešení těch nejzapeklitějších situací. 


NASTRAŽENÝ SEMTEX 
Po překonání strojovny na- 
razíte přede dveřmi do nák- 
ladového prostoru na něko- 


lik náloží Semtexu, které 
jsou napojeny na nepronik- 
nutelnou síť infračervených 
paprsků. Řešení tohoto pro- 


blému je velmi jednoduché. 
Infračervené paprsky totiž 
vyřadíte z provozu zničením 
jejich řídicí jednotky (stačí je- 
den zásah z pistole USP). 
Jsou to šedé krabičky se ze- 
leným světlem a anténkou. 
První z nich najdete na polič- 
ce vpravo nahoře. Druhá je 
zhruba uprostřed chodby 
vpravo na zemi. Poslední je 
schovaná nejlépe. Najdete ji 
za malou skříňkou vlevo na 
konci chodby (lépe ji uvidíte, 
pokud si lehnete). 


: PROBLÉMY 

51s Ee" | S PROJEKTOREM 
——— Pokud projdete přímo před 
projektorem, mariňáci sle- 
dující projev si vás samozřej- 
mě všimnou. Proto je lepší si 
před projektorem dřepnout 
a pod promítaným filmem 
se podplazit. 

V nákladovém prosto- 


opravdu záludně. Pokud si nelehnete, tak ji budete hledat jen těžko. 


STO TOTTTTTT TOTO KÁK OTA CRA 
PSM2 Seznam všech známek 


Číslo Jméno Naroz. Krev Lokace : 

ru si musíte také dávat po- 
Olga Gurlukovich ©0923: A | Navigational deck, Wing zor na světlé ocelové pláty, 
Ross E Bowman 0616: B. Aftdeck které jsou hlučnější než 
Abraham Carillo 0704: ? | Aftdeck normální podlaha. 
Kaissar Ag Agnouche 0120: O | Aftdeck * „ke 
Arnaud Delaunay 0430: O | Navigational deck, Wing ZNEŠKODŇOVÁNÍ 
Ryoji Makimura 1206: B | Deck-A, Crews Ouarters BOMB 
Kim K Christensen © 0928: AB Deck-B, Crews Ouarters Po schůzce s Petrem 
Kevin S Purvis M4: B. Deck-A, Crews Lounge Stillmanem dostanete 


Yasuhiro Miyamoto © 0225: AB 
Michael C Anthony 0307: O 
Carlos Garci Garcie © 1230: A 


Deck-A, Crew's Lounge 
Deck-A, Crew's Lounge 
Deck-D, Crew's Ouarters 


za úkol zlikvidovat 
několik bomb, které 
jsou rozmístěny na 


: Mineshi Kimura 0618: AB Deck-D, Crew's Ouarters plošinách Ataž'Fi 
Jonathan Hancock 0228: AB Deck-D, Crew's Ouarters R 4 
Bryn T Kershaw 0304: O | Deck2, port Zde JE PSZ Je 
Michael Hurkmans © 1205: B | Deck 2, port jich pozic. ke 
Ken Ogasawara 0630: B | Engine Room Plošina C: Běžte na 
Petro Kyrylenko 0218: ? | Engine Room dámské záchodky 
Aaron F Kopf 0624: AB Engine Room a podívejte se za 
James P Fitzgibbons 0513: ? © Engine Room světla nad umyvadly. 
Alexander Strigi 0403: A | Engine Room Plošina D: Na severním 


konci spodního ochozu 
už oaké) 


LIBERTY + 


Držte se našeho návodu a před vaším výkonem zbledne závistí i taková legenda, jakou je 
Solid Snake. A mimo to zde najdete kompletní seznam všech identifikačních známek. 


S pro- 
jektorem se můžete také pobavit, 


a otevřete čtvercový poklop 
na zemi. 

Plošina E: Podívejte se před 
zadní podvozek Harrieru. 
Plošina F: Bomba je ve 
spodním patře za hroma- 
dou krabic, na kterou se 
musíte spustit z horního pat- 
ra (přelezte zábradlí). 
Plošina A: Přejděte můstek 
v pravé části místnosti 
s trubkami a skrčte se. Plaz- 
te se směrem doleva až 
k červeným trubkám, pod 
kterými musíte zatočit dolů. 
Tam už uslyšíte její pípání. 
Plošina B: V severozápad- 


ním rohu místnosti s trans- 
formátory zavřete otevřená 
plechová dvířka. 

Plošina A: V místnosti, kde 
jste začínali, se podívejte na 
trup zavěšené miniponorky. 
Plošina E: Poslední bombu 
najdete v severní části přistá- 
vací plochy. 


JAK PŘELSTÍT 
KAMERU V PRVNÍM 
PATŘE PLOŠINY 
SHELL 1 

Musíte si obléct nepřátel- 
skou uniformu (B.D.U.) a do 


Tuto ka- 
meru bez převleku prostě nepřelstíte, 


ruky si vzít útočnou pušku 
AKS-74u, kterou najdete ve 
skladišti na plošině F. 
V tomto dokonalém převle- 
ku vás nepoznají ani vojá- 
ci. 


LEST U ZORNICO- 
VÉHO SKENERU 
Stoupněte si ke zdi na- 
proti skeneru a čekejte na 
příchod hlídkujícího vo- 
jáka (musí přijít 
z jihu). Scho- 
vejte svou 
k zbraň 


' X a ve 


METAL GEAR SOLID 2 


TOT TTTTTT T TOT ROKA A RTA CRY 
PSM2 SEZNAM VŠECH ZNÁMEK 


Číslo Jméno Naroz. Krev Lokace 
Olga Gurlukovich 0925 A | Navigational deck, Wing 
Nicholas M Capone 1108 O  Aftdeck 
Donald L Gilliland 1228 O  Aftdeck 
: Joe T Holdren 0915. AB Aftdeck 
Shaun P Wilson 0513 O | Navigational deck, Wing 
Jeff K Hui 1031. B | Deck-A, Crews Ouarters 
Mark W Bruce 0806 O | Deck-B, Crews Ouarters 
= Yukho Wong 0123 B | Deck-A, Crews Lounge 
m Anders E Leiro 122 ©? | Deck-A, Crews Lounge 
EU pa/n! Skraktus Marcio 0209 O | Deck-A, Crews Lounge 
Gavin S Nash 1206 B | Deck-D, Crews Ouarters 
NOTY 4 : ; RK E ; i 1 Deck-D, 
Můžete si s nimi užít spoustu legrace. Zkuste na ně Práce pro tajnou službu zřejmě není pro lidi se slabým srd- milá = os 4 n D po op 
žít | iletadlové rakety Stinger. é oř i ický zvuk j iostimulá ; bě 
použít například protiletad y Sting cem to pravé ořechové. Poslechněte si elektronický zvuk jeho kardiostimulátoru. Marcin A Cieslinski: 0630 A Deck 2, port 
Thomas P Dohm 0207 AB Deck2, port 
o „ a Enrigue Camacho 0513 (O | Engine Room 
chvíli, kdy stojí voják před © MŮSTEK PLNÝ BOMB | 5 - Na velké nádrži přímo © STRACH Z BROUKŮ ar; ojeováný jonjkejiým-:7, 74 
Zk- . . š: P: Tě ň Jax C Woo ? ngine Room 
skenerem, ho chytněte pěk Před „vstupem na můstek © před vámi. ) Na plošině Shell ň vás : John W Fleming 123 AB Engine Room 
ně pod krkem (podržte ©). spojující plošiny D a G bude- | 4- V severozápadním rohu © Emma kvůli broukům od- : Edward BEistono ©0108 B Engine Room 
k te upozornění na velké © střední rozšířené části můst- | mítne následovat do výta- : Christopher D Dadah 0505 O: Engine Room 
HLEDÁNÍ AGENTA množství Semtexu, který je — ku. Pokud jí nevidíte, zkuste — hu. Řešení je velmi jedno- 
AMESE napojen na neproniknute- © popojít dopředu a doprava. duché. Stačí brouky postří- 


Amese najdete mezi rukojmí- 
mi v patře B1 na plošině Shell 
1. Je to osamocený muž, se- 
dící u jižní hrany stolu s něko- 
lika bednami. Pokud na něj 
zaměříte směrový mikrofon, 
tak uslyšíte nezaměnitelný 


nou síť infračervených paprs- 
ků. Těch se můžete zbavit 
jedině zničením všech deseti 
řídicích jednotek, které jsou 
rozmístěny všude kolem. 

1- Nad dveřmi za vámi. 

2 - Dvě najdete před sebou 


5- Dvě na stěně po stranách 
dveří na plošině G. 

6 - Na hlavě strážního robo- 
ta, který poletuje nad ploši- 
nou G. 

7- Napravo od dveří na plo- 
šině G uvidíte výběžek s hej- 


decem ozve Snake, mu 
obratem zavolejte a on udě- 
lá zbytek práce za vás. Stačí 
cíle držet v  zaměřovači 
a Snake se postará o jejich 
zničení. 


Pyl ) 
v; 


« 


M 


zvuk jeho kardiostimulátoru. © vlevo na zemi. nem racků. Řídicí jednotka s iy mé“ je i 
je schována mezi nimi. óní ti NEMŮ- je " 
Ť 8 8- V levé části plošiny G vidí- brouci opravdu nevypadají lákavě. ZETE s 
PSM2 SEZNAM VŠECH ZNÁMEK te třepetající se vlajku. Řídicí DYCHAT? 


jednotka je na stěně za ní. 


kat zmrazovačem a oni 
utečou do svých děr. 


Stejně jako v prvním dílu 
vás i tentokrát čeká krátké 


mučení. Naštěstí bude je- 
Číslo Jméno Naroz. Krev Lokace ho přežití tentokrát Á 
/ k 
Iriguois Pliskin 3? Arsenal Gear-Ascending Colon STŘELNICE PRO mnohem jednoduš- 3 
Carlos I Siu 0325 © | Strut A Deep Sea Dock OSTŘELOVAČE ší. Ve chvíli, kdy vás 
: Sep Jr ph 8 př okné Sea Dock Při přechodu z plošiny © Solidus chytne pod A 4 
Rayyan A Said 0417 AB. Strut A Pump Room L na plošinu E budete mu- krkem, začněte A 
Shigeo Okajima 0i30 A | Strut A Pump Room set krýt Emmu postupující rychle mačkat A 
: če pěnu n s p ponor i- po úzkém pontonovém — a sledujte ukazatel l 
do en s zo ánah Do ka Střelbu natuto © mostě. Lehněte si a po- © Raidenovy zásoby 
Shuhei Tanaka 0425 O | Strut B Transformer Room řídící jednotku zřejmě někdo nepřežije. žijte brýl ční vidě- kyslík Pokud 
: Momoko Kawai 0327 ? | Strut B Transformer Room užijte brýle pro noční vidé YSÍKU. oku 
: Kengo Iwata 129. AB BC Connecting Bridge ní. Díky nim krásně uvidíte © klesne na nulu, tak 
Daniel Modol 0624 ? | Strut C Dining Hall PODLAHA NABITÁ miny, které budete muset © vám začne ubývat 
BRK AMRO SS © SHODL C DIMM ELEKTŘINOU v dostatečné vzdálenosti © zdraví 
Tetsuro Sueyoshi 0131. O | CD Connecting Bridge k R Eo ki n 
Tony J Ylaranta 0420 © | CD Connecting Bridge V cestě k prezidentovi vám | od Emmy zničit. 
Paul R Martin 061 O | Strut D Sediment Pool brání podlaha nabitá elektři- Po tom, co se vám Co- 
Leandro M Cardose 03I4 ? | Strut D Sediment Pool nou. Nejdřív musíte sjet 
: AL] Josef 0929 A | DE Connecting Bridge t % jedné 
Kyoko Hariyama 1227. A | DE Connecting Bridge le je PD MS zap- 
K Olvedi 109 AB Strut E Parcel Room lavených chodeb najít rake- 
Yuta Kunibe 1205 A | Strut E Parcel Room tomet Nikita. Potom se vrať- 
Daniel C Bell 0620 ? | StrutE Heliport t f js 
e do prvníh r 
Yuki Miyata 101. O | StrutEHeliport P : 8 m a a p 
Nadim Daban 0829 AB Strut F Warehouse do temné místnosti v jihozá- 


: Timothy J Kane 0809 


AB Strut F Warehouse 


padním rohu (zničte oba au- 
tomatické kanóny). Potom 


Allen J Chang 0609 B. FA Connecting Bridge si vylezte na velkou bednu 
Jean Luc Cougar 0720 A | Shell 1 Core, IF a vystřelte manuálně říze- 
kuše A Pernod p A> k i A nou raketu do větrací šachty 
Yuta Kiguchi el ore, ý ži i 
Masafumi Okuta ©0707 B | Shell I Core, Bl uprostřed , Severní zdi. 
Mathew R Bartz 0925 O | Shell I Core, Bl V místnosti na druhé straně 
Kunio Takabe 0718 A | Shell 1 Core, Bl zasáhněte skříň ukrývající ří- 
Joey Simkins 0409 AB Shell 1 Core, ní ž STEM 
B2 Computer Room dicí jednotku (je na ní nápis 
Sve G Westli 0627 A | Shell 1 Core, Danger). 
B2 Computer Room 
Sam M Shrimpton ©0131 © | Shell 1 Core, 
B2 Computer Room 
Norihiko Hibino 0903 O Shell 1 Core, 
B2 Computer Room 
: Erik R Christy 0308 ? | KL Connecting m 
: Jason C Patino 0920 O | Strut L Sewage T. Fac ity : 
8: Maarten Van DerZwan 0107 A  Strut L Sewage T. Facility M sgueeze the answers 
: Motoyuki Yoshioka 0708 B. Shell 2 Core, IFAirP Room : 
Adrien Thien 0524 A | Shell 2 Core, 1F Air P. Room out of vou instead, my son... 
Yuki Higuchi 0416. A Shell 2 Core, 1F Air P Room 
A — Strut E Heliport Pokuste se 


0 2: Peter Stillman 


notky nezabít. 


Tak tohle je záporňák se vším všudy. A navíc má ještě dvě chapadla. 
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2 SEZNAM VŠECH ZNÁMEK 


Plant: Obtížnost lehká 


Číslo Jméno 
000: 


001: 
002: 
003: 
004: 
005: 
006: 
007: 


Meryl Silverburgh % 


Thomas C Gardner 0806: 
Mathew R Vogel 0714: 
Megumi Nakaniihara 0716: 
Mathew A Bullock © 0326: 
Addam J Drew 0902: 
Yusuke Takada 0403: 
Miles D Ashley 0505: 
: Mark E Francis 0326: 
: Kazuki Muraoka 0309: 
: Tom A Hutchinson | 0828: 
: Corey E Louden 0211: 
2: lan J Andrews 0605: 
: Tim J Veldboom 109: 
: David C R 0202: 
: Nicholas J Schreiber 0608: 
: Achim Amann 0821: 
: Tommy Blunt 0101: 
: Noriko Nakimara 0109: 
: Emily Britt 0819: 
: Daniel A Longworth 0613: 
: Caroline M L Gibson 0605: 
: Yuki Sawada 0324: 
: Daijiro Takashima 0206: 
; Abigail G Sanchez | 1017: 
: Evan A Bail 0213: 
: Juegren Jur Goessnitzer 0320 
r Yuko Yano 0106 
Rick Naylor 0812 
: Jeremy A Davis 0826 


: Zephan G Kirkpatrick 1025 


: Kenneth Wong 1220 
: Michael D Craft 0321 
: Stephen D Haynes 0502 
+ Joshua A Crandall o7n 

; Andrew J Baker 0316 


+ Andrew J Walker: 1012 


7: Kazunobu Uehara: 0721 
+ Thomas Szediak 0522 
; Shuichi Hata 0627 
+ Frank A Morales 117 
: Lee P French 1025 
+ Marcos A Gomez 103 
: Scott K Cleary 0402 


Peter Stillman 


Naroz. 
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B 
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A 
0 
AB 


P 
A 
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Krev Lokace 


Arsenal Gear-Ascending 
Colon 

Strut A Deep Sea Dock 
Strut A Deep Sea Dock 
Strut A roof 

Strut A Pump Room 
Strut A Pump Room 

AB Connecting Bridge 
AB Connecting Bridge 
Strut B Transformer Room 
Strut B Transformer Room 
BC Connecting Bridge 
Strut C Dining Hall 
Strut C Dining Hall 

CD Connecting Bridge 
CD Connecting Bridge 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
DE Connecting Bridge 
DE Connecting Bridge 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Heliport 

Strut E Heliport 

Strut F Warehouse 

Strut F Warehouse 


Strut F Warehouse 

FA Connecting Bridge 
Shell 1 Core, IF 

Shell 1 Core, IF 

Shell 1 Core, iF 

Shell 1 Core, Bl 

Shell 1 Core, Bl 

Shell 1 Core, B1 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

KL Connecting Bridge 
Strut L Sewage T. Facility 
Strut L Sewage T. Facility 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 


JAK VYZRÁT NA BOSSE 


Jedním z nejlepších nápadů Hideo Kojimy bezesporu je to, když vás nechá vláčet se kilometry dlouhými chodbami, aby vás nako- 
nec vypustil přímo do chřtánu nedočkavým bossům. Jak je porazit s co nejmenším úsilím, to se dozvíte v následujících odstavcích. 


OLGA GURLUKOVICH: Svým pohybem vám zpočátku nadělá spoustu sta- 
rostí. Pokud se ovšem budete držet našich rad, nakonec odejde poražená. 


OLGA GURLUKOVICH 


Hned na začátku zničte 
světlomet a střelte do obou 
lan, kterými je upoutána 
plachta uprostřed můstku. 
Tím ji připravíte o možnost 
využít několika nepříjem- 
ných triků. Potom se může- 
te pustit do samotného bo- 
je. Snažte se využít chvilek, 
kdy se Olga kryje, k přesunu 
na druhou stranu můstku 
(používejte kotoul). Díky to- 
mu ztratí přehled o vaší po- 
zici a často vám odkryje svá 
záda nebo bok. Potom už 
by pro vás neměl být velký 
problém zasáhnout ji uspá- 
vací šipkou do hlavy 

nebo ramene. Po 
L) ztrátě určité části 
energie po vás 

začne Olga házet 

velmi nebezpečné 
granáty. Ještě před 
jejich dopadem se 
vždy pokuste co 


nejrychleji | přesu- 
nout na druhou 
stranu. 
FORTUNE 


Tento souboj je 
velmi specifický, 
protože 


Fortune je prakticky nezra- 
nitelná. Vaším jediným 
úkolem tedy bude vyhýbat 
se jejím útokům a dožít se 
konce souboje. Naštěstí je 
zde alespoň © zpočátku 
spousta beden, za kterými 


ZACHRAŇ SE KDO MŮ- 
ŽEŠ: Používat letecké kanóny proti 
lidem není fér. 


je možné se skrýt. Po jejich 
zničení vám nezbude nic ji- 
ného než se stále hýbat 
a snažit se předvídat směr 
její střelby. Pokud začnete 
hořet, udělejte několik 
hvězd, které by vás měly 
uhasit. 


FATMAN 

Jediný způsob, jak zranit to- 
hoto šíleného tlouštíka, je 
střelit ho do hlavy. Zbytek 
těla mu totiž kryje neprů- 
střelný pyrotechnický ob- 
lek. Ovšem rozhodně to ne- 
zkoušejte, když je v pohy- 
bu. Počkejte, až se zastaví, 
a bude vás urážet nebo 
klást další bombu. Střelte 
ho bud rovnou do hlavy ne- 
bo do jedné z bruslí. Díky 
tomu totiž upadne a vy má- 
te čas hned na několik vý- 
střelů. Ale při všem tom stří- 
lení nezapomínejte na od- 
straňování bomb. Jakmile 
nějakou položí, běžte k ní 
a použijte zmrazovač. Po 
Fatmanově smrti budete 
muset najít ještě jednu zá- 
ludně ukrytou bombu. Stačí 
ale odtáhnout jeho tělo 
a bombu najdete pod ním. 


OCELOT 

Ocelot je druhý šéf, se kte- 
rým si vlastně nezabojuje- 
te. Narazíte na něj po roz- 
hovoru s agentem Amesem 
na plošině Shell 1. Jediné, 
co musíte při tomto setkání 
udělat, je co nejrychleji vy- 
měnit směrový mikrofon za 
AKS-74u a vůbec se nehý- 
bat. Nakonec budete sice 
prozrazeni, ale přežijete. 


HARRIER Il 

Na sestřelení tohoto letadla 
budete muset použít rakety 
Stinger. Na větší vzdálenost 
musíte vždy počkat na za- 


POŠLETE JE K LEDU: Původ- 
ně červené světélko na bombě po 
zmražení zčervená. 


měření rakety, ale zblízka 
můžete klidně pálit od oka 
(raketa se zaměřuje příliš 
dlouho). Důležitější ale bu- 
de naučit se krýt před jeho 
útoky. Schovejte raketomet 
rychlým zmáčknutím (B 
a můžete seběhnout do 
nižšího patra můstku, kde 
budete krytí před všemi 
útoky z východní strany. 
Odtud totiž budou ve druhé 
polovině souboje přicházet 
ty nejnebezpečnější útoky. 


VAMP 


Hned na začátku ho přivítej- 
te střelou do hlavy (takový 
zásah mu ubere mnohem 
víc energie). Tím ho ovšem 
zaženete pod hladinu. Když 
plave pod vodou, naházejte 
za ním několik granátů 
a modlete se za nějaký ten 


NADLIDSKÉ SCHOPNOSTI: 
Mít jeho reflexy by se asi leckomu hodilo. 


Otacon, we're in trouble! 


It's the Harrier! 


VRTULNÍK VS. STÍHAČKA: Jak by asi tento souboj dopadl bez vaší palebné podpory? 


Tanker: 
Číslo Jméno 

+ Olga Gurlukovich 0923 
50: : 1025 


001: Kazuya Ikeno 


002: Rodrigo Spinetti 0918 


rrrtrerT TT TE TT RKÁÁRKA CRI 
PSM2 SEZNAM VŠECH ZNÁMEK 


Obtížnost normální 


Naroz. Krev Lokace 


A — Navigational deck, Wing 
A | Aftdeck 
A | Aftdeck 
? 


: cheibe 0331? | Aftdeck 
50 n Tsang 0215 AB Navigational deck, k 
005: Hirosuke Moritomo © 0829 0 | Deck-C, Crews ponshoda 
006: Frank Gther 109 B. Deck-A, Crews ke s 
007: Marco G Brunato 0330 ? | Deck-B, Crews bsehochí 
008: Jesus Bibian Jr 016. —? | Deck-B, tů gon 
009: Jordi C Aldea 0508 ? | Deck-A, Crew sp 
010: Sadaaki Kaneyoshi 0517 A | Deck-A, Crews Lou > 
011: Anthony D Callaghan 0407 ? | Deck-A, Crews p. Á 
012: Craig M Weldon 0426 AB Deck-D, Crews ph | 
013: Ulf T Lundh 0803 B | Deck-D, Crews k : 
014: Shinata Nojiri 0408 A | Deck-D, Crews Ouarter: 
015: Jun Tanaka 0812 B | Deck2, port 
016: Bernard A Reeves 1221. © | Deck 2, port 
017: Evan M Martin 120 A Deck 2, port 
018: Bruno A Montenegro 13 B Engine Room 
019: Almerindo Lemke 0909 A | Engine Room 
020: Satoshi Hirano 021. A | Engine Room 
021: Justin C Cumley 0625 © | Engine Room 
022: Kristian Lindin 0930 ? Engine Room 
023: Mika Abe 0602 A | Engine Room 
024: Tatsuya Takada 0731. © | Engine Room 


O O O 


zásah (přinejmenším ztratí 
veškerý kyslík a brzy se vy- 
noří). Na můstek kolem se- 
be rozmístěte několik min 
a počkejte na jeho vynoření. 
Miřte na severní část můst- 
ku, protože právě tam vy- 
skakuje nejčastěji. Zranitel- 
ný je pouze ve chvílích, kdy 
kolem něj není žádná červe- 
ná záře. Při jeho dalším po- 
noření zničte všechna světla 
na ochozu kolem místnosti. 
Během souboje se naučte 
vyčíhat si chvilky těsně po 
jeho útocích. Většinou se na 
chvilku odkryje a vy máte 
možnost ho zranit. Problé- 
my nastávají ve chvíli, kdy 
Vampovi zbývá pouze malá 
část života. Začne kolem 


AAS STIITITIVITY L 
PSM2 SEZNAM VŠECH ZNÁMEK 


pobíhat jako šílený a házet 
po vás své nože. Sledujte 
ho z vlastního pohledu a do 
ruky si vezměte jednu z au- 
tomatických zbraní. Sestřel- 
te jeho nože letící na vás 
a stejnou dávkou to napalte 
rovnou do něj, 


VAMP 2 
Na Vampa narazíte ve hře 
ještě jednou. Tentokrát 


ovšem půjde o velmi rychlý 
a jednoduchý souboj. Po- 
kud se vám třese ruka, tak 
si vezměte Pentazemin, 
a pusťte se do práce. Zamiř- 
te na jeho hlavu a vystřelte. 
Vamp po zásahu hlavu na 
chvilku odvrátí a po jejím 
narovnání hned vystřelte 


1 NE 


Tanker: Obtížnost těžká 


Číslo Jméno Naroz. Krev Lokace 

000: Olga Gurlukovich 0923 A | Navigational deck, Wi 

901: Markus A Lindavist 0209 ? Aft deck k: 

002: Kenichi Takashima © 0103 O  Aftdeck 

ně i „a S Parra 0801 © Aftdeck 

004: Chris J Matzdorf 0819 ? | Navigati i 

sb 1 Adriaan B Scholvinck 0102 A pěti < Compu 2ě 
po ; m 0228 B | Deck-A, Crews Ouarters 
735 i Pze A5 jmura 0302 A | Deck-B, Crews Ouarters 
hs : rá ao 1030 ? | Deck-B, Crews Ouarters 
ke : - sní 1007 O | Deck-A, Crews Lounge 
č or Cruz 0107 B | Deck-A, Crews Lounge 
a : prkdl D Lionberger | 1021? Deck-A, Crew's Lounge 
a ; ná jee 0602 O | Deck-D, Crews Ouarters 
ka prá ný Ford 074. O | Deck-D, Crews Ouarters | 
S38 : = E Mauck 0925 © | Deck-D, Crews Ouarters 
pěn : be e Olsson 0624 O | Deck-D, Crews Ouarters 

: Youssef Fassi-Fihri 0817 O Deck 2, port 
017: Sean P Cullen 035 ? Deck 2, port 
he : Lars Crama 0525 AB Deck2, port 
: David Chau 1230 B | Engine Room 


020: Philippe Ah Mouritzen 0102 


021: Yoko Niiyama 0315 
022: John T Teves 0128 
023: Christian Nordstr 0726 
024: Jonathan Murphy 1230 
025: Yuji Korekado 1222 


A — Engine Room 
B Engine Room 
B Engine Room 
B Engine Room 
AB Engine Room 
A — Engine Room 


znovu. Když chytíte správ- 
ný rytmus a nebudete mu- 
set dobíjet, tak je tento sou- 
boj otázkou deseti či dvace- 
ti vteřin, 

METAL GEAR RAYOVÉ 
Tak tohle je zřejmě nejtěžší 


souboj ve hře. Bude na vás 
útočit celá armáda Metal 


PROTI VŠEM: Na obtížnost Ex- 
treme jich budete muset zničit neuvě- 
řitelných 20. 


Gear Rayů a vy budete mu- 
set nejméně tři z nich zničit 
(počet závisí na obtížnosti). 
Vezměte si do ruky po del- 
ší době Stinger a prohléd- 
něte si své cíle. Můžete se 
zaměřit buď na kolena ne- 
bo na hlavu. Jediným zrani- 
telným místem je sice hla- 
va, ale přesto je dobré začít 


LIP 
SOLIDUS 


střelbou na kolena. To je 
totiž donutí sehnout se 
a otevřít tlamu dokořán. 
Potom se zaměřte na hla- 
vu (pozor na ruce znemož- 
ňující přímou dráhu letu) 
a vystřelte. Tak jim způso- 
bíte jediným zásahem nej- 
větší možné poškození. 
Během souboje se ovšem 
budete muset starat také 
o svůj život, který by se 
mohl velmi rychle ocitnout 
na nule. Jakmile uslyšíte 
zvukový signál ohlašující 
rakety ve vzduchu, koukej- 
te rychle změnit svou pozi- 
ci. Nebezpečnější jsou ale 
horizontálně létající rakety, 
které vystřeluje Metal Gear 
Ray uprostřed kruhu. Ně- 
kolik vteřin před výstřelem 
ovšem ztuhne a tím vám 
naznačí, že se chystá na 
vás zaútočit. Pokud si toho 
všimnete včas, střelte ho 
do hlavy a tím jeho útok 
zrušte. Pokud je ale na 
střelbu příliš pozdě, tak se 
rozeběhněte do strany 
a těsně před raketami udě- 
lejte hvězdu. 


PŘEHNANÁ SEBEDŮVĚRA: Jeho hlášky rozhodně neodpovídají jeho 
schopnostem. Solidus by měl být radši zticha. 


METAL GEAR SOLID 2 


„JAK CO NEJSNÁZE PORAZIT BOSSY“ 


n m. .aastanámmě mmm m mí ml mi] „ 
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Plant: Obtížnost normální 


Číslo Jméno 
000: Solid Snake 


Christopher J U 
Christophe L Lallemand 
: Hurell F Lyon 

: Juntaro Saito 

: S0 Toyota 

Robert J Bryk 
Scott A Morgan 

: George T Joseph 

: Vahe V Varujan 
Mark Mugendi 
Irene C Carvalho 
Jools Watsham 
Adam J Schick 

: Takayoshi Ogawa 

: Jamie A Trumper 

: Sergio Carranza 

: Michiko Arai 

: Takashi Mizutani 

: Christian Cr Renner 
): Andy B Gilder 
Takashi Horikawa 
Kevin T Petty 
Guilherme K Saran 
: Chen Yen Wen 

: Caroline Frechette 
: Rafael Estaregue 

: Tomokazu Fukushima 


Naroz. Krev Lokace 


c 


0908 
0420 
0905 
0418 
0707 
123 
0210 
0717 
061 
0813 
0405 
0328 
0822 
130 
109 
0205 
0930 
0704 
1221 
0617 
1212 
0504 
0218 
0916 
0115 
113 
1228 


"u 


Arsenal Gear-Ascending 
Colon 

Strut A roof 

Strut A Pump Room 
Strut A Pump Room 

AB Connecting Bridge 
AB Connecting Bridge 
Strut B Transformer Room 
Strut B Transformer Room 
BC Connecting Bridge 
Strut C Dining Hall 
Strut C Dining Hall 

CD Connecting Bridge 
CD Connecting Bridge 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
DE Connecting Bridge 
DE Connecting Bridge 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Heliport 

Strut E Heliport 

Strut E Heliport 

Strut F Warehouse 
Strut F Warehouse 
Strut F Warehouse 

FA Connecting Bridge 


PU>> V>> VODON V VO vVOoO>b>POO V>ooo0o> 


O 


028: Monte S Tate 

029: Stephanie Hattenberger 
030: Jason B Wray 

: Matt T Federspiel 
liro Karvinen 

Ray A Holdren 

: Hiro Takada 

: Eric C Macway 


036: lan J Roberts 
037: Alexandre Bertrand 
038: Peter D McCarthy 


Ichiro Kutome 

040: Yutaka Negishi 
041: Renata N Csio 

042: Tony) Case 

043: Paul M Blacketer 
044: Dennis J Krimpelbein 
045: Stanley A Garcia 
046: Charles P Ouivers 
047: Sevak N Fair 

048: Peter Stillman 


SOLIDUS SNAKE 


Poslední souboj hry už není 
rozhodně tak těžký jako ten 
předešlý. Základem je na- 
učit se využívat kryt (m) 
a máte téměř vyhráno. Soli- 
dus sice většinu vašich úto- 
ků také vykryje, ale stačí po- 


039: 


0915 
0617 
0530 
012 
0715 
0922 
0414 
0618: 


1020 


0707 


0630 


0908 
0523 
0831 
0101 
0318 
0128 
0612 
0928 
0323 
16 


2. Shell 1 Core, IF 
A Shell 1 Core, IF 
Shell 1 Core, 1F 
Shell 1 Core, IF 
Shell 1 Core, B1 
Shell 1 Core, B1 
Shell 1 Core, B1 
Shell 1 Core, 
B2 Computer Room 
o Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 
A Shell 1 Core, 
B2 Computer Room 
Shell 1 Core, 
B2 Computer Room 
KL Connecting Bridge 
Strut L Sewage T. Facility 
Strut L Sewage T. Facility 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Strut E Heliport 


OrPU>U > 


"u 


B VmMO VoovVBo 


čkat si na vhodnou situaci 
těsně po jeho útoku a před- 
vést mu pěknou sérii hori- 
zontálních úderů. Ke konci 
začne více využívat ohnivou 
stěnu (uhasíte se několika 
hvězdami), ale bez chapa- 
del už není tak nebezpečný. 


A NA KONEC TROCHA ŠERMU: Celou hrou se prostřílíte a až na konci dosta- 
nete šanci pohrát si s tímto samurajským mečem. Kdyby tak byl k dispozici o něco dřív. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


- -A M. 


PSM2 SEZNAM VŠECH 
Číslo Jméno 


Liguid Snake ? ? 


Yamato Hagiwara 0406 
Chris Walker 0909 
Brian D Hagermann 0704 


Makoto Sonoyvama © 0821 


Christoph C Reinicke 0906 AB 
Justin D Ebersole 0820 
William A Catacucan 0120 
Natalie Yip 1016 
Kelsy L Clark 0506 
Bjoern Heide 0412 B 
Daniel Y Kato 0705 
Alexandre R. C. Dantas 0106 
Jason Enos 0730 


Josiah F Thorne 0715 
Yoshikazu Matsuhana 0803 


Claudia cd Diessner 0408 
Gary K Yong 0309 
Devan V Tailor 0804 
Chris Kramer 1018 


Ikuya Nakamura 0205 


VbOO>POO>r0U0>>P VDOoOovVOoO>2>R VO VU V >mnovo 


Andreas Ebeler 0323 AB 
James K Janovsky 0504 
Nathaniel Lord 0604 
Chris M Flohr 1001 
Gary J Davidson 0712 
Carlor Kiho 1229 
Andrew J Bartlett 0406 AB 
: Tim U Chan 0619 ? 
Futoshi Satou 0721. A 
Shinpei Murakami 1207 A 
David A Leslie 0307 O 
Brian R Strack 0813 B 
Skip M Murray 120 A 
Axel R Zijderveld 0929 ? 
Kamran Keenan 022 ? 
Tomonori Morita 0210 A 
Julien Jd Dorf 120 A 
Steven Schmitt 0918. AB 
Michael O Kress 0703 AB 
Stephane Tudela 0408 B 
Yoriko Shimizu 0323 O 
; Yun-Ho Kim 0322 A 
Jun Sakegawa 1010. AB 
Joey P Gonzales 0105 A 
Christopher Heck 17 
Martin Kukowka 2 ? 
Alex N Martinez 1223 A 
Chul Kown 0727 A 
Giovanni Cavalliere 0913 O 
Gabriel Freitas Peres 1125 O 
Peter Stillman m6 A 


- p " 


ZNÁMEK 


Naroz. Krev Lokace 


Arsenal Gear-Ascending 
Colon 

Strut A roof 

Strut A Pump Room 
Strut A Pump Room 
AB Connecting Bridge 
AB Connecting Bridge 
Strut B Transformer Room 
Strut B Transformer Room 
BC Connecting Bridge 
Strut C Dining Hall 
Strut C Dining Hall 

CD Connecting Bridge 
CD Connecting Bridge 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
Strut D Sediment Pool 
DE Connecting Bridge 
DE Connecting Bridge 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Parcel Room 
Strut E Heliport 

Strut E Heliport 

Strut E Heliport 

Strut F Warehouse 
Strut F Warehouse 
Strut F Warehouse 
Strut F Warehouse 

FA Connecting Bridge 


m m 
P ono 


Shell 1 Core, IF 

Shell 1 Core, 1F 

Shell 1 Core, 1F 

Shell 1 Core, 1F 

Shell 1 Core, B1 

Shell 1 Core, B1 

Shell 1 Core, B1 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

Shell 1 Core, 

B2 Computer Room 

KL Connecting Bridge 
Strut L Sewage T. Facility 
Strut L Sewage T. Facility 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Shell 2 Core, 1F Air P Room 
Strut E Heliport 


PAT 


| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


BCOFI 


SBÍRÁNÍ PSÍCH ZNÁMEK 


Dohráli jste hru a máte chuť na další výzvu? V takovém případě se můžete pustit do sbírání psích známek, kterých ve hře 
naleznete celkem 361. Pokud je ovšem budete chtít získat úplně všechny, připravte se na skutečnost, že budete muset 
hru absolvovat na pět obtížností a mnoho vojáků se svých známek jen tak nevzdá. Jestli vás pokus o zkompletování sbír- 
ky i přes to láká a chcete získat několik zajímavých předmětů, tak se držte našich rad a možná se vám to podaří. 


1. FÁZE: 


První, co pro získání zná- 
mek musíte udělat, je najít 
jejich nositele. Zdaleka ne 
všichni vojáci ve hře totiž 
psí známky nosí. Bohužel 
poznat držitele známek ne- 
ní úplně jednoduché, Jsou 
zde dvě základní metody. 
První z nich nepotřebuje 
žádné speciální vybavení. 
Stačí prohlédnout si zblízka 


Z tohoto po- 
hledu zajímání nedoporučujeme 


vojákův krk a hledat řetí- 
zek, na kterém jsou zavě- 
šeny. Tento způsob je ale 
velmi neobratný. Mnohem 
jednodušší je nasadit si 


Tento 
voják vyzařuje opravdu spoustu tepla. 


brýle pro noční vidění (po- 
kud je ovšem vlastníte) 


MEM 


Pokud máte pocit, že už jste známky některého vojáka získali, tak na něj podívejte třeba dalekohledem. 
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a podívat se na vojáka ze- 
předu. Pokud má na krku 
psí známky, tak je uvidíte 
i na větší vzdálenost. 

Problémy ovšem nasta- 
nou ve chvíli, kdy už spous- 
tu známek máte. Díky to- 
mu ztratíte přehled, které 
vojáky už jste obrali a vaše 
snaha o získání dalších 
známek by mohla často vy- 
jít na prázdno. V takovém 
případě je dobré použít ně- 
který z přístrojů vybavený 
optikou (dalekohled, ostře- 
lovačka nebo fotoaparát) 
a při pohledu na vojáka 
zmáčknout (8. Pokud už 
známky pozorovaného vo- 
jáka máte, tak se vám zob- 
razí jeho jméno modrým 
písmem. 


2. FÁZE: 


Našli jste tedy vojáka, který 
nosí známky, o něž máte 
zájem. Zbývá pouze malič- 
kost - musíte je z něj do- 
stat. Máte opět několik 
možností. Tou relativně ne- 
jednodušší je daného vojá- 
ka zabít nebo uspat, a po- 
tom se z něj pokusit znám- 
ky vytřást (odložte zbraň 
a nad vojákem zmáčkněte 
©). Zní to sice jednoduše, 
ale vypadnutí známek je při 
tomto postupu | natolik 
vzácné, že je prakticky zby- 
tečné se o to pokoušet. Ne- 
zbývá tedy nic jiného, než 


Takhle 
viditelně nosí své známky málokterý 
voják. 


vojáka zajmout a vydání 
známek si vynutit. 
Zajímání samotné 
ovšem také není zrovna 
jednoduché. Můžete se sa- 
mozřejmě pokusit vyskočit 
na vojáka zpoza rohu a na- 
mířit na něj svou zbraň, ale 
takové přímočaré jednání 
vám může spíš uškodit. 
Většinou se totiž takto na- 
padený voják příliš nepole- 
ká a spíš zavolá vysílačkou 
posily, které vám značně 
znepříjemní život. Bude te- 
dy lepší volit spolehlivé při- 


Nesmíte dát svému nepříteli žádnou šanci. Napad- 
něte ho zezadu a za stálého míření ho obejděte. 


blížení zezadu (pokud mož- 
no ke stojícímu vojákovi). 
Před takovým pokusem ale 
radši chvíli pozorujte trasu, 
kterou voják chodí (všech- 
ny trasy jsou natvrdo nap- 
rogramovány). Pokud má- 
te vyhlédnuté konkrétní 
místo, vezměte si do ruky 


V zájmu zachová- 
ní rodu vám většina vojáků své znám- 
ky vydá velmi rychle. 


zbraň (nejlepší je Socom 
nebo USP) a potichu se 
připližte k vojákovi zhruba 
na vzdálenost jednoho 
metru. Namiřte na něj 
a uslyšíte, jak vámi ovláda- 
ná postava říká „Freeze!“ 
(Ani hnout). Voják zvedne 
ruce a stává se vaším zajat- 
cem. V této pozici z něj 
však známky nikdy nedo- 
stanete. Budete se muset 
rychle přesunout před něj. 


Pokud máte v ruce pistoli, 
tak mu vystřelte těsně ko- 
lem hlavy (pokud na něj 
míříte puškou, tak jen pusť- 
te ©), přeběhněte přímo 
před něj a znovu na něj 
zbraň namiřte. Pokud mu 
míříte do obličeje, tak by se 
měl voják rozklepat a své 
psí známky odhodit na 
zem. 


Někteří vojáci si ovšem 
hrají na tvrdáky a pokud 
máte v ruce některou z leh- 
čích zbraní, tak vám znám- 


Přepadení zezadu 
je rozhodně nejjistější způsob, jak ně- 
koho zajmout. 


ky nevydají ani za půl hodi- 
ny. V takové situaci si musí- 
te vzít na pomoc těžší ka- 
libr. Asi nejúčinnější jsou 
raketomety, před kterými 
se rozklepe většina tako- 


Pokud vám někdo z 20 centimetrů míří na hlavu gra- 
nátometem, tak mu dáte cokoliv. Vždyť takový člověk si neváží ani vlastního života. 


METAL GEAR SOLID 2 


PSM2 SEZNAM VŠECH 


Číslo Jméno Naroz. Krev Lokace 


Hideo Kojima 0824 A | Arsenal Gear, 
Ascending Colon 
Strut A roof 


Strut A Pump Room 


Takeshi Sato 


0731 O 
Shinji Yamashita B 


0801 


Ryan T Cronkright 119. AB Strut A Pump Room 
Josef Karsch: 0813 A AB Connecting Bridge 
Emmanuel Y L Passian 1I30 ©© | AB Connecting Bridge 
Lee M Mccowen 1027 O | Strut B Transformer Room 
Hiro Miyajima 0510 AB Strut B Transformer Room 
Drew J Elmer 0101. ? | BC Connecting Bridge 
26 Toru Kawakami 0330 A | Strut C Dining Hall 
ROPYT ION Adam J Sarpolis 0205 AB Strut C Dining Hall 
Jyunpei Hirano 1207 A | CD Connecting Bridge 
Za získání známek musíte vždy slušně poděkovat. Co třeba Kyle S Carrigan 126 A | CD Connecting Bridge 
kulkou do krku? Nebo dáváte přednost hlavě? Vynalézavosti se meze nekladou. Matt J Van Leeuwen 0921. AB Strut D Sediment Pool 
Matthew B Boyett 104 0 | Strut D Sediment Pool 
Collis R Williams 0910. ? | Strut D Sediment Pool 
Nobumitsu Tanaka © 0109 B | Strut D Sediment Pool 
ci sbírky rozhodně neuleh- © mětů, které vám při sbírání Matthew C Miller 0712 B | DE Connecting Bridge 
čí. Právě proto je zde náš © dalších známek rozhodně sr pen p ý E pěn do 
x 4 M oshiyuki Koido ru 'arcel Room 
S všech známek, přijdou vhod. šneku Nabata 0606 B | Strut E Parcel Room 
který by vám měl tento Ryan C Sheffer 0313 O Strut E Parcel Room 
úkol ulehčit. V základním © 30 známek z Tankeru: Carlos X Luna 1205 A | Strut E Parcel Room 
menu hry tedy zvolte proh- pan A prý A n s É ea Room 
FS z 8 : te Vo E ě mmanuel Phun trut E Heliport 
lížeč posbíraných známek, © Stejně jako v prvním díle Michael A Hare s 1222 A pon jo 
nahrajte do něj uloženou © pro vás tento šátek zname- Alan J Harries 0615 O Strut E Heliport 
hru a podívejte se, jak na ©—ná neomezenou zásobu Marco O Scherrer ©0728 AB Strut F Warehouse 
vých týpků. Ani to ovšem © jemně stanovené, že mů- © tom vlastně jste. Porovná- © munice. Dokonce nebude- Edmond V To 0727 O Strut F Warehouse 
k i = s : KAR = $ sd Chevrinals Thomas © 0421. O | Strut F Warehouse 
nemusí stačit. Někteří | žete klasické zajetí rovnou © ním seznamu ve hře avna- © te muset ani přebíjet. Bo- Hiroshi Yokote 0703 A | Strut F Warehouse 
zkrátka nevěří, že je střelí- © zavrhnout. V takové chvíli šem návodu velmi rychle © hužel ho budete moci po- Berl B Pottsstam ©0103 ? © Strut F Warehouse 
te. Potom je nejlepší použít © vám přijde vhod zmrazovač © zjistíte, kde máte hledat © užívat pouze na Tankeru. -o o dána 5 Pa > 
z ň f, Z | 7 £ aori Yamada e ore, 
pro změnu lehčí zbraň (získáte ho od Stillmana). © zbylé známky. Nezapo- ots 0803..0. Shell iicste k] 
a střelit ho do ruky či nohy 


(hlavně ho nezabijte). 


: Manabu Nakamura? 


Střelou z dálky vojáka us- 
pěte (použijte jakoukoliv 


Engine Room 


meňte, že v seznamu se 
můžete pohybovat také 


DOG TAGS 


60 známek z Tankeru: 


Pokud budete chtít zkompletovat svou sbírku 
známek, budete muset občas navštívit Dog Tag Viewer. 


M 


stránky společnosti 


Simon P Sargent = pár pe | Konami, na které si ( 

+ Yosuki Kamazeki i i A 
4: Clarke A Baldwi 0531 Engine Room budete mac) stáh : 

: Hideki Sasaki M6 | AB Engine Room nout spořiče obrazov- *% 


ky a různé jiné ptákovinky. 
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Gareth J Lewish 0126 O | Shell 1 Core, FI 
Toto klasické řešení má © uspávací zbraň), přiběhně- © doprava a doleva (přepíná- © Udělá vás jednoduše nevi- Andreas R Ramsauer 1228 © Shell i čoen 
ovšem občas jeden nep- | tek němu a zblízka ho pos- © te mezi jednotlivými obtíž- — ditelným. Samozřejmě jen Justin A Cagle kr k pl : U j 
řehlédnutelný háček. Ně- | tříkejte zmrazovačem. To | nostmi). v epizodě na Tankeru. pze o odofeéní odo B. "sbělt i Core Bi 
které trasy hlídkujících vojá- © ho probere a on začne Některé známky jsou Daisuke Nishimura © 0816 A Shell I Core, 
ků jsou totiž natolik nepří- © vstávat. Vezměte si doruky © bohužel hůře dosažitelné. © 80 známek z Big B2 ne 4228 Room 
nějakou pořádnou zbraň © Jde nejen o známky speci- | Shell: Viana S Mauricette 0128 O ků a se 
a namiřte ji zepředu na je- álních osobností (např. So- Chen Yung Kok 0429 AB Shell 1 Core, 
ho hlavu. Voják vstane sru- © lid Snake), ale také o znám- © Tato hnědá paruka má B2 Computer Room 
kama nahoře a je rovnou © ky vojáků, kteří nejsou na © stejný účinek jako Solidův Anthony J Barritt ©0524 AB rs 1 pe ČEM 
x, : 7 + x so. £ u! 
vaším zajatcem. svých místech po celou do- © šátek. Pokud si jí dáte na a OSo0 NK cěn Bridge 
v 4, z e 
f=, bu hry. Například po ve — hlavu, budete mít v druhé soA Sta 0105 B Strut L Sewage T. Facility 
3. FÁZE: druhé epizodě se někteří | epizodě nekonečnou záso- Ryan J Schettle 0401 A | Strut L Sewage T. Facility 
ROMÍ vojáci objeví až po zabití bu munice. Andy Lam 1016? Se 
Střelou doruky — Velké množství psích zná- © Fatmana. A tak mějte na er ; Shell 2 Core 
ho přesvědčíte, že to myslíte vážně. řsvá ěti že právě df s Hiroaki Yoshiike 1060 ohe i 
p ' Y : mek ve hře vám kompleta- | paměti, že právě díky tako- © 120 známek z Big 1F Air P. Room 
. EERERGÁKÉRŘA ODRA i vým známkám se komple- | Shell: Cedric Krolikowski 0314 A | Shell 2 Core, 
zyhatapsee ee eee ZNÁME OA ode tace sbírky povede jen těm © Stejně jako ten z tankeru mb je. prot hě 
PSM2 SEZNAM VŠECH Z nejtrpělivějším. vás udělá neviditelným. Sebastian ) Přiman radě 
p : ie. Tentokrát pro změnu v epi- Mark A Matuszewski 0831 AB Shell 2 Core, 
4. FÁZE: zodě na Big Shell. 1F AR Room 
Naroz. Krev Lokace 52; Xavier R Garcia 0306 A Shell 2 Core, 
Číslo Jméno A šk ký i 1F Air P. Room 
3: Olga Gurlukovich 0923 A. Navigational deck, Wing Vaše snaha o získání 9 160 známek z Big Peter Stillman M6 A | Strut E Heliport 
k pt Cox 0803 O © Aftdeck největšího množství zná- Shell: —— . ——— . m 
j2: Pawel Majewskki ©0208 O Aftdeck mek nezůstane neodmě- 
03: Mathieu Trepanier — 0609 a ad deck, Wing něna. Autoři do hry vložili © Toto je jedna z méně prak- | ní této paruky se budete 
ke kory NO) ří : js Ouarters několik bonusových před- | tických odměn. Po nasaze- © moci kdekoliv držet za ruce 
: Joshua D Casnocha ©0429 ? Deck-C, Crew š 
906: Louis K Stevenson 1031? © Deck-A, Crew's Ouarters neomezeně dlouho. 
07: Michael D Rogers 0818 O Deck-B, pz al CIFE 
pš -| uar z 
8: Gianlucca Peruzzo A x ba F; pel olsýe Všech 361 známek 
09: Travis J Lujan z) e s 
010: Brendan M Randall 1014 B. Deck-A,Crews Lounge Dog tags z celé hry: 
Chris D Bernd 1029. 0 | Deck-A, Crews pat Select SPECIAL on title 
2: Chantelle M Blair 1224 B | Deck-D, Crews Ouar É d D Tato slušivá modrá paruka 
3 d V Fernandez 1031 A | Deck-D, Crews Ouarters screen and enter Dog tag : k zsz 
: Eduar antes vám přináší neomezenou 
Yoji Shinkawa 1225, AB Deny Viewer mode to look at : řetí 
5: Niko lonixx Horn 0215 B. Deck-D, Crews Ouarters zásobu vzduchu. Po jejím 
Adnan Hadzic 0403 B. Deck2, port obtained dog tags. nasazení tedy můžete plavat 
Shu Tajima 0928 9 ko: „sedě zm pod vodou až do omrzení. 
018: Stuart J Batchelar 0507 ? De ý oni Kromě ní ovšem získáte také 
9: Masataka Nishiyama 0402 O EngineRo E žes 
020: Michael M Wong 0307 ? | Engine Room internetovou adresu tajné 
A 
A 
0) 
o 


PROFI TIPY * 
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CÍL HRY 


Tipy pro GTA5 jsou v našem 
(vašem) magazínu nekonečné, 
co říkáte? Není divu, i GTA3 je 
hra prakticky nekonečná. Může- 
te mít splněny všechny základní 
mise a přece je stále co dělat. 
Záleží jen na tom, na co máte 
zrovna náladu. Zločin je věčný! 


ŠLAPKA V GARÁŽI 


Zajet si občas zalaškovat 
s prostitutkou poslouží vašemu 
zdraví, to už jistě víte. Když se 
s autem postavíte správně me- 
zi dvě přicházející šlapky, mů- 
žete je dokonce dostat obě na- 
jednou. Některé jsou dokonce 
velmi přítulné a běhají za vámi 
po městě jako pejsci. Takovou 
si můžete přivést až domů a při 
troše šikovnosti si ji zamknout 
v garáži „na příště“. 


3 PROSINEC 2001 


6 Grand Theft Auto 3 je 
prakticky dokonalá hra 
a nelíbit se může jen příslušní- 


kovi dopravní policie... 


Tahle hra nás baví den za dnem víc 
avíc, a pořád se jí ne- 
můžeme nabažit! 


m) 


CHCETE NOVOU KÁRU? 


Do garáže se vám tak jako tak všechny kradené vozy nak Aco 
je takhle střelit na černém trhu a vydělat si nějaký ten špinavý dolar? 


= M, Wy 
/ KD 
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Celkem na třech místech můžete svá poctivě ukradená přibližovadla nabídnout k odkoupení. Ale nevozte do Import/Exportu ani na EV Crane kaž- 
dou rachotinu, která vám přijde pod ruku. Dealeři jsou vybíraví, na lod naloží jen speciální vozy, jako jsou sanitky, policejní vozy a další podobná 
drůbež, v obou Import/Exportech máte zase přesně daný seznam vozů, který visí vedle garáže na zdi. A některé budete shánět pěkně dlouho... 


MÍSTO Securicar Blista 
Tuhle garáž Import/Export nalez- Moonbeam Mule 
nete v portlandském přístavu -od Coach Yankee 
vjezdu se dejte kolem malého par- Flatbed Bobcat 
koviště vlevo úzkou uličkou. Hned Linerunner Dodo 
na dalším prostranství vpravo je Trashmaster Bus 
zavřená garáž Import/Export. Patriot Rumpo 
Mr Whoopee Pony 
padě, že právě plníte misi, 


a proto nejdou vozy z některých 
misí v daný okamžik prodat. To 
je případ třeba Securicar v Por- 
tlandu, musíte si proto počkat 
až na jinou misi ve Stauntonu. 


KDE TO NAKRÁST 

Většinou žádný problém - vozy 
Moonbeam, Linerunner, Yankee, 
Mule, Blista a některé další potká- 
te skoro na každém rohu. Ale 
jsou tu i tvrdší oříšky. 


Na Blistu narazíte 
v Portlandu téměř na každém kroku. 


AUŤÁKY 

Na zdi garáže si přečtěte se- 
znam vozů, nebo se prostě po- 
dívejte na tabulku vpravo. Když 
dovezete ten správný vůz, ga- 
ráž se otevře. Neotevře se v pří- 


Mr.Whoopee Ice Cream Truck 
Tyhle zmrzlinové vozy se objeví 
často, pokud plníte vedlejší mise 


Dveře garáže se 
otevřou automaticky, pokud máte ten správný vůz. 


s hasičským vozem, musíte být 
jenom trpěliví a koukat se kolem 
sebe. Zmrzlinářský vůz nejde 
ukrást během mise | Scream, You 
Scream - viz odstavec Auťáky. 


Securicar 

Až se ubráníte náporu poldů v misi 
Decoy (Staunton), odvezte ho do 
Import/Export v Portlandu. Pokud 
je hodně poškozen a hrozí výbuch, 
zajeďte do jedné ze svých garáží. 


Dodo 
To je velmi snadné - několik jich 
stojí na letišti v Shoreside Vale, je- 


10: 


vín 


Zaparkujte auťák, vyjděte z gará- 
že a dostanete poctivou odměnu. 


den například v hangáru blízko 
vjezdu. S Dodem jeďte opatrně, 
křídla trochu překáží - hlavně v úz- 
kých uličkách a na obou mostech. 


Už dovezené vozy se na seznamu 
odfajfkují, takže máte dokonalý přehled. 
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MÍSTO 
Nachází se v Shoreside Vale neda- Sentinel Perennial 
leko policejní stanice a nemocni- Cheetah Landstalker 
ce, pokud přijedete od nejsever- Banshee Manana 
nějšího cípu Cochrane Dam, dejte Stinger Idaho 
se hned za výjezdem z prašné Infernus Stallion 
cesty vlevo. Esperanto Taxi 

m Kuruma Cabbie 
AUŤÁKY Stretch BF Injection 
I tady je na seznamu pár aut, pro 
které si dojdete prakticky „za roh“ KDE TO NAKRÁST 
- Kuruma, Perennial, Idaho nebo © BF Injection 


Taxi, některé budete shánět o ně- 
co déle, ale v podstatě je to „jed- 
nodušší“ seznam než v Portlan- 
du. Za každý vůz získáte 15 000 
dolarů a za celou kolekci mimo ji- 
né velice pěkný bonus 200 000 
dolarů. 


Po splnění všech úkolů gangu Ma- 
fia v Portlandu stojí tohle krásné, 
ale ne moc sympaticky ovladatelné 
autíčko v parku za vaším hideou- 
tem každý den mezi devatenáctou 
hodinou a půlnocí. Do Shoreside 
ho odvezte nedalekým tunelem. 


Na taxík si můžete počkat hned u garáže 


v Shoreside Vale, bude to první snadný úlovek. 


No n o 


SMETÍ B 
2by 


DOBRÝ OBCHOD: Za policejní auťáky do- 
stanete v přístavu slušnou odměnu. XS 


EV CRANE K mm 


MÍSTO ba 
EV Crane je rovněž v portlan- d 
dském přístavu, nedaleko Im- : k M 

port/Exportu směrem k vodě. = pze ; — 
Ukradený vůz prostě postavíte na 

značku pod jeřábem - a jeho ra- 

meno už si s ním snadno poradí. 


“ A oD 
lance Enforcer 


Barracks OL 


AUŤÁKY 

Zájem je o velmi speciální užitko- 
vé vozy (viz tabulka) a sehnat vět- 
šinu z nich nebude problém 
(i když třeba k tanku se dostane- 
te až na Shoreside Vale). 

A jaká bude odměna? Dostanete 
1500 dolarů za každý kus, za ce- 
lou kolekci opět 200 000 dolarů 
a všech sedm vozítek k volnému 
použití jako speciální bonus. No, 
neberte to, když je to zadarmo. 


NAHORU A PRYČ: Magnetický jeřáb od- 
náší auto vstříc nové budoucnosti v Bolívii. 


KDE TO NAKRÁST 

Policejní vůz, ambulance, ha- 
sičský vůz 

Před policejní stanicí, před ne- EE 
mocnicí, před požární stanicí. 500214290 u 


Barracks OL 
V Army Surplus ve Stauntonu 
v nejsevernějším cípu ostrova. 


te 
FBI Car . >— ; 
Tenhle vehikl můžete ukrást tře- P j p 
ba ve chvíli, kdy máte vysoký | 
„wanted“ level a FBI na vás vyru- ha 
kuje se svými špinavými metoda- 
mi. Hodně štěstí. 


Enforcer „+ M Žlkel c“ 
Stojí na zadním parkovišti u poli- Í hY 
cejní stanice ve Stauntonu. 


Rhino “ Další důležité tipy najdete v mi 
Po zvládnutí poslední hlavní mise T » x nulých číslech PSM2 a komplet 
(Exchange) je volně k dispozici : ní návod na všechny mise v Tip 


v Army Surplus ve Stauntonu. 7 c z (rozsáhlé tipy 
pak byly v TS; 


PŘEDPLATNÉ“ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSME 


m Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel 
za cenu méně než devíti! Ušetříte přes 400 korun 
a máte jistotu, že vám žádné číslo neuteče! 


m Obratem obdržíte kupónovou knížku se slevo- 
vými kupóny v celkové hodnotě 3000 korun na a 
slevu PS2 her a příslušenství (a žádné zbytečné 
kupóny na pár korun, ale například 500 korun 
na hru nebo 400 korun na ovladač). 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Neotálejte! Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 


informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send©send.cz) 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 83401 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


A pak už stačí jen čekat na první magazín! Obratem obdržíte 
kupónovou knížku na slevu v celkové výši 3000 Kč v obchodech 


Presto CS (a její zásilkové služby). Tato akce je 
omezena na předplatitele z České republiky. 


PSM2 No.l PRO PLAYSTATION 2 


Že Bedřich Slaniňá - Doručuje 
PSM2 rychle a spolehlivě; 


Choi Li - Doručuje PSM2 
rychleji a spolehlivěji. 


ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 


PROTI CENĚ NA STÁNKU 
UŠETŘÍTE 411 Kč A 
3000 Kč VÁM VRÁTÍME! 
PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Nyní bez omezení! Každému předplatiteli ganrantujeme doručení kupónů! 


NA SCÉNU 


PŘICHÁZÍ VIDOESEKVENCE 


Tim Weaver 


Nepřebírají videosekvence nadvládu nad 
hrami? Nastolil snad MGS2 novou éru, v níž 
příběh bude důležitější než hratelnost? 


ravděpodobně se všichni shod- 

neme na tom, že při práci na 

Metal Gear Solidu se jeho au- 

tor Hideo Kojima dostal asi 

nejblíže k uskutečnění snu stát 

se na chvíli Ridley Scottem ne- 
bo Johnem Carpenterem. Pro nás je zase 
největším filmovým zážitkem procházet se 
Snakem supertajné mise, uspávat nepřáte- 
le, schovávat se ve skříních a zachraňovat 
svět před atomovým Armageddonem. 

Skutečnost je taková, že možnost jakkoli 
se podílet na tvorbě filmu je zcela mimo 
možnosti většiny z nás, a dokonce i mimo 
možnosti takového ne úplně obyčejného 
chlápka, jakým je Hideo Kojima. Zatímco 
nám ale ten fakt, že se nikdy nebudeme 
účastnit natáčení filmů, žádné velké starosti 
nedělá, herní vývojáři z toho zřejmě mají 
trochu komplex. 

Vezměte si jako příklad třeba právě Koji- 
movu hru MGS2. Ta podle našeho odhadu 
vydrží tak deset hodin, ale více než hodinu 
(a možná ještě mnohem více) zaberou vi- 
deosekvence. Ty jsou sice skvělé a navíc po- 
souvají příběh dopředu, to jim nikdo nebere 
- jenže zabírají plnou desetinu hry. Jasně, 
MGS2 má jeden z nejlepších scénářů, téměř 
v hollywoodském stylu, ale o to ani tak ne- 
jde. Vy si přece kupujete MGS2, abyste hrá- 
li, a ne se jen dívali. 

„Metal Gear Solid 2 je skvělá videohra,“ ří- 
ká Harvey Elliott, šéf britské divize společnosti 
Acclaim a člen týmu, jenž má na svědomí Ex- 


treme-G 3. „Kvalita videosekvencí je skutečně 
prvotřídní. Jestli jsou ovšem všechny v nich 


prezentované informace nezbytné pro postup 


ve hře, o tom tak docela přesvědčen ne- 
jsem.“ A my s ním musíme souhlasit. 

„Tvrdím, že MGS2 obsahuje víc než dvě 
hodiny videosekvencí,“ tvrdí Steve Ellis, kte- 
rý se jako programátor a člen týmu Free Ra- 
dical podílel na hře TimeSplitters. „Nebo mi 
to alespoň tak přišlo, když jsem hru hrál. 
Některé z těch scén byly dokonce tak dlou- 
hé, že v nich bylo začleněno ukládání. Pros- 
tě toho tam na mě bylo nějak moc - je to 
pěkné, což o to, ale o tomhle hry přece ne- 
jsou. Musím říct, že mě při hraní videosek- 
vence spíš rušily.“ 


DĚSUPLNÝ PŘÍBĚH 

Nicméně jiní Kojimův pokus o kinematogra- 
fické ladění a rozkouskování děje hodnotí 
pozitivněji. „Je to příklad hry, kterou žene 
vpřed příběh,“ říká Clint Nembhard z Core, 
tedy autorského týmu Tomb Raidera. „Ne- 
myslím, že by tam toho bylo příliš, uvážíme- 
li objem hratelnosti.“ Na druhé straně, příliš 
nadšený není z úvodu hry. „Videosekvence 
mi trochu vadily na samotném začátku hry - 
mám za to, že jejich přemíra může dokonce 
působit trochu nudně.“ 

Herní vývojáři se těší výsadnímu posta- 
vení: budují nové světy, v jejich hlavách se 
rodí složité scény, mohou lidi děsit nebo na- 
pínat, chystat jim radost i vzrušení. Rozhod- 


V JASNĚ, MGS2 MÁ JEDEN Z NEJDŮVĚRYHODNĚJ- 
ŠÍCH SCÉNÁŘŮ, TÉMĚŘ V HOLLYWOODSKÉM STYLU, 


ALE 0 TO ANI TAK NEJDE.“ 


Devil May Cry obsa- 
huje minimum videosekvencí a plně se soustřeďuje na akci. 


a No.l PRO PLAYSTATION 2 


Šlo by takhle složitý děj vůbec 
pochopit, kdyby tu místo dialogů bylo více akce? 


ně mají na své publikum větší vliv než filma- 
ři. Jen si to vezměte - u filmů se můžete jen 
dívat, u her se můžete dívat a ještě se toho 
účastnit. Ale právě ona účast je možná s ná- 
stupem výkonné PS2 tak trochu odsouvána 
do pozadí. Vždyť PS2 umožňuje stavět no- 
vé, dosud nepoznané světy, a dělat věci, 

o které se nám před jejím nástupem ani ne- 
snilo. MGS2 není první hrou, jež klade důraz 
na příběhovou linku a atmosféru, ale je to 
hra natolik nápaditá a důležitá, že poprvé 
pokládá otázku, kolik je ze hry možné obě- 
tovat příběhu a kolik by mělo být vyhrazeno 
hratelnosti. 


NEBEZPEČÍ NUDY 


Al Howerd, herní scénárista na volné noze 
žijící v Kalifornii, se domnívá: „MGS2 má je- 
den z nejlepších příběhů, jaké lze v dějinách 
her spatřit - je to jako film. Nicméně aby 
mohl tento příběh vyprávět, musel Kojima 
obětovat velkou část své hry videosekven- 
cím, jež posouvají děj někam dál. Vy říkáte, 
že zabírají desetinu hry, já myslím, že to je 
dokonce více, zejména pokud k tomu při- 
počtete Codex - tedy tu část hry, kdy člověk 
málem usne. Je tam toho prostě příliš moc.“ 


Jsou drahé, jsou časově náročné a omezují 
hratelnost, Proč tedy vývojáři na videosek- 
vencích tak Ipí? 


„Je trochu znepokojivé, že hráči je teď vlastně 
očekávají“ prozradil nám jeden vývojář, jenž si 
nepřál být jmenován, „Ať vám to hráči přiznají 
nebo ne, videosekvence se vlastně staly natolik 
integrální součástí her, že pokud někde chybí, 
hráči se na hru okamžitě dívají s podezřením“ 

Ale co když jste začínající vývojář, musíte 
pracovat s dost napjatým rozpočtem a finanč- 
ně prostě není možné vydávat tolik prostřed- 
ků na nákladná videa? 

„Pak jste v pytli. Velká jména (firmy pro- 
dávající nejvíce her) prostě videosekvence po- 
třebují. Pokud vydavateli předložíte hru, jež je 
mít nebude, bude to to první, na co si začne 
stěžovat.“ 

„Řekl bych, že dnes už existuje mezi vý- 
vojáři rivalita o to, kdo dokáže udělat lepší vi- 
deosekvenci. Japonci hodili ostatním rukavici, 
Co se týče prezentace příběhu, a všichni 
ostatní se jim teď snaží vyrovnat.“ 

Ale co je nakonec špatného na několika 
videosekvencích namísto prezentací táhnou- 
cích se deset a víc minut? 

„Vůbec nic,“ tvrdí náš zdroj, „ale největší 
pozornosti médií se těší právě ty hry, které 
mají největší počet videí - na to můžete dát 
krk. Proč by se jinak tolik psalo o hře The 
Bouncer, a to dokonce ještě před jejím vydá- 
ním, když hned od prvních stádií vývoje bylo 
zřejmé, že hra zklame? 

„Jakožto vývojář musíte usilovat o to, aby 
si vás někdo všiml, neboť chcete svou hru 
především prodat. Pozornost médií prodej- 
nosti výrazně napomáhá. Je to smutné a tro- 
chu znepokojující, ale je to tak“ 


ZÁSAH: Ne, nemylte se, toto není souboj s bossem, to jste jen 
schovaní a čekáte, až se spustí video. 


DÉLKA A ROZSAH 


význam pouze pro navození určité atmosféry, 
jež je pro ten který level charakteristická. Jinak 
se veškeré naše snažení zaměřuje na hru sa- 
motnou. Nečekáme, že by si někdo kupoval 
naši hru jen proto, aby se díval na videosek- 
vence. Kdyby tomu tak nebylo, dělali bychom 
místo her filmy.“ 

A možná, že na tom něco je. Možná, že 
jsou jen někteří vývojáři prostě zakomplexo- 
vaní filmaři, usilující o to přijít s něčím, co by 
se nakonec mohlo objevit na stříbrném plátně 
- a výkon PS2 jim toto podstatně usnadňuje. 
Ostatně vždyť ke Kojimovým láskám patří nej- 
různější hollywoodské filmy. Když jsme s ním 
dělali rozhovor, mluvil více o filmech než 

Nuže, jaký je tedy přijatelný objem video- “ o hrách. Nebo prostě vztah mezi filmy a hra- 
sekvencí? „My se držíme pravidla, že tyto scé- mi není tak vzdálený, jak si myslíme, a teď se 
ny by měly zabírat maximálně pět procent cel- ještě zúžil, když Sony přišla s konzolí, která 
kové doby hry,“ říká Harvey Elliott. „Pokud se vedle her dokáže přehrávat i filmy. 
prostě do hry dostanete, mohou delší video- 
sekvence působit rušivě a kazit vám požitek.“ K P 
K tomu ještě dodává: „Stejně tak nemůžete JE A KDE JE PŘÍBĚH? 
pracovat jen se dvěma postavami, které se Ted si ale představte, co by se stalo, kdyby 
budou dlouhé minuty vybavovat, a nic jiného úsilí věnované videosekvencím bylo namísto 
se dít nebude.“ toho věnováno hře - měli bychom před sebou 

Za prvé je třeba si uvědomit, že pokud by ještě lepší hru? Nepochybně ano. Namísto 
videosekvence měly zabírat zhruba pět pro- KRVAVÉ PEKLO: Kojima tvrdí, že jsou jeho hlavní inspirací Poslouchání a dívání byste mohli hrát, a kdo 
cent z Metal Gear Solid 2, pak byste se na ně © americké filmy. Takže co je tohle? Blade? Dracula? Nebo něco jiného? © VÍ, třeba by z ušetřeného času a práce vznikly 
nějaké lepší nápady týkající se hratelnosti. 


„POKUD BY VIDEOSEKVENCE MĚLY ZABÍRAT ZHRUBA Ale líbilo by se nám hrát Metal Gear Solid 
PĚT PROCENT Z METAL GEAR SOLID 2, PAK BYSTE o te 


nt o ce? Skýtala by nám hra stejný zážitek? Co se 
u : R oa E 
SE NA NĚ DÍVALI CELOU PŮLHODINU. nás v redakci týče, my bychom uvítali spíše 
více hratelnosti, ale třeba jsme sami. 
dívali celou půlhodinu - což je doba delší než © tit. Pokud ale hratelnost selže, a vy máte na- Skutečnost je taková, že bez příběhu, 
epizoda Simpsonových. A za druhé, pokud místo hry jen sérii videosekvencí, pak máte a tudíž i videosekvencí, bychom se klidně 
jsou dlouhé rozhovory postav nežádoucí, jak © sklony být nekompromisní a vidět každou obešli, kdyby to znamenalo, že se nám do- 
to, že nikdo nenamítal nic proti tomu, jak cel- chybičku.“ stane delších a lepších her. Ale vzhledem 
kem nudně v Metal Gearu kecá Codex? My jsme nicméně zjistili, že ne každý je k tomu, že nás v následujících měsících čekají 
„Podle mě je to díky tomu, že hratelnost — ochotný ledacos odpustit. „Jsem rád, že se takové tituly jako The Getaway, a příběhově 
jako taková je tolik dobrá,“ domnívá se Al konečně zdvihá odpor proti nadměrnému po- © silně orientovaná Frank Herbert's Dune na tr- 
Howerd. „Pokud vidíte, kolik úsilí bylo do užívání videosekvencí,“ raduje se Steve Ellis hu už dokonce je, tak to nevypadá, že by náš 
hry vloženo, jste ochotnější ledacos odpus- z Free Radical. „V TimeSplitters 2 mají videa názor vůbec nějaké vývojáře zajímal. PSM2 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní, A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


Vážená redakce, 

po přečtení druhého čísla PSM2 bych vás rád pochválil (následuje pochvala, pozn. redakce). S potě- 
šením sleduji, jaké pokroky udělal virtuální svět od prehistorických dob Atari her, jak stále více šlape 
na paty filmovému průmyslu díky stále vychytanější hratelnosti a promakanější grafice, jak se oba 
světy stále více vzájemně inspirují a prolínají. Hrát dobrou hru je pro mě mnohem větší zážitek, než- 
li sjíždět sebelepší film, neboť mám možnost děj posouvat a ovlivňovat, potrápit prsty i mozkové zá- 
vity a nikoliv jen zápasit se spánkem po nadměrné konzumaci popcornu. 

Jelikož mám už svoje léta (za pár dní mi bude čtyřicet) a většinu času jsem jako posedlý estét pro- 
šmejdil kdejaké oblasti umění či popkultury, dovoluji si zcela vážně věřit tomu, že i virtuální svět her 
se stává další uměleckou oblastí a po vložení svých oblíbených disků do konzole se kochám stejně ja- 
ko v nějakém uměleckém svatostánku. Moc dobře vím, že je to hlavně byznys, ale o ten šlo ostatně 
i ve vážných uměleckých disciplínách odjakživa a vždy zbývalo dostatek prostoru i pro můzy, byť mě- 
ly prsa jen o pár čísel menší nežli Lara Croft. Umění je pro mě především inspirativní a inteligentní zá- 
bava a na její formě až tak moc nezáleží. A pokusy dělat jen čiré umění nedopadaly právě nejlépe. 

Nevím, jaké levely na nás život do budoucnosti nachystal, nevím, kolik nás čeká soukromých zákysů, ale 
přeji vám jen to dobré, držím palce a těším se na další časopisy vaší povedené redakce. Díky a užijte si to. 
Petr Holeček 


le. Hry jsou nedílnou částí kultury a je jen škoda, že je společnost stále podceňuje. Na druhou 
stranu si netroufáme odsoudit film tak jako vy - pasivní sledování není nic opovrženíhodného. 
Ostatně, tramvají se někdy dostanete do cíle dříve než za volantem auta. Stejně jako hry existují 
i dobré a špatné filmy. 

Spojování her s uměním je něco, čemu se podvědomě bráníme, ale určitě to není nic špatné- 
ho. Je nutné vidět rozdíl mezi hrami a ostatními oblastmi zábavy. Oproti hudbě i filmu je vylouče- 
né vytvořit kvalitní hru bez významné investice a je to navíc týmová záležitost - příběhů typu Ro- 
berta Rodrigueze se tedy nedočkáme. Ale komu to vadí? Dokud máme co pařit... 


"M 


BEJTE HJ 
Kovo nany 


JK 


ZAKLÁDÁNÍ RODINY 
Nazdar PSMáci 2! 
Donedávna jsme se pořád rozhodo- 
val, zda si koupit či nekoupit PS2. Táh- 
ne mi na třicítku, a tak bych měl spíš 
uvažovat o tom, kdy založit rodinu, 
postavit dům (chá, v dnešní době asi 
nemožné)... No a já se rozhodnul za- 
ložit rodinku, ale ve smyslu PS2 (pří- 
telkyně to ještě neví). 

Jelikož jsme ale v tomhle oboru 
nováček, musel jsem se porozhléd- 
nout i po nějakém učiteli - po něčem, 


Ós POŠLETE SMS! 0777 074076 


Máte něco na srdci, a jste líní? Žijeme ve 21. století! 
Popadněte mobil a napište nám... 
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co mi pomůže ve výběru toho nejlep- 
šího, co PSM2 umí a co dokáže na- 
bídnout. A to byl právě docela pro- 
blém, protože jsme netušil, kolik se 
na toto téma objevilo časopisů. Stál 
jsme před rozhodnutím, který je nej- 
lepší a u kterého zůstat, jelikož kdy- 
bych měl každý měsíc kupovat 
všechny časopisy, tak se asi nedopla- 
tím (a navíc ne v každém najdu to, co 
potřebuji). Co se ale nestalo - znáte 
to, jak dneska lidi míří místo do příro- 
dy spíš do supermarketů a tam tráví 
celé hodiny, tak i já jsem byl donucen 
obětovat jednu sobotu těmto náku- 
pům. Abych aspoň nemusel otráveně 
tlačit vozík a rozhlížet se, kudy unik- 
nout tomu davovému šílenství, zůstal 
jsem u prvního stojanu s tiskem a že 
raději počkám, až oni nakoupí, a pak 
se sejdem na parkovišti. Pomalu 
jsem začal obhlížet stojan a co nevi- 
dím - nový časopis o PS2! Abych to 
neprodlužoval - rodina mě našla u to- 
ho stojanu ve chvíli, kdy jsem měl 
přelouskanou jen polovinu toho 
skvělého čtení (jelikož to bylo už dru- 
hé číslo, chtěl jsem se zeptat, zda by 
byla možnost si to první objednat). 
Udělali jste mi velkou radost a věřte, 
že máte o jednoho věrného čtenáře 
navíc. Doufám, že hned tak neskončí- 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 
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te a že nás váš časopis bude provázet 
dlouhá hrací léta. 
S pozdravem Pavelko 
= Tvůj dopis koloval po redakci ně- 
kolikrát a nikdo z nás tomu nechtěl 
věřit. Skutečně se našel někdo, ko- 
mu je PS2 milejší než přítelkyně??? 
Dost! Na tomto místě byla nucena 
mužská část redakce zastavit rozlíce- 
nou Alenu a ujmout se odpovědi sa- 
ma. Prohlašujeme, že MY tomu 
VŠICHNI věříme. Život s přítelkyní 
a PS2 zároveň samozřejmě není 
snadný a jen géniové ho dokážou do- 
konale skloubit. Podle našich dlou- 
holetých zkušeností je nejúspěšnější 
taktika „postupného převychování“, 
přesněji řečeno snaha o přerod ženy 
v hráčku. Bohužel jsme už zazname- 
nali případy, kdy se nám to vymklo 
z rukou. 

Jinak objednávky starších čísel sa- 
mozřejmě přijímáme, a to na telefon- 
ním čísle uvedeném v tiráži. 


JAK SETŘÍT PŘÍTELKYNI 


Milá redakce,prosím poraďte mi - ne- 
vím, jak mám setřít svou přítelkyni 
Elišku. Ona mi stále tvrdí, že hra Black 
and White je mnohem hezčí a propra- 
covanější než můj favorit Devil May 


VZKAZ PRO 
VSECHNY MA- 
CHRY+ CO HRÁ- 
LI SILENT HILL 
2 ZA DEMNIHO 
SVETLÁA A ROZ- 
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Vítejte! Na tomto místě budeme 
každý měsíc zveřejňovat vaše 
(a občas i naše) historky. Mělo by 
jít o krátké příběhy, které se točí 
kolem her - veselé i smutné, čer- 
stvé či staré. Každý uveřejněný 
příběh získá speciální odměnu 
přímo od redakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH +3 
SYPHON FILTER V PRAXI 


Vaše rubrika je moc fajn, a proto 
jsme se rozhodl do ní taky něčím 


přispět. Tenkrát mi bylo tak ko- 
lem jedenácti let, když jsme taj- 
ně chodili ke kamarádovi hrát na 
PS1 Syphon Filtera. Byli jsme 
tehdy do té hry hodně zažraní, 
těšili jsme se na každý den, až 
k ní budeme moct usednout 
(když to nešlo, nemohli jsme se 
dočkat druhého dne), a dokonce 
jsme si začali na agenty hrát i na 
živo. Běhali jsme celý den kolem 
baráku jako šílení a dovnitř jsme 
se dostávali okýnkem od zácho- 
da. Potíž byla v tom, že naproti 
kamarádovu baráku byla restau- 
race, kde nás jednoho dne ně- 
kdo viděl, jak se snažíme vlézt 
do domu oknem. Samozřejmě 
toho dotyčného nenapadlo nic 
jiného, než že jsme zloději, a tak 
začal zvonit u domu na zvonek, 
aby upozornil majitele, že se jim 
tam někdo vloupal. My jsme si 
ovšem mysleli, že jsou to kama- 
rádovi rodiče, a jak jsme to měli 
nacvičené, tak jsme zase vyská- 
kali tím záchodovým okýnkem 
ven. Bohužel pro nás pod ním 
čekali lidé z té restaurace a me- 
zi nimi se ošklivou shodou ná- 
hod našli i moji rodiče, kteří si 
mysleli, že jsem v knihovně. 
A jak to dopadlo? Myslím, že na 
to přijdete sami... 

Ale stejně, byly to krásné časy. 
Autor: Tomáš Pavlík, Kraslice 
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V Sony se rozhodli, že nikdo nechce stát tváří v tvář 
takovým nechutným povorám, a tak je zlikvidovali. 
Děkujeme z celého srdce. 


Cry. Vážně nevím, co jí mám říct, aby 
už dala pokoj. Děkuji za odpověd 
Robin Vognar 

b= Přítelkyně jsou hlavním tématem 
dopisové rubriky v tomhle čísle - 
prostě jste nám o nich psali nějak víc, 
než obvykle. Asi je to tím probouzejí- 
cím se jarním počasím. 


NEMÁM SOUPEŘE 


Zdravím všetkých zamestnancov vášho 
časopisu (omluvte moje českosloven- 
sko-záhorácke nárečie, ale slovenčina 
sa mi hnusí). Čo sa týká vášho časáčku, 
je báčový! Chyby sú, ale kto je bezchyb- 
ný, že? Recenzie zvládate na výbornú. 
Hm, chcelo by to trochu NBA, fotbálek 
a hlavně autíčka. Miluju G7 I, 2i 3, 
Concept mňa nezajíma. Povím to na ro- 
vinu, mam rád reálné hry, což série GT 
nepochybně je. Na to hlavné sem ale 
málom zabudol - keď sa bude konat 
nějaká súťaž v GT3 (nebo aj v GTA3, 
Tekkenovi a MOTO GP), prosim, aby 
som sa to dozvedel mezi prvními. Roz- 
dám si to s kýmkoliv, protože nemám 
konkurenciu (všetci jezdí o 2 sekundy 
horší časy). Klidně porazím aj šéfredak- 
tora - nechcu sa chvástať, ale potřebuju 
soupeře. Už mňa bolí ruka a za ch- 
rbtom mi stojí moj šéf, takže ahojte 
lčko 

lm Je vidět, že tvoje krevní skupina 
je naprosto shodná s tou, kterou se 
pyšní Milan Jablonský. Sporty a auta 
jsou jeho vášní, takže tvoje výzva by 
u něj mohla padnout na úrodnou pů- 
du. Navíc šéfredaktor na podobné ak- 
ce nemá čas, protože se věnuje jarní- 
mu úklidu redakce. Klidně do redak- 
ce pošli pár časů v Arcade Time Tria- 
lu a uvidíme, zač je toho loket. 


m ČEST: DA DEMA DRAHEJ. 
SE NEKDE KOU- NÁM B JSEM 
PIT KNIZKA ZÁČÁTECNIK 


Á FROGRÁMOVÁ- 
NI V YÁBÁSIC? 
JINAK PSM2 JE 
DOCELA BEZ 


AMÁTER. MÁM 
HRU HAÁLF-LIFE 
A NEMUZU SE 
ZBAVIT TE LE- 
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Už několikrát jsme uvažovali 
o nějakých turnajích, ale než něco 
skutečně zorganizujeme, musíme si 
být jistí vaším zájmem. Je mezi čtená- 
ři PSM2 ještě někdo, kdo by rád roz- 
bil někomu hubu v Tekken Tagu, de- 
klasoval konkurenci v Pro Evolution 


Soccer nebo, ehm... ukázal Ičkovi, 
jak jazdí čehůni v GT3? 


VAŽTE SI TOHO 

Ahoj PSM2, 

Přiznám se hned: „Nejsem žádnej spi- 
sovatel“, takže se dopředu omlouvám 
za všechny hrubky. Patřím mezi tako- 
vé ty typy, co píšou druhý dopis za ži- 
vot, a jsem studentem Střední integro- 
vané školy v Hodoníně, oboru „Me- 
chanik seřizovač pro obráběcí stroje 
a linky (málokdo ví, že je to vlastně jen 
obyčejnej strojař maskovanej maturi- 
tou). 

PS2 jsem si zakoupil před pěti mě- 
síci z vlastních nákladů, na což jsem 
dostatečně pyšný (penízky na černou 
krásku jsem si vydřel na školní praxi). 
Na to, že už mám sedm originálních 
her pro PS2, pořád se rád vracím 
k PSX - například FF7 hraju už potřetí 
za sebou, FF8 jsem zatím dohrál pou- 
ze jednou, ale věřím, že čas návratů 
teprve přijde. 

Tak to byl můj životopis a teď něco 
o vás a vašem časáku. Protože jsem 
rodilý Pražák žijící v Hodoníně, kde 
jsem PSM2 nesehnal, byl jsem vděčný 
za jarní prázdniny, kdy jsem navštívil 
zbytek rodiny v Praze a při té příleži- 
tosti si mohl koupit PSM2. Strašně 
vám závidím vaši práci - píšete fakt 
slušný recenze. Já jsem to taky zkou- 
šel ve škole při slohové práci na publi- 


TÁJICI POTVŮ- 
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PREČO NIE NA SLOVENSKU? 


Dobry den, Vas (nas) magazin je super, 
paci sa mi, ze hodnotite vsetky hry 
pravdivo a preto si od vas nechavam 
poradit. Mam vsak jednu otazku: preco 
sa sutaz o predplatnom tyka iba ludi 
v Ceskej republike? Ja si myslim, ze na 
Slovensku je nas tiez dost, co by si ho 
predplatilo, pretoze nic podobneho, ale 
hlavneho dobreho, u nas nevychadza, 
a tymto si myslim, ze sme trochu ochu- 
dobneny. Pamatam si k Playstation 
magazinu sme si dokonca mohli vybrat 
bud pametovu kartu alebo vyber mys- 
lim zo styroch hier .To je len taka mala 
poznamka k PSM2. Pozdravujem celu 
redakciu , prajem vela dobrých recenzii 
a vela dobrych hier. 

Jan Starovic 

lm Omlouváme se za chybějící diakri- 
tiku, ale netroufli jsme si prznit slo- 
venštinu v dopise, který nám přišel 
mailem. Pokud jde o odpověď - stejně 
jako v našich recenzích budeme i tady 
upřímní. Slovensko je malé. Naše ča- 
sopisy tam sice distribuujeme, ale ob- 


„VAŽTE SI MÝCH ŘÁDKŮ, PROTOŽE JÁ OPRAVDU 
PÍŠU NERAD. BABIČKA V PRAZE BY ZA TAKOVEJ 
DOPIS DALA NEVÍMCO!“ 


cistické téma, ale dostal jsem za dvě. 
Moc frajeřím, že jo? Máte pravdu, bylo 
to za tři. Vaše recenze si bedlivě pročí- 
tám a líbí se mi na nich ten smysl pro 
humor - každou z těch fakt dobrejch 
jsem schopnej přečíst třeba i pětkrát. 
Protože už mě začíná bolet ruka, 
tak asi skončím, ale chtěl jsem vám 
ještě říct, abyste si vážili mých řádků, 
protože já opravdu píšu nerad. Babič- 
ka v Praze by za takovej dopis dala ne- 
vímco! Takže díky za super texty a pře- 
ju hodně velkou a bohatou slovní zá- 
sobu. 
Nepodepsaný čtenář 
le Děkujeme za předlouhý dopis, 
který obsahoval podrobný popis ti- 
pů pro GTA3 (dokonce tak po- 
drobný, že se pisateli na papír 
už nevešel ani podpis :-), ale 
většinu z nich už můžeš na- 
jít buďto v seriálu tipů, kte- 
rý vychází v tomto časopi- 
se, nebo v sesterském 
TipStationu. Co se týče 
tvých žurnalistických po- 
kusů - nevzdávej to, piš 
další a další recenze, a až 
jich budeš mít plný šuplík, 
můžeš je buďto někde nabíd- 
nout, nebo s nimi aspoň zato- 
pit. Touhle fází jsme prošli všich- 
ni a všichni doma z piety ve skle- 
pě schováváme příšerné paskvi- 
ly, které měly být recenzemi na 
Wolfensteina 3D nebo Super Ma- 
rio Bros. 


jem prodaných výtisků je tak zanedba- 
telný, že se nám nevyplatí podnikat 
nějaké speciální výhodné akce pro slo- 
venské čtenáře. Věř, že pokud by se 
v tomto směru něco změnilo, velmi rá- 
di něco vymyslíme. Doufáme, že do té 
doby zůstaneš našim čtenářem. 


PS2 TURNAJE 


Zdravím celou redakci, 
Než přejdu k tomu hlavnímu, chtěl 
bych podotknout, že PS2 vlastním te- 
prve měsíc a myslím si, že je to bez- 
vadná mašinka. Rád hraju survival ho- 
rory, ale mezi moje nejoblíbenější hry 
patří série NHL a FIFA od EA Sports. 
A s tím souvisí i věc, o které vám chci 
napsat. Nedávno jsem shlédl v televizi 
reportáž o All-star zápase hráčů 
NHL a součástí byly i záběry 
z mistrovství světa 
v NHL 2002 na PS2. 
Povídalo se tam, že 
tohoto mistrovství se 
účastní hráči z nejrůznějších stát- 
ních turnajů. Zajímalo by mě proto, 
jestli se takový turnaj pořádal i u nás? 
Já sám se řadím mezi velké fandy titu- 
lu NHL 2002, a i když mi moje práce 
nedovoluje hrát každý den, tak si mys- 
lím, že jsem dobrý hráč. Občas si s ka- 
marádama uděláme menší soukromý 
turnaj, ale hrát proti stejným lidem po- 
řád dokola, to prostě není ono. Proto 
by mě zajímalo, jestli se něco takové- 
ho nechystá, nebo jestli něco podob- 


S. DOBREJMA 


ABYCH BYL DO- Ž PREDPLÁTNY Z MACI O HRE. Ž VENOVAT PAR 
MÁ! VERNEJ 4 JE DOBRY; JEN / RECENZEMA 4 LORD OF THE 4 STRÁNEK (2 
PARAN FINAL 7 SKODA NÁS» CO / A NAPÁDÁMA! 4 RINGS? ENAZ- 4 PRISLUSENSTVI 
FANTASY? 4 BYDLIME DAL 4 MGS2 GTASZ / DÁREK PARANI. $ VOLANT: MYS: 
SRACKÁ. ETO Ž OD PRAHY. JI- Ž GT3 JUPI M. 4 PSM2 JE SU- | 4 KLAVESNI- y 
S TOU SLEVOU / NAK JSTE DOB- $ KDY ZVEREJNI- $ PER+ ALE CH- / CE...). A CO 
V PRESTU ZA / REJ CASAK Ž TE VIC INFOR- Ž TELO BY TOŽ PLAKÁT: JAKO 
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PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


Nevím, co je to podpo- 
ra HDTV her, můžete 


je pak nesrovnatelně 
kvalitnější, ale proto- 
že i příjem klasického 
TV signálu podlého od- 
lišnému | standardu, 
obzvláště v Evropě, je 


AYW4Gt444ttddidititttttttttttádtitttttittititittšttiš 


ného nechcete uspořádat vy? Finanční 
stránka věci by se vypořádala tím, že 
by se platilo startovné, a určitě by se 
našla i nějaká firma, která by poskytla 
prostor a vybavení... Tak co vy na to? 
Díky za odpověď 

David Garcia, Praha 

= Podobné „oficiální“ turnaje ob- 


v nejbližších 
něco výrazně změnilo. 


nějaký zvýhodněný ba- 
lení s HARDEM, MODE- 
MEM a KLÁVESNICÍ 
(případně za kolik by to 
mělo všechno být)? 

l= Společnost Sony 


krétního - odha- 
dujeme, že se 


letech 


Vyplatí se investo- 
vat do koupě spe- 
ciálního © S-Video 
nebo RGB kabelu? 
Je zlepšení oproti 
klasickému cinch 
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JAK JE TO S KUPÓNY 

Vážená redakce PSM2 

Děkuji za nový magazín, na který jsem 
se hodně těšil a který měl skvělé nejen 
první číslo, ale stejně tak i druhé. Jsem 
v plném invalidním důchodu, a tak mi je- 
dině PlayStation přináší radost do jinak 


mechaniků - poradíme! 


ně se to 


obzvláště v pří- 


šení je znač- 
né a investice 
to není 

tak drahá. 
Existuje něja- 
ká reproduk- 


vyplatí, / ná sluchátka, která by 


nabízela dekodér DTS, 


je bídná - kompletní 
domácí kino něco sto- 
jí, ale existují i jisté 
levnější varianty. V ně- 


kterém z příštím čísel 
se k tomuto 


zas 
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ještě zklamaný. Proč tam znova nabízíte 
kupóny, když si váš časopis po prvním 
čísle muselo objednat tisíce čtenářů? Me- 
zi prvních pět set už se teď nikdo nemů- 
že dostat, nebo ano? Ať se vám dobře 
daří a paří, a pokračujte i nadále ve vytvá- 
ření tak skvělého časopisu. S pozdravem 
Ať žije síla PlayStation 


vykle pořádají vydavatelé dané hry  jednotvárného života, kdy neustále pen- poč MOJE P5T Robert Halász, Uherský Brod 

v jednotlivých teritoriích, takže se in- — dluji mezi domovem a nemocnicí. A prá- NE NEPŘEHRÁV = Skutečnost je taková, že si se mezi 
formuj u zástupce Electronic Arts pro © vě kvůli nemocnici se mi vaše první číslo PSZ MRV PŘES | vyvolené předplatitele vešel - jen si pros- 
Českou republiku, společnosti Cene- © dostalo do rukou až ve druhé polovině KDE HRY-2 | tě kupóny ještě neobdržel. Rozesíláme 
ga. My však o ničem nevíme, takže se © února. Okamžitě jsem si PSM2 předplatil b ALENU! je jednou za šest týdnů, takže to někdy 
pravděpodobně tebou zmíněná akce © atěšil se na kupónovou knížku se sleva- — | FONNÁ prostě trvá. Měj strpení a nebo se ozvi 


netýkala našich luhů a hájů. O pořá- 
dání podobné akce uvažujeme, ale 
nejprve si musíme být jisti podporou 
hráčů. Napište nám tedy, zda byste 
o něco takového měli zájem! 


GLOBALIZACE PSZ 


mi, ovšem jen do té doby, než jsem si 
všiml malého dodatku, že nabídka platí 
pouze pro prvních pět set předplatitelů. 
Byl jsem tím šokovaný a když mi přišlo 
druhé číslo bez kupónů, byl jsme navíc 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Pěkně se nám to rozjíždí. Tento měsíc nám došel pohled až z Los Ange- 
les, ale to se nepočítá, protože byl odesílatelem Mikoláš Tuček z redakce Sco- 
re, který tam trávil pracovní týden. Výherci jsou „pohledy“ z Londýna a Kolína. 


0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 


telefonicky do redakce. A dobrá zpráva 
pro všechny ostatní, pro úspěch této ak- 
ce jsme se rozhodli i po uzavření první 
pětistovky pokračovat a i všichni další 
předplatitelé kupon obdrží! Samozřejmě 
to není „nadosmrti“, ale několik měsíců 
to jistě platit bude a znovu připomínáme 
- každému předplatiteli kupóny zaruču- 
jeme. Tak jako tak si ale 

pospěšte. 


sMe 


Omega Publishing Group, S. r. 0. 
PSM2, P.O.BOX 104, 170 04 Praha 7 
tel.: 02/8387 1643 
fax: 02/8387 1641 


OMEGA 


PUBLISHING GROUP S,RO., 
Jste zmatení tou hromadou drátů? Nefunguje 
Nea DVD tak, jak má? Dejte vědět našemu týmu Z 


Alena Kiriloviczová 
Lukáš Kolínský 
Jiří Pavlovský, Darek Šmíd, 
Milan Jablonský, Jiří Zídek, 
Daniel Kalina 
Ladislav 


mi poradit? Bohužel, nové % něco bude dít s adě že máš % Dolby Digital a připoje- : 

l= HDTV je speciální / technologie se někdy / až v příštím ro-| : televizi $ ní pomocí optického osy, Ep LARS 
standard, který ovšem / prosazují vemi % ce. Situace s — úhlo- % kabelu? Alena Kiriloviczová 
vyžaduje pořízení / pomalu. u nás je ještě příčkou 4 la Zařízení emulující 

zvláštní (a poměrně / Kdy bude internet na / komplikovanější. větší než / Dolby Digital existují, Jakub Červinka, Karel Roubal, 
drahé) televize. Obraz / PS2 a jestli se chystá 4 Více na straně 8. 55 cm. Zlep- / ale — jejich | kvalita David Voska 
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Telefon: 02/83871656 
Jaroslav Krulich 
inzerce ©omegagroup.cz 
David Dovole 
inzerce ©omegagroup.cz 


HDTV zatím v plen- $ zatím oficiálně nic / kabelu opravdu torová sou- / tématu obšírněji vrátí- 
kách, A nemáme pocit, / neoznámila. Určité do- / znát? stava a nebo / me - připravujeme BDÍ ARO ONA V dk DRE R RA 
že by se na tom 7 hady jsou, ale nic kon- / tm Jednoznač- jen vymaka- / rozsáhlé téma. 


Lukáš Danihelka 
distribuce©omegagroup.cz 
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Media with posaton 
GTA3 Future Publishing, 
48 Špatné h 30 Monmouth St. 
NEJ, Neb- Bath, Somerset BA1 2BW 
NÝ 2 ené Tak tohle je nejvýhodnější www.futurenet.com 
U 5 řítelkyn kupón, který dostane Šéfredaktor: Marcus Hawkins 
P každý z předplatitelů. ASysýtatstádádtdtstótatt$dhatatttasátáté 
ks pop ká odd kod zá kb dd Zas = z ; 
4 To JE U SCO- $ NOTITE HRY. | / EXISTUJE NEBO / A TO ME PRI- / DAL OF HONOR % VSICHNI POHO- $ MUSIM CIST 99 Kč, 165 Sk 
Z RE? JINAK SU- / JAKý JE NEJ- / EXISTOVAT BU- / VADI K SILEN- 4 3. VYJDE VU- Ž DARI. KLANI 4 RECENZE A NE- Reg. č. MK ČR E 13367 
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; ZÁJIMÁLO BY Z ČAU: CHCI SE. 7 PÁRÁNY PSZ. Z CASOPISE HME- Z VEJ SKVELEJ Z MOVEJ CÁSÁK 7 OČI. MEJTE SE 
/ ME+ JAKYM / VAS JEN ZE- / MAM ZASEK VE PADLO ANI / CASÁK NA NA- Ž JE FAKT SU- 4 JAK CHCETE. 
„4 ZPUSOBEM HOD- % PTÁT: ZDA / Dvou HRÁCH Z S5LOvo 0 ME- 4 BEM TRHU. STE % PER: PORAD SI 7 JAN JURÁSEK 
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Poslouchejte a buďte v obraze! 


Časopis, který vám vedle hudební CD přílohy přináší novinky ze světa 
rocku, recenze aktuálních alb, recenze koncertních vystoupení, rozho- 
vory se světovými i domácími interprety a přehled koncertních 

a ostatních kulturních akcí daného měsíce. 


V dubnovém čísle časopisu Classic Rock si přečtete: 

- profily Janicka Gerse z Iron Maiden, skupiny King Diamond, Strokes 
- reportáže z koncertů Dream Theater, Rollins Band, Genesis 

- vsíni slávy neleznete Judas Priest, Free a Manfreda Manna 


Na dubnovém CD vás jistě potěší exkluzívní živá nahrávka skladby Fitz- o% 
carraldo skupiny The Frames s hostem Janem Hrubým, kterou nenajdete 2 Pacov 
na žádném jiném hudebním CD. p 


m GAZÍN P * Hc END « Mvelě 
Va RO HUF! + HWGH 


TEST MINISYSTEMU 


== 
FEL S FITEEÍ ND > MUSIC, 


Časopis, který vám pomůže s orientací 

v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 
zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 
atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 

Ss právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


V březnovém čísle časopisu Audio si přečtete: 
- reportáž z veletrhu spotřební elektroniky 
CES 2002 v Las Vegas 
- reportáž z prezentace novinek JVC v Disneylandu 
- test dělených zesilovačů extra třídy 
- test AV receiverů vyšší třídy 
V příloze Music World můžete také soutěžit o vstupenky na 
pražský koncert Judas Priest. A v High End Reportu na vás mimo 
jiné čeká profil výkonového zesilovače Krell FPB 600c. 


Reh Beach m Hurricane = Glant m Oreamtide a David 
Two Fires m Stan Bush m Artension s The Lens 


Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/83870414, internet: www.omegagroup.cz © e-mail: info©omegagroup.cz 


A ZASE PRVNÍ! 


Král železné pěsti? Teprve se uvidí. 
Exkluzivní recenze Tekken 4 už za měsíc! 


HARRIJEME O0 ÚPLNÉHO VrČERPAÁNÍ 


Od příštího čísla PSM2 zdražuje na 125 korun, ale jinak jen samé dobré zprávy. 
Čeká vás velký plakát a příště také zdarma návodový magazín TipStation! 


Nejlepší hra všech dob (to alespoň tvrdily některé PC časopisy) nyní na PS2! 
Rozsáhlá recenze revoluční 5D akční adventury říznuté RPG prvky. Jen v PSM2! 


Tomb Raider: Next Gen, Commandos 2, Star Wars: Jedi Starfighter, Kingdom 


+ Hearts a FIFA World Cup 2002 vs. ISS2! 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 +4 V PRODEJI 


HRY SE MĚNÍ 


Night Driver, 1982, Chris Zwerschke 


Lotus III: The Ultimate Challenge, 1992, 
Gremlin Graphics 


or201igoo:34.5 2093EX se [R7/a 


a Z 


Colin McRae Rally 2, 2001, Codemasters 


STEJNĚ TAK JEJICH BIBLE 


SCOreC 


MAGAZÍN POČÍTAČOVÝCH HER 


SCORE 98 VYCHÁZÍ 21.BŘEZNA 2002 


100% návody pro 
PlayStation a PlayStation 2 


PlayStation „ PlayStation vá 1009% návody 


Vějal bars“ 


O Hráli jsme „< lé než kdo jiný! 
© Nelítostný mat M eli mávod (11 stran) 


5, číslo právě v prodeji 


